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DVĚ ZPRÁVY... 


„. jedna příznivá a jedna nepří- 
zi znivá. Kdo četl úvodník v minu- 
lém vydání 0PS2, už jistě tuší. 
Začněme tou méně radostnou. 
Počínaje rokem 2006 se malo- 
obchodní cena 0PS2 zvyšuje na 
289 korun. I my v redakci jsme 
doufali, že „dočasná sleva“ 
bude věčná. Čtenář veterán si 
jistě pamatuje, že před patnácti 
měsíci došlo v rámci předvánoč- 
ní akce ke snížení ceny z původ- 
ních 299 Kč. Pak jsme se rozhodli tuto nabídku prodloužit 
na neurčito. Ale teď už je známo zcela určité datum, kdy se 
vracíme na téměř původní cenovou úroveň. Teď se vám po- 
kusím spravit trošku náladu. 

Dobrou zprávou je, že od příštího čísla se výrazným způ- 
sobem rozšiřuje koncepce našeho časopisu. Od vydání prv- 
ního čísla až dosud bylo zvykem, že náš produkt sestával ze 
dvou předmětů: z papírového vydání, které právě držíte 
v rukou, a z DVD, exkluzivně obsahujícího hratelné demo- 
verze pro PlayStation 2. Tato kombinace bude nyní rozšířena 
o předmět číslo tři. Od příštího měsíce naleznete v každém 
vydání 0PS2 hodnotný a užitečný bonus. V žádném případě 
neočekávejte bezcenné cetky, dárky budou většinou vytváře- 
ny na redakční bázi a se zaměřením na vaše reálné potřeby 
a zájmy. Troufám si tvrdit, že vás známe poměrně dobře. 
Budou to tematicky zaměřené minimagazíny, knížečky, 
mapy, disky, plakáty... Každý měsíc to bude něco nového 
a nápaditého. Můžu ovšem přislíbit, že o tematickém zamě- 
ření následujícího bonusu se dozvíte vždy na poslední 
stránce čísla předchozího. Teď abych prozradil, co bude příš- 
tě, že? Žádný problém. 

V lednu dostanete ve stáncích spolu s 0PS2 knihu plnou 
návodů, tipů a cheatů se zaměřením na nejpopulárnější hry 
současnosti a blízké budoucnosti, jakéhosi průvodce úskalí- 
mi a zákysy playstationového světa. Předpokládáme totiž, že 
pod stromečkem najdete nějaký ten tvrdý videoherní oříšek. 
Kdybyste si nevěděli rady, v lednu vám na pomoc přispěchá 
louskáček 0PS2. Na závěr se sluší popřát hodně radostné 
svátky, nula procent stresu, shonu a trápení, šťastný nový 
rok 2006 a skvělé videoherní zážitky! [ ] 


SPECIÁLNÍ 
SBĚRATELSKÉ 
VYDÁNÍ! 


Toto číslo 0PS2 vychází vyjímečně se dvě- 
ma různými motivy obálek. Řekli jsme si: 
když může perský princ sedět na dvou 
trůnech, proč by jediný magazín nemohl 
mít dva prince. 
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JUST CAUSE 
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WE ** KATAMARI 


Pozorně si prohlédněte 
tento obrázek opice a, kdy- 

koli při listování tímto číslem na něj narazíte, 
zapište si číslo stránky. Až budete mít dohro- 
mady 5 opic, pošlete nám SMS (podle níže 
uvedených pokynů). Pokud budete mít pak 
štěstí, třeba na vás padne los a vyhrajete jed- 
nu z báječných cen ke hře King Kong. 


HRAJEME O 
SBĚRATELSKOU EDICI HRY 
PLYŠOVÉHO KING KONGA 


vy 


TERMOHRNÍČEK 
KŠILTOVKU 
TRIČKO 


ICVNNY 


TBE NEE CAWC AC TUC nV 


Odpovídat lze pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to ve 
tvaru: VOGEL KONG *xhxabochoc*xx* Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC, 
Za každé xx dosaďte číslo stránky, na které jste objevili hledanou 

opici. Slovo VOGEL oddělte od příznaku KONG mezerou. Příznak KONG, 
čísla stránek a kontaktní informace na sebe (nejsou povinné) oddělte 
hvězdičkou nebo čárkou. 


Cena odchozí zprávy je 6 Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 
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čátek podzimu; ale kraluje mu jé“ % 
den z nejudatnějších hrdinů PS2 
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„Na trůnu, Volili jsme mezi „hod- 

nýmprincem a jeho temným Já. li 
Nakonec jsme se nedokázali roz 
hodnout, a tak jsme se vyrobili 


j 
p 


obálky dvě. 
3 | 


ť 
( 


PlayStation,C 


oFiciáLní magazín-cZ 
DEMO DISK M67/LEDEN 2006 


ZAJÍMÁ VÁS OBSAH DVD 
A PS2 NENÍ PO RUCE? 
OTOČTE NA STRANU 91. 


ff 


ŠIROKO DALEKO NEJOBLÍBENĚJŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA 
008 SPLINTER CELL 4 


Exkluzivní screenshoty a překvapivé 
informace o předělovém pokračování 
elitní stealth akce. 


SPYHUNTER: NOWHERE TO RUN 
Před akrobatickými výkony Rockova obočí 
nikam neutečete. Prokletý comeback 
SpyHunteru to zkouší napotřetí. 


SILENT HILL — FILM 

Po dlouhé době první videoherní film, 
který slibuje víc než plytké céčko. 
Vyjmenováváme sedm důvodů, 


HIDEOBLOG 

Internetový deníček Hideo Kojimy 

je k dispozici v angličtině. 

Trochu jsme prošmejdili jeho duši. 
DRAKENGARD 2 

Spíše akce než RPG. Dokáží se 
Sgaure-Enix prosadit na nehostinném 
území dračí adventury? 


VIRTUA FIGHTER 3 
První obrázky z next-gen pokračování 
oblíbeného tenisu. 


ALONE IN THE DARK 5 


Screenshoty z hororového comebacku 
na PlayStation 3. 


SVĚT V OBRAZECH 

Tentokrát si v rychlosti představíme 
oficiální hru zimní olympiády v Turíně 
a dalších osm čerstvých kousků na PS2. 
KALENDÁŘ 


Vydavatelský přehled prvního pololetí 
roku 2006. 


E | - k 
VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY 


036 JUST CAUSE 


Jistě neodmítnete pozvánku na 
exkluzivní dovolenou v tropickém 
ráji omývaném Karibským mořem. 
Ovšem zadarmo to nebude. 

Na oplátku požadujeme, abyste 

na ostrově San Esperito zažehli jiskru 
lidového povstání a svrhli místního 
diktátora. 


WE ee KATAMARI 

Takhle zaláskovaní jsme nebyli od 
puberty. Katamari Damacy konečně 
vyjde i v Evropě a my jsme využili 
příležitosti podívat se zblízka na 
půvaby této úžasné hříčky. Čtyři 
stránky se s námi budete kutálet, 
tak pozor, aby se vám nezamotala 
hlava! 
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VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! 
022 SHADOW OF THE COLOSSUS 


Další čtyři strany o události začátku 
příštího roku. Tentokrát ukazujeme 
kolosy v úchvatných detailech. 


FINAL FANTASY XII 

Dostali jsme první pořádnou šanci 
vyzkoušet si nový bojový systém. 

Podrobnosti na ploše dvou stran. 


PRO EVOLUTION SOCCER: 
MANAGEMENT 

Roli fotbalových hvězd jste si už 
vyzkoušeli, nyní se stanete bossákem 
ve značkovém obleku. 


SUIKODEN TACTICS 

Erpégéčkové šachy se poprvé představí 
na bitevním poli série Suikoden. 

Mají co nabídnout? 


ZERO TOLERANCE: 

CITY UNDER FIRE 

Variace na téma týmové FPS: jste polda 
a velíte požárníkům a záchranářům. 
Dokážete spolu zvládnout chaos? 


BLACK 

Ze zapadlých koutů informační dálnice 
jsme vydolovali pár nových detailů ohled- 
ně této netrpělivě očekávané akce. 


DEVIL KINGS 

Taky jste zvědaví, jak to dopadne, 
když krále zkřížíte s dáblem 

a dáte mu do ruky kulomet? 
ROGUE GALAXY 

Léta čekáme na FF XII a zničehonic 
se objeví masivní RPG, které jí klidně 
může konkurovat. 


PROJECT ZERO 3: 

THE TORMENTED 

Ztýrané duše poznáte podle toho, 
že mají na tvářích tetování a děsí 
naši hrdinku na každém kroku. 


RELAXAČNÍ MASÁŽE 

Kdejaká hra vám dokáže zruinovat 
nervy. My jsme naopak vybrali 
momenty, které vám pomůžou 

k opravdovému odpočinku s PS2. 

V našem výběru překvapivě naleznete 
i nefalšované thrillery — všechno je 
jen otázkou úhlu pohledu... 


DOJMŮ 


NETRADIČNÍ PŘEHLED 
TOHOTO ČÍSLA 0PS2. 


b-m 


(IIIB Uwe, nechvalně 
známý režisér filmů 
inspirovaných hrami, 
který chválabohu 
nemá nic společného 
se Silent Hillem. 
STRANA 12 


jednotka měny 
Spojených států, 100 
centů rovná se jednomu 
dolaru. 50 centů rovná 
se drsnému týpovií 

s bouchačkou. 

STRANA 59 


(TY americká zpra- 
vodajská služba, 

na jejíž náklady si 
budete válet šunky 
u Karibského moře. 
STRANA 36 


maska v MGS 3, 
silně doporučená pro 
relaxační způsob hraní. 
STRANA 48 


= místo vylodění 
spojeneckých vojsk. 
STRANA 61 

— místo konání 
20. zimní olympiády. 
STRANA 18 


vypadá jako T-Rex, 
historicky první boss 
Final Fantasy XII, 
kterého jsme porazili. 
STRANA 26 


| KOKTEJL MÝTO 
v jehož plamenech 
shořel ten, který chtěl 
páchat neplechu. 
STRANA 30 


LKŮŇ | 

- strakatý, indiánský. 
STRANA 61 

= černý, věrný. 
STRANA 22 
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A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM... 
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052 PRINCE OF PERSIA: 
THE TWO THRONES 
Než se panáček pohodlně usadí 
na trůnu z obálky, čeká ho ještě 
jedna, poslední bitva. 


056 TRUE CRIME: 
NEW YORK CITY 
Nový hrdina a nové americké 
velkoměsto. True Crime se 
po dvou letech stěhuje. 


059 50 CENT: BULLETPROOF 
Vylámal si neprůstřelný raper 
na videohrách své zlaté zuby? 


060 GUN 
Jednoznačný název pro pistolnic- 
kou akci z Divokého západu. 
S hodnocením to ale už tak 
jednoznačné nebude. 


064 CALL OF DUTY 2: 
BIG RED ONE 
Velkolepá válečná podívaná se 
v režii Activisionu vrací na 
PlayStation 2. 


067 CRASH TAG TEAM RACING 
Žádný boj není předem ztracený. 
Tohle béčko dopadlo skutečně 
nečekaně dobře. 


068 BUZZ: HUDEBNÍ KVIZ 
Další PS2 hra lokalizovaná do češ- 
tiny. V případě znalostního kvizu 
to kvitujeme s povděkem. 


EUETNAE 


070 HARRY POTTER 


AND THE GOBLET OF FIRE 
Nad Bradavicemi se stahují temná 
mračna. 


072 CHRONICLES OF NARNIA 
Hra podle velkolepého filmu, který chce 


letos zastoupit Pána prstenů. 


074, EVIL DEAD: REGENERATION 


Regenerované mrtvoly? 
To zní jako pěkný průšvih. 


075 ASTERIX 8 OBELIX XXL 2: 


VIVA LAS VEGUM 
Prcek a tlusťoch pořádají nájezdy 
na starověká kasina. 


076 SHADOW THE HEDGEHOG 


Sonicův temný bráška je těžký frajer. 
Ke své škodě... 


077 METAL SLUG 4 


Opravdu staromódní retro. 
Už nemusíte do nádražního bufetu. 


077 SCOOBY D00 UNMASKED! 


Psí detektiv je ve skutečnosti 
někdo jiný! 


INFOSTRÁNKY A FILMY 


003 ÚVODNÍK 


Tentokrát čtěte pozorně! 


089 OBSAH DVD 
Přehled lahůdek na blyštivém tácku 
tohoto měsíce. 


090 MÉDIA 


Batman začíná, Stopařův průvodce 
po Galaxii a další filmy na DVD. 


092 PŘEDPLATNÉ 0PS2 


Poslední šance na supervýhodnou 
nabídku. 


082 GRAND THEFT AUTO: 


=P. 


VE SLUŽBÁCH KAPESNÍ ODRŮDY PLAYSTATION 
078 NOVINKY 


Pokračujeme v pátrání po originálních 
počinech pro PSP. Every Extend Extra 
kombinuje střílečku s logickým rychlíkem. 
079 LID VERSUS PHIL HARRISON 
Vývojářský guru Sony odpovídá 
na všetečné otázky majitelů PSP. 
080 SLADKA TAJEMSTVÍ PSP 
Sedm způsobů, jak využít možností PSP 
jako opravdový machr. Prozradíme vám 
prvotřídní technické figle. 


LIBERTY CITY STORIES 

Tak jsme se konečně dočkali prvního 
skutečně velkého hitu pro mini 
PlayStation. To si zaslouží čtyřstránko- 
vou recenzi. 


086 FIFA 06 


Šance porazit PES! 


086 GRIPSHIFT 


Jízda v oblacích. 


086 FRANTIX 


Ať se vám nezavaří mozek! 


087 NEED FOR SPEED: MOST WANTED 


Unaveni závoděním... 


087 KAO CHALLENGERS 
Zdatný klokánek. 


087 DEATH JR 
Mladý Smrťák kosí jako taťka. 


088 TALES OF ETERNIA 


Velmi slušné RPG. 


088 G0! SUDOKU 


Něco pro vaši matikářku. 


NÁVRATY, VAŠE REAKCE A NAŠE KOMENTÁŘE 


094 STROJ ČASU 
Tři roky staré číslo OPS2 
stránka za stránkou. 


096 DOPISY 
Vy nás tedy nešetříte ©! 
097 KVIZ 


Pětkrát buzz a dvacet fungl nových 
ovladačů navrch! 


098 PŘÍŠTÍ ČÍSLO 
Jak na Nový rok... 
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DOJMŮ 


NETRADIČNÍ PŘEHLED 
TOHOTO ČÍSLA 0PS2. 


m-Zz 
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= italoamerická, 
STRANA 82 

= vesmírná, 
STRANA 33 


The Rockovo, 
neskutečně komplexní 
prostředek vyjadřování 
emocí, 

STRANA 11 


(233 nejobávanější 
nepřítel člověka. 
STRANA 52 


— nejrychlejší, 
za 400 bodů. 
STRANA 69 

= nejpomalejší, 
za 100 bodů. 
STRANA 69 


AETTTI příjmením Fisher, 
Samova dcera, Odpočívá 
v pokoji. 

STRANA 8 


(MÍTY Fumito, 
intelektuálsky založený 
game designér odpovídá 
na primitivní otázky 
redaktora 0PS2, 

STRANA 23 


velká čínská, ale není 
dost velká, aby odolala 
pořádně nabobtnalé 
katamari. 

STRANA 45 


PETR TACKSON c 


VIC KONA 
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Jako Kong z pohledu třetí osoby lámejte Z pohledu vlastních očí používejte moudře 
čelisti, tlučte do nepřátel a házejte zbraně, pasti i svého týmu, chcete-li 
ohromnými předměty. jako Jack přežít. 
Listopad 2005 www.kingkonggame.com 
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TRENDY — NOVINKY — TÉMATA 


Umřela mu dcera, prochází krizí 


nezůstane kámen na kameni. * 


Naše myšlenky jsou právě teď se Samem Fisherem, 
nešťastnějším mezi tajnými agenty. V minulém dílu, 
ačkoli mu bylo už požehnaných padesát let, se snažil, 
seč mu síly stačily, aby plnil rozkazy. Plížil se tmou, 
nespal a nejedl a podřízl krk každému, na koho zrovna 

ukázaly prsty amerických republikánů. Nyní však bude čelit dosud nejobtíž- 
nější situaci svého života. Ve Splinter Cell 4, pokračování, které vyjde na 
PlayStation 2 už v březnu roku 2006, bude Fisher oplakávat smrt své dcery 
Sarah. Ano vážení, dočkáme se poměrně radikálního (a pro ty z nás, co.už 
jsou unaveni čmucháním po ambasádách, vítaného) posunu v pojetí série. 
Sam Fisher nevydrží psychický tlak a poněkud se vymkne kontrole. Přesněji 
řečeno, zatím to tak, alespoň podle uvolněných informací, vypadá. 
Dozvěděli jsme se, že Third Echelon, to jest tajuplná zpravodajská služ- 
ba, pro kterou náš hrdina pracuje, nese zřejmě zodpovědnost za smrt té 
dívky. Jakmile se to Fisher dozvěděl, ruplo mu lidově řečeno v kouli. Kon- 
krétně? Takže: je podezřelý z „36 případů loupežných přepadení“ a „něko- 
lika vražd civilistů“. Jednoho dne se Fisher opět rozhodne přivydělat si 
nějaký ten dolárek s bouchačkou v ruce. Vydává se do jedné banky v Den- 
veru, ale jakmile se na místě objeví zásahovka, vzdává se překvapivě bez 
boje. V další scéně ho zastihneme ve vězení, kde se už stačil skamarádit 
s trestancem jménem Jamie Washington (znáte to, chlapi ve sprše, slovo 
dalo slovo...). Tihle dva společně vymyslí mazaný plán na útěk. Při pohledu 
na tyto screenshoty lze předpokládat, že využijí nejbližší vězeňské vzpoury. 


KÁMOŠI ZE SPRCH 


Jak už to tak v rafinovaných thrillerech chodí, není všechno tak, jak se na 
první pohled zdá. Dozvídáme se, že Washington byl na svobodě členem 
zločinecké organizace John's Brown Army, působící v New Orleans. Jakmile se 
s ním Fisher dostane ven, scházejí se s dalšími členy (včetně toho plešouna 
v pleteném svetru) a tady se poprvé dostává ke slovu hráč. Další důležitou 
postavou prý bude záhadný chemik, spolupracující s gangem. Snad i proto 
se na internetových diskuzích hodně probírá možnost, že by organizace 
mohla být zapletena do přípravy chemického nebo biologic- 
kého útoku na Spojené státy. Koneckonců bez nějaké 
dostatečně závažné hrozby by to ani nebyl Splinter (ell. 
Kdybychom byli vášnivými sázkaři (což jsme, akorát že 
věčně v minusu), vsadili bychom si na možnost, že celá tahle 
habaďura (a to včetně údajné rodinné tragédie) je součástí 
důmyslného plánu, který má Fisherovi pomoci získat důvěru 
podezřelé organizace. Nejspíš to tak bude a je nám to upřím- 
ně řečeno docela líto, protože se nám myšlenka Fishera — 
odpadlíka jednajícího na vlastní pěst, hodně zamlouvá. Že je 
hrdina stále na výplatní listině Third Echelonu, naznačuje 
i scéna, kdy jej jeho bývalý šéf, Lambert, navštíví v cele. 
Tak či onak, přátelé kvalitní stealth akce se mohou 
těšit na brzké vydání se Splinter Cellem 4. Ještě dříve 
a v mnohem obsáhlejší podobě se s ním však setkáte na 
stránkách 0PS2. Držte nám palce, aby to bylo už příští 
Po útěku z věznice se Fisher stává měsíc. A doufejme, že se dozvíme, co se vlastně přihodilo 
členem zločineckého gangu. jeho dceři. „Zlato, neříkal jsem ti, aby sis nehrála s tatín- 
kovými granáty...?“ [i 


Mezi novinky patří otevřená struktura 
úrovní a homosexuální sadismus, 
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a bude hůř... Ve Splinter Cell 4 4 


Here lies 


Sarah Fisher 


1985 - 2008 


= | 


Á 


Útěk z basy je 
realizován během 
vězeňské vzpoury. 


Odbornými konzultanty Ubi- 
softu byli Roztočil s Čabradou, 
Pardon, blbý fór. 


Věznice je skvělé místo pro 


život, kde se člověk může + “ 
skamarádit se samými paží 
== JŘ 


svalnatými sympaťáky. 


Toto je Emile Dufraisne, vůdce organizace John's 
Brovyn Army. Na nástěnce nejspíš vidíme plánek 
dalšího loupežného přepadení banky. 


TOLIK MINUT ZDARMA, ŽE 
NEBUDETE VĚDĚT, CO S NIMI. 


Neomezená víkendová volání s novou 
předplacenou kartou. 


Pořiďte si novou Oskartu Super a volejte neomezeně celý víkend v síti 


Oskar zdarma po dobu až 8 týdnů. Tak neztrácejte ani minutu a volné 
minuty na volání se jen pohrnou. Více informací na www.oskar.cz. 


Objednávejte na 800 777 777 
nebo navštivte prodejny Oskar Vodafone. 


bd 


Nabidka platí pro Oskarty Super aktivované do 31. 12. 2005. 


dění 


“. 


Oo 


vodafone 


Oskar ted" patří do největší 


mobilní rodiny na světě. 


Série SpyHunter měla kdysi veliké 
ambice, Po dvou dílech, které lze s při- 
mhouřenýma očima považovat za prů- 
| měrné, však skončila v rohu a s oca- 
(sem staženým mezi nohama. SpyHunter 2, místo aby 
se pokusil o nápravu nedostatků jedničky, je naopak 
prohloubil a skončil se známkou 6/10 na dlouhém 
seznamu videoherních zklamání. Auto se řídilo vcelku 
dobře, avšak design levelů měl katastrofální úroveň. 
Zdálo se tedy, že značka SpyHunter bude jednou pro- 
-vždy patřit do koše výprodejových her, spolu s dalšími 
dávnými hity, které nedokázaly zachytit dech moderní 
doby (Frogger, Driver...). SpyHunter je však zpátky, 
posilněn o dokonale vyrýsované svaly a s hollywood- 
kými hvězdami za zády. 
Třetí PS2 představení s podtitulem Nowhere To Run 
vzniká totiž v kombinaci s velkorozpočtovým filmem, 
- kterýsice neaspiruje na Oscary, ale rozhodně slibuje 
-prvotřídní akční kvalitu. Scénáře se ujal Stuart Beattie 
(autor Collateral) a na režisérský stolec usedl první mezi 
+ hongkongskými veličinami, John Woo, hitmaker stojící 
za trháky Face/0ff, Zlomený šíp či Mission Impossible 2. 
| Ústředním hrdinou bude Dwayne „The Rock“ 
+ Johnson, wrestlerská legenda známá ze série Mumie, 
kterou jste naposledy mohli vidět na plátnech 


AUTO 
V HLAVNÍ ROLI 


The Rock si užije slávy v third-person chodících 
sekvencích, ale je jasné, že zejména vidoeherní 
verze Nowhere To Run bude stát a padat s automo- 
bilovou akcí — a tady zazáří hvězda neuvěřitelného 
vozu G-6155 Interceptor. Speciál určený pro boj 
s teroristy na jakémkoli terénu je schopen se během 
okamžiku přeměňovat (podobně jako roboti 
z Transformers) do několika odlišných podob. Chvíli 
je motocyklem (ideální při dopravních zácpách), 
jindy rychlým člunem (čekají vás vodní kanály) 
a nakonec kluzákem (pokud najedete na nedosta- 
věný most). Fyzikální zákon o zachování hmoty 
dostává na frak, ale zábava se ocitá na koni. 

Pro pořádek ještě připomeňme, že 
v jakékoli podobě je Interceptor po 
ozubená kola ozbrojen prostředky 
určenými k útokům dopředu, 
dozadu a do stran. V jeho arze- 
nálu naleznete kulomet, rakety, 
dělo a torpéda. Mezi sekun- 
dární zbraně patří naváděné 
střely, magnetické bomby, 
plovoucí miny, kouřové clony 
a mastné kaluže. Škoda že 
neexistuje doopravdy a my 
nejsme bohatí jako Krejčíř. 


plným raket. 


: Novvhere To Run. 


vadaptaci Dooma. Ve SpyHunteru se ujme role býva- 
lého pilota stíhačky F-15, Aleca Sectse, který nyní 
pracuje pro mezinárodní kontrarozvědku (čili jako 
„lovec špiónů“). Zastihneme jej v okamžiku, kdy 
dostane za úkol vypátrat špióna jménem Gomez, 
agenta organizace NOSTRA, která chce z neznámých 
důvodů vyvolat globální katastrofu. 

SpyHunter, filmový i videoherní, má však ještě 
jednu hvězdu, která milého Rocka nejspíš zcela zastí- 
ní. Jmenuje se G-6155 Interceptor a jde o vůz, ve 
kterém se hlavný hrdina prohání světem (viz infor- 
mační rámeček). Nicméně - snad z důvodu účasti 
slavné tváře - budete moci poprvé v rámci série z vozu 
vystoupit a pěšky pokračovat ve střílení do lidí a lámá- 
ní jejich končetin. 

Jak lze vidět na příkladu Drivera, nemá tento 
prvek v bytostně automobilových akcích vždy ten 
nejlepší efekt. Na druhou stranu, kde je řečeno, že 
všichni vývojáři jsou stejní packalové jako autoři Dri- 
vera 3? The Rock může nakonec celého Tannera strčit 
do kapsy. Naděje posiluje, když vezmeme v potaz, že 
jeho hrdina bude používat četné chvaty, které se The 
Rock naučil v zápasnických rinzích. Jak bude rovnice 
(Wrestler + superauto) x akční rejža fungovat, si 


budeme moci upřesnit v dalších číslech OPS2, 
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Spy Hunter se poprvé vydá na obchůzku. Použitý 
ovládací interface se prý spolehne na metodu známou 
ze hry Psi-Ops. To lze považovat za dobrou zprávu. 


- (© Bontonland 


PlayStation.e 


UUTH NET FLAS 


PlayStation.e 


bd 7.4 A 
AKČNÍ MANIAK " NY 
Režisér John Woo nese zodpovědnost za celou řadu 
nejdynamičtějších akčních trháků posledních let. Stal 
se průkopníkem precizně choreograficky připravených 
a značně stylizovaných přestřelek, ve kterých akční 
hrdinové... 


n 


) 


„„dramaticky vyskakovali do vzduchu ve zpomalených „..dostávali se do intimní blízkosti nenáviděného protivníka 
záběrech s pistolí v každé ruce, přesně v okamžiku, kdy jim právě došla munice... 


2] P 5] 
: * | W. M 


“ - 
„.„přihrávali zbraně svým kamarádům, kteří z nich ještě za ..a dlouze spolu v jinotajích hovořili o násilí, či přátelství, přičemž hojně 
zpomaleného letu stačili vystřílet celý zásobník, ... poukazovali na podobnost s hrou v šachy či s boxerským zápasem. Na závěr 
odcházeli středem hejna holubic (samozřejmě ve zpomalených záběrech). 


PlayStation.c 


TH NET PLAS 


4 0 K “ 
Kdysi „nejúchvatnější hvězda : E | 
sportovního šoubyznysu“, dnes i tíčem kpochopení The Rockových 
nový hollywoodský hrdina E : i ožitých JÍ kW. 
-tlačící se na trůn Vina Diesela, E Nízký oblouček: zvědavý a rozčilený. 


Zkusili jsme rozebrat, jakými Va kc“ Střední oblouček: odhodlaný a rozčilený. : 
J „jakým ř ý Vysoký oblouček: nedůvěřivý a rozčilený. PlayStation = 


unikátní tělesná stavba, k Maximálně zamračený: velice rozčilený | Gr. HHREKEE 
charisma a hvězdná Ú a a rozčilený. 
kvalita přispějí k úspěchu i u oči 
8 Pe Nevidí svět jako obyčejný 
4 i člověk. Tam, kde my vidíme n l r | kl 

PAŽE : % 8 obyčejný sloup, The Rock 

] vidí dobrou příležitost, kde one rd 
někomu rozmlátit lebku. 


S jejich pomocí můžete 
udeřit protivníka 

„pěti základními typy 
„pěsťovek“, nebo mu i 

prostě zakroutit krkem. s HLAS 

Rock ktomu dodává: i Je schopen pronášet 
„Už mám Zkušenosti $ BE 4 nejtrapnější dialogy 

s motion-capture s "M všech dob a znít přitom 
pro wrestlingové hry. fe bezelstně, upřímně 


Pohyby, které jsme ke a, věrohodně“. OBJEDNÁVEJTE TELEFONICKY: 
připravili, jsou fakt M 


skvělé, třeba dédétéčiá | o 724 444 658, 224 226 242-3, 224 225 277 
divat Tele nejíe © VÍM K OBJEDNÁVEJTE PŘES SMS! 
o divadlo, ale o regulérní 44 : i "lohutné jako pilíře Pošlete SMS ve tvaru: název hry — jméno a pří- 


zabíjení, takže zařazuju : píce bele : jmení — adresa včetně PSČ a pošlete ji ze svého 
Pe chodidly. mobilu (ne z internetu) na tel.: 724 444 658. 


Je to fakt strašný... 7 Her může být více, potřebujete-li poradit s vý- 
- běrem, napište to také a my vám zavoláme! 

ONLINE OBJEDNÁVKY 

+ KOMPLETNÍ NABÍDKA ZBOŽÍ: 


Wwwv.bontonland.cz 


dobe 

č sěsě 

důčssěč 
000 ro 


> KRVAVĚ PEKLŮ 


M . A ři A sedm dalších důvodů, proč 


se opravdu těšit na filmové 
i zpracování videohry Silent Hill. 
1. OPRAVDU 
DESIVÉ TEMA 


Místo toho, aby otrocky nafilmoval © | 
příběh jedné z herních předloh, 

vsadil režisér připravovaného snímku na zcela nový, 

ve kterém sehraje ústřední roli postava mladé ženy ' 
jménem Rose, jejíž dcerka Sharon umírá na následky 
záhadné nemoci. Vždy, když Sharon upadne do 
horečnatého blouznění, mumlá neustále slova 

„Silent Hill“, a proto se Rose vydá se Sharon do děsi- 
vého městečka v (žalostně mylné) naději, že tam 
nalezne způsob, jak dítěti pomoci. Hned po příjezdu 
zjišťují, že Silent Hill je v zajetí starobylého zla, které 
prorůstá jeho ulicemi a obyvatelstvem. Ti jsou, jak 
správně předpokládá každý majitel PS2, proměněni 

v hrůzné kreatury, chodící hroudy krvácejícího masa, 
batolata bez kůže a chlápka, který má místo hlavy 
čtyřboký jehlan. Přesto tu nalézají spřízněnou duši. 
Ujímá se jich policistka Cybil (pamatujete si ji z první- 


M 


„Utíkej, Radho, utíkej! 
Honí tě mrchožrout divokej.“ 


VICE CITY STORIES? 

Asi už vás taky napadlo, že GTA na PSP 

s Liberty City Stories určitě neskončí. 
Rockstar již oznámil pokračující vývoj dvou 
dalších PSP projektů, přičemž jedním 

z nich by mělo být pokračování Liberty City 
Stories. Ten druhý je zcela zahalen tajem- 
stvím. Vzhledem k úspěchu a poměrně 
rychlému vývoji LCS předpokládáme, že se 
na PSP podruhé podíváme do Vice City. 

0 tom, že bychom tentokrát jeli do zcela 
nové lokace, silně pochybujeme. 


ZORGANIZUJTE SI HUDBU 


Podomácku naprogramovaný software už 
nějaký čas zvládá synchronizaci hudebních 


„ 


Ani kvůli počasí se 
sem turisti zrovna 
nehrnou. 


3. REŽISÉR JE VIDEOHERNÍM 
ZNALCEM 


souborů uložených na vašem PC s PSP 
(podle vzoru mimořádně úspěšného 
modelu iTunes + iPod, tedy řešení, které 


nabídla firma Apple). Teď konečně přichází 


s oficiální utilitou i samotná Sony. Soft- 
ware Media Manager umožňuje snadné 


přetahování zvukových a obrazových sou- 


borů, automatické konvertování do/ze 
souborů typu (nadechněte se) JPG, BMP, 


GIF PNG, TIF MP3, WAV, VMA, 0GG, MLA, 
MOV, WMV, AVI a MPG, převody z audio CD, 


podporu podcastů a video blogů a kom- 
primování velkých souborů za účelem 
přenosu. Program Media Manager si lze 


stáhnout z wvwww.sonymediasoftware.com 


za poplatek dvaceti amerických dolarů. 


ŠIFRA MISTRA LEONARDA 


Příznivci teorií spiknutí, roseknkruciánští 


majitelé PS2 a zasvěcenci do svatých 
tajemství rytířů templářského řádu (vy 
víte, kdo jste), pozor. Vydavatelství 2K 
Games ohlásilo přípravu hry na motivy 


filmu, který vzniká na motivy bestselleru 


Dana Browna, Šifra mistra Leonarda 
(neboli v originálu The Da Vinci Code). 


Adventura stejného jména vzniká ve studi- 


ích The Collective s pora- 


denskou pomocí Charlese 


Cecila, autora úspěšné 


(a templářskou tematikou 
rovněž nasáklé) série Bro- 


ken Sword. Mezitím se 
rozšířila fáma, že bude 


vyroben jediný exemplář 
hry a že bude po dokon- 


čení zakopán hluboko 


pod povrchem Chrámové 


hory v Jeruzalémě. 
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ho dílu?) a pokusí se Rose pomoci v odhalení tem- 
ného tajemství Silent Hillu, jež by snad mohlo děv- 
čátku přece jen zachránit život. 


2. NEREZIRUJE TO UWE BOLL 
Nedělejte si starosti, muži, který již stačil zruinovat 
BloodRayne, House Of The Dead a Alone In The Dark 
nebylo dovoleno se k Silent Hillu ani přiblížit. Třmeny 
projektu pevně svírá v rukou Christophe Gans, režisér 
francouzské hororové akce Společenstvo vlků. V Ja- 
ponsku si již získal velký obdiv díky natočení filmové 
verze kultovního komiksu Crying Freeman, jež podle 
znalců mangy vynikajícím způsobem vystihla pojetí 
originální knihy. Důvěru Konami si prý získal pře- 
krásným sestříháním scén z her Silent Hill do krátké- 
ho klipu. Ruka dala ruku... 


Charakteristická póza: hrdinka 
leží zkroušená strachem 
a smutkem na studené zemi. 


„Vo filmech toho vim ku***sky hodně,“ tvrdí o so- 
bě scenárista Roger Avary, který předtím dělal na 
snímku Killing Zoe, „ale vedle Ouentina Tarantina 
jsem úplnej břídil. Ovšem Ouentin je pro změnu 
úplnej břídil vedle Christopha, a to nejen co se týče 
filmů, ale popkultury vobecně. Řekněte název hry 
a určitě to má dohraný. Nemám tušení, kde na to 
bere čas.“ 


L. HRAJE V TOM RADHA MITCHELL 


Radha — kterou si možná pamatujete ze sci-fi Černo- 
černá tma — hraje roli Rose, „kompozici několika 
zajímavých postav z herní série Silent Hill“. Snaží se 
najít zázračného léčitele, který by pomohl její dceři... 
Ale brzy po vstupu do Silent Hillu se ocitne ve válce 
proti temnotě. Navíc její dceruška zmizí! 


5. HRAJI V TOM STRASIDELNÁ 
MIMINA 

Rané produkční fotografie z natáčení Silent Hillu 
(vhodnou lokaci Gans nalezl v kanadském Ontariu) 
vypadají rozhodně nadějně a obsahují ještě víc hrůz, 
než jsme si zvykli vidět v zamlžených úrovních her. 
Při pohledu do výloh obchodů si všimnete krejčov- 
ských panen velikosti dětí, na plátně liduprázdného 
kinosálu se zastavil Omega Man (což je mimochodem 
také film o městě, které opustila radost) a dokonce 

i popelnice působí nadmíru podezřele. 


6. PRETEKÁ TO ESTROGENEM 

Jeden z prvních komentářů ze strany studia k rozpra- 
covanému scénáři zněl: „Vždyť tam není ani jeden 
chlap!“ Aby se vlk nažral a koza zůstala celá, autoři 
rychle přihodili nepodstatnou postavu manžela 
(jmenuje se Christophe) a film zůstal, jak zamýšleli, 
výhradně ženskou záležitostí. To ostře kontrastuje 

s 'macho příběhy typu Doom a navíc ukazuje na blíz- 
kost s tématem Silent Hill 3, který zůstává nejpůsobi- 
vějším dílem série. 


7. BUDETE SI PŘIPADAT 
JAKO VE HRE 


„Máme tam dlouhé pasáže bez jediného slova,“ 
prozrazuje Avary. „Většina filmu prostě zachycuje Rose 
při putování Silent Hillem.“ Dodejme, že se určitě 
potká s tlustými vrahy a zdravotními sestřičkami bez 
tváře, ale povídat si s nimi asi moc nebude. 


IN 


Předpokládáme, že 
na ježka ostříhaná 
slečna se konce nedožije. 


„SAMOTA. 
CÍTÍM, ŽE MĚ 
ROZDRTÍ.“ 


Přečetli jsme si webový deníček tvůrce MGS, 
Hideo Kojimy, a klademe si otázku — jseš 
v pořádku, brácho? 


Prvotní idea byla taková, že zavítáme na 
www.blog.konami.jp/gs/hideoblog e, abychom 
si přečetli nově do angličtiny překládaný onlinový 
deníček Hideo Kojimy a objevili tu náznaky týkající 
se produkce netrpělivě očekávané Metal Gear Solid 4: Guns Of 
The Patriots. Místo toho jsme tu nalezli melancholické úvahy 
muže, který se snaží vypořádat se s traumaty, jež mu způsobují 
kreativní proces, samota, obdivování Jessicy Alba a náhodný 
nákup nové desky od Starsailor. Hideo, jsme s tebou! 
Popravdě řečeno, pro fanouška jeho her je 
to čtení nesmírně zajímavé a navíc se tu 
a tam přece jen nějakou informaci o nad- 
: cházejících počinech dozvíte. Například 
= + = : fakt, že autor uvažuje o použití nové 3D 
“ b= kamery z MGS 3: Subsistence jako standardu 
: pro MGS 4. Taky máte šanci lépe pochopit, jak 
souvisí obraz „dědy Snakea“ s krizí středního 
věku jeho tvůrce. Kdo se vyžívá v psychologic- 
kém voyeurismu (a Metal Gearu), užije si 
zde svoje. Dokonce můžete ke Koji- 
movu textu přidávat vlastní komen- 
táře. My tam chodíme alespoň 
jednou týdně a držíme palce (už 
kvůli dokončení MGS 4), aby ho 
nově zakoupená koženice 
ochránila před „samotou 
ve větru“ Il 


Typický záběr z japon- 
ského hororu. Až na 
to, že to točí Francouz 


Další báječný den 
v osadě malomocných. 
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> DRAČÍ DOUPĚ 


Ohněm bojujete 
nejen ve vzduchu. 
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ROZUM DO HRSTI 


Slavný Sensible Soccer se vrací na scénu. 


Standardní pohled na fotbalové 
hřiště ala Sensible Soccer. 
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S Ananaana m“ 


Jedna z těch her, které 
vypadají lépe na obrázku 
než ve skutečnosti. 


c dní oc 
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Pro mnoho mužů určitého 
věku představuje Sensible 
Soccer nejlepší videoherní 
fotbal všech dob. Tento ultra 
jednoduchý a taky ultra zábavný produkt byl 
spojen výhradně s nostalgickými vzpomín- 
kami na začátek devadesátých let. Nedávno 
se ovšem stalo něco nečekaného — byl 
ohlášen remake na PlayStation 2. Je předem 
jasné, že s totálně promakanými simulátory 
současnosti (zejména Pro Evolution Soccen) 
nesnese co do realističnosti srovnání. To ale 
ještě neznamená, že by jim nemohl šlapat 
na paty co do zábavnosti. Charakteristický 
styl prezentace, hráči s nafouklými hlavami, 
prudké střely na branku třeba i z vlastního 
vápna, ovládání osekané na naprosto 
nezbytné minimum a typický pohled kame- 
ryzvelké výšky, jakoby ze vzducholodě 


TARGET 


há 


TARGET 
K 


Bombardování 
ve stylu fantasy. 
44 5 


přímo nad hřištěm, to jsou hlavní zbraně 
tohoto „sensible“ (doslova: rozumného) 
fotbálku. 

Tvůrci nové verze pro PS2 slibují 
zachování nesmyslně předimenzované 
fyziky při grafickém upgradu na současnou 
úroveň. Úhel pohledu kamery byl nepatr- 
ně vychýlen, aby vynikly trojrozměrné 
modely, ale cel-shadovou technikou zob- 
razení hráči budou mít stále velikánské 
hlavy. Pokud jsou vaší prioritou oficiální 
licence, předpokládáme že vás Sensible 
Soccer zklame na plné čáře. Jestliže však 
chcete něco hodně zábavného a nepatrně 
podobného fotbalu, je tu naděje, že bude- 
te spokojeni. Nový Sensible Soccer vychází 
rozumně (nebo vychytrale?) těsně před 
konáním mistrovství světa v Německu, 

v červnu 2006. 
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TOMB RAIDER V KINE? bw ne. “ =<" v 
Filmové verze Tomb Raidera slavily i A i „M vů >, ha 3 Kým h 
před lety v kinech veliký úspěch. Nyní i - = : me 
se šíří fáma, že v plánu je třetí díl. » DUNL OP eVÍ a n fennis Magazine 
Zpráva se objevila na důvěryhodném : 
internetové stránce citujícím „hollywo- h 
odské zdroje“, Smlouva mezi Para- ; 
mount Pictures a firmou SCi (která po b * : . a 
spojení s Eidosem vlastní přílsušná , 
práva) byla prý již podepsána a Angeli- hd T a +, ", MATCH POINT 
na Jolie potvrdila zájem o roli. Malou . ký, a. * v% 4 KC“ JEP" 70 
roli by údajně mohl dostat i Brad Pitt, % "+ E „“, -“ ' A 
Angelinin partner z filmu Pán a paní P " o m /40. or 
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bude miniaturizována pro účely konzo- A4 PA, ' Ž 4 , | Rd 
le PSP. Jde o konverzi nedávno vydané k 
third person akce From Russia With 3 


love. V této podobě bude hra obsaho- 
vat 8 velkých misí, které byly pro účely 
„rychlého“ hraní v terénu rozděleny na 
celkem 32 úrovní. Nechybí ani wi-fi 
multiplayer s novými mapami a posta- 
vami, které jste na PS2 neměli možnost 
vidět. Přírůstky jsou i mezi zbraněmi, 
například zajímavě nazvané „leopard 
piercing rifle“ 


DRIVER PARALLEL LINES: 
NECEKANÝ ZVRAT! 


Nevypadá zatím vůbec špatně, ale o to 
teď nejde, i když jsme po úděsné zku- 
šenosti s Driver 3 samozřejmě rádi. Jde 
0 to, že jsme se dozvěděli, že zhruba 
v polovině Parallel Lines nastane totál- 
ní zvrat, který nikdo nečekal. Od 
této chvíle se změní vše, na co 
jste si doposud u série Driver 
zvykli. A o co jde? No, my to 
zatím nesmíme prozradit, 
ale příště vám to určitě 
pěkně vylíčíme v rám- 
ci výpravně pojatého 
preview. 


Super Sonic: steroidy 
napumpovaná verze 
toho modrého. 


Naposledy jsme ho hráli na 
základce. After Burner se vrací po 
neuvěřitelných sedmnácti letech. 


V sestavě nového Virtua i 
Fighteru nemůže chybět / 
„stará“ Sarah Bryant. 
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Tenhle kus masa 
má hodně prošlé 
datum spotřeby. 


ROZSVIŤTE, PROSÍM 


První obrázky z Alone In The Dark 


Zde vidíte úplně první screenshoty z páté epizody survivalho- 

rorové série Alone In The Dark. Soudě podle jejich obsahu, 

bude značná část výpočetní síly PS3 využita na tmu, která se 

dá krájet. Ale nechtějte vidět, co se kolem vás bude dít, až 
rozsvítíte baterku. 

Co se týče příběhu, máme stále akutní nedostatek solidních informa- 
cí. Víme však už, že filozofie level designu sází na obrovské otevřené 
lokace s důrazem na průzkum. Při bližším pohledu je rovněž zjevné, že 
idea zabíjení monster pomocí světelných paprsků přechází z minulého 
dílu i do next-gen verze. Alespoň se nám zdá, že se postavy snaží „ukrýt“ 
před nebezpečím pod lampou. Alone In The Dark je slavná značka (a kdy- 
si byla i zárukou kvalitní hratelnosti). Doufejme, že současný pád do prů- 
měrnosti již překonala a že se představí znovu ve skvělé formě. 


Peníze měl jen na l 
jednu pozlacenou 
čočku. J 
4 Tovíte, 
nemůžu pořád jezdit 
jenom na skejtu.. 
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24: THE GAME 

Žádné nové informace, jen nové obrázky nabídli minulý měsíc 
tvůrci videohry podle seriálu 24 hodin. Datem vydání zůstává 
březen 2006 a — soudě podle tohoto screenshotu — můžeme 
se přinejmenším těšit na moc pěkné exploze. 


JAWS: UNLEASHED 

Dílko budapešťského studia Apalooza se díky spojení s oficiální 
licencí filmu (elisti opozdilo zhruba o rok. Nyní je však téměř 
hotovo a první ohlasy jsou převážně pozitivní. | my už se téší- 
me, že si brzy smlsneme na děvčatech v plavkách. 


TEKKEN 5: DARK RESSURECTION 


První bude automatová verze, ale tenhle „datadisk“ 

k Tekken 5 očekáváme i na PS2. Byly představeny dvě nové 
postavy, Lili a Draguno (na obrázku), a jedna staronová 
(Armor King). Ty staré z T 5 pak určité čekají nové kostýmy. 


AEON FLUX 

Tato filmová licence (na základě komiksového příběhu s krásnou 
Charlize Theron v hlavní roli) je dílem stejného týmu, který dal 
světu BloodRayne . Přímočará akce je již v USA v prodeji a setkala 
se s poměrné slušným ohlasem. 


ŽÝ 
SAMURAI CHAMPLOO 


Dovedete si představit kombinaci samurajského umění meče 

a hiphopu? Přesně tohle nabídne novinka od Bandai, kde se 
hlavní hrdinové dostávají pod vlivem hypnotické hudby do tran- 
zu, což jim zřejmě pomáhá v boji. Asi néco jako bullet-time... 


TORINO 2006 

Ani nadcházející zimní olympiáda se neobejde bez oficiální 
videohry. 2K Sports slibují 15 disciplín zaměřených hlavně na 
multiplayer. Chybět nebudou biatlon, skoky na lyžích, boby 
a saně, rychlobruslení ani sjezdové lyžování. 


CRIME LIFE: GANG WARS 


Hromadná bojovka z městského prostředí se očividně veze na 
módní vlně a doplní podobně laděné hry od Capcomu (Final 
Fight) a Namca (Urban Reign, Beat Down). Předpokládáme, že 
tahle móda brzy pomine. 


LL ZÍŘP — 


EE = 
-— 


STEAMBOT CHRONICLES 


Netradiční akční adventuru, ve které ovládáte automobil promě- 
něný ve dvounohého robota (zdravíme Transformers), vydá Atlus, 
pravidelný dodavatel japonských podivností do našich luhů a hájů. 
Tvůrci navíc slibují propracované RPG elementy. 


de 


WAY OF THE DRAGON 

Nové screenshoty z „tokijského GTA“, tedy Ryuga Gotoku alias 
Way Of The Dragon od firmy Sega, ukazují hezké modely postav. 
Vtuto chvíli by měla být již k dispozici japonská verze, příště oče- 
kávejte naše první dojmy. Vypadá to nadějně! 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
Jako taková putuje tato stránka do tiskárny až na posledním místě. K většině zde uvedených her se samozřejmě vrátíme v příštích vydáních OPS2 mnohem obšírněji. 
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E31 Výběr toho nejlepšího z letošního podzimu 


LEDEN 
187 Ride 0r Die 
50 Cent: Bulletproof 


Aeon Flux 
Battlestations: Midway 
BloodRayne 

Gene Troopers 

Guilty Gear Judgment 
Space Invaders Evolution 
Zathura 


Asterix 8 Obelix XXL 2 
Chicken Little 

Gauntlet: Seven Sorrovys 
Panzer Elite Action 
Sword Of Etheria 

TOCA Race Driver 3 


24: The Game 
Atelier Iris: Eternal Mana 
Black 


Castlevania: Curse Of Darkness 


TYP HRY 
závodní akce 
akce 

akční adventura 
akční strategie 
akce 

FPS 

bojovka 

retro 

akční adventura 


akční adventura 
akční adventura 
akční adventura 
akce 

akce 

závody 

akce 


RPG 
FPS 
akční adventura 


Combat Elite: WWII Paratrooper FPS 


Commandos Strike Force 
D.1.R.T. 


WWW.GAMESTATION.CZ 


FPS 


M31 TOC PLAYSTATION 2 © PSP 
VYDAVATEL 
Ubisoft 

Vivendi Universal 
THO 

Eidos 

Majesco 
Playlogic 
Majesco 

Rising Star 

2K Games 


VYDAVATEL 
Atari 

Buena Vista 
Midway 
Koch 
Konami 
Codemasters 
Namco 


VYDAVATEL 
Sony 

KOE 
Electronic Arts 
Konami 

Koch 

Eidos 

Koch 


Devil Kings 

Driver Parallel Lines 
FIFA Street 2 

Final Fight: Streetwise 
Full Spectrum Warrior 2 
Hitman: Blood Money 
Lemmings 

Metal Gear Solid 3: Subsistence 
Phantasy Star Universe 
Shadow Of The Colossus 
Splinter Cell 4 

StarCraft: Ghost 

The Godfather 

Tomb Raider: Legend 


2006 (VÝBĚR) 

Ace Combat: The Belkan War 
Ape Escape 3 

Beatmania 

BloodRayne 2 

Bully 

Daxter 

Final Fantasy Vll: Dirge Of Cerberus 
Final Fantasy XII 

Forbidden Siren 2 

Hellboy 

Key Of Heaven 

Kingdom Hearts II 
Onimusha: Dawn Of Dreams 
PES Management 

Radiata Stories 

Rogue Galaxy 

Scarface: The World Is Yours 
Sega Rally 

SOCOM III: US Navy SEALs 
Superman Returns 

We «s Katamari 

Zero Tolerance 


akce 

městská akce 
sport 

bojovka 

akční strategie 
akční adventura 
logická 

akce 

RPG 

akční adventura 
akční adventura 
akce 

městská akce 
akční adventura 


letecká akce 
plošinovka 
rytmická akce 
akce 

akční adventura 
plošinovka 

akce 

RPG 

akční adventura 
akce 

akční adventura 
RPG 

akční adventura 
strategie 

RPG 

RPG 

akční adventura 
závody 

akce 

akce 


Capcom 

Atari 
Electronic Arts 
Capcom 

THO 

Eidos 

Sony 

Konami 

Sega 

Sony 

Ubisoft 
Blizzard 
Electronic Arts 
Eidos 


VYDAVATEL 
Sony 

Sony 

Konami 

THO 

Rockstar 
Sony 
Sguare-Enix 
Sguare-Enix 
Sony 

Konami 

Sony 
Sguare-Enix 
Capcom 
Konami 
Sguare-Enix 
Sony 

Vivendi Universal 
Sega 

Sony 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Eidos 


Prodejna: Husitská 14, Brno, Tel.: 541 242 385 
Otevřeno: Po-Pá 10:00-12:30, 13:30-18:00 
www.gamestation.cz, email: gstationWAgamestation.cz 


Nejširší nabídka příslušenství a her pro herní konzole PSOne, Playstation 2, Sony PSP, XBox, XBox 360, Gameboy 
Výkup a prodej bazarových her přímo na našich internetových stránkách 


Playstation 2 Black 
Playstation 2 Silver 
Playstation 2 + hra 
Playstation 2 

Christmas Pack (4 hry) 


4599,- PSP Memory Stick 256MB 1199,- 
4899,- PSP Memory Stick 512MB 1699,- 
2799,- 

PSP X2 Battery 3600mAh 1499,- 
5899,- PSP Super Travel Kit 16in1 599,- 


5199,- PSP Memory Stick 1GB 


PlayStation. 


PlayStation.e 


TRUEC 1" 


NEW VORK CITY 


Sony PSP 7499,- PSP Logitech sluchátka 379,- 
XBox 4699,- PSP Logitech reproduktory 1149,- 

Obaly na PSP od Resident Evil £ ré CrineNYC 50 cent šidstrocí Prince Of Persia 3 Crime Life NFS: Most Wanted Eye To: Pls 5 
Sony Dualshock 2 799,- 1499,- 1499,- 1499,- 1499,- 1399,- 11499,- a : 1499,- j 
Speedlink Dualshock 2 399,- 
Air Flo Dualshock 699,- 
Air Flo bezdrátový 1099,- 


Sharp Shooter 2 pistole 899,- 
DVD dálkový ovladač Intec 399,- 
DVD dálkový ovladač SL 499,- 
DVD dálkový ovladač Sony 699,- 


Driving Force EX 1799,- k 3 
Driving Force Pro 3199,- The Sims 2 Sly3 | Spartan: Total Warrior Crash h Tag Tor Racinďiger Woods 2006 MK: Shaolin Monks Confict: Global Storm 
Rally Vibration Feedback 1099,- 1499,- 1499,- 1499,- 1199,- 1399,- 1499,- 1499,- 1299,- 1499,- 
Sony Memory Card 8MB 699,- 

Max Memory 16MB 799,- 

Max Memory 32MB 999,- 

Max Memory 64MB 1299,- 

RGB kabel + AV 150,- 

Sony Vertical Stand PSTwo 299,- 

Extreme Vertical Stand 199,- 

PSX Memory 30bl. 140,- 

PSX Memory 120bl. 260,- 

pe =“ WWE Smackdown 2006 Grand Theft Auto SW: Puáokoré 2 TOCA Race Driver 2 Bak Le: nlS Coded Arms © Medievil Resurrection — King Kong Prince Of Persia 
NTSC-PAL převodník 199,- 1499,- 1499,- 1499,- 1399,- 1299,- 1399,- 1199,- 1499,- 1499,- 
Dual Shooter (USB) 699,- = 

Gunman Light Gun 599,- Internetový obchod na WW W.GAMESTATION.CZ 
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PŘIPRAV SE NA BOJ. Očekává tě více než 18 jedinečných bojovníků včetně nováčků 
jako Zasalamel, Setsuka a Tira, plus veteráni jako Voldo, Raphael a Taki. Nebo y 
se POKUS BÝT NEJLEPŠÍ a vytvoř si vlastního originálního bojovníka, přítele či ] V 
nepřítele pro hledání legendárních mečů STRAŠLIVÉ SÍLY. Probojuj se skrz VÍGE ň 


| fun, 
BOJOVÝCH MÓDŮ než kdy předtím, chybět nebude mód Chronicles of the Sword, * 3 anyone? 
A 


"a "PloyStation“ jsou ochranné známky S: 


i 
Tales of Souls či Soul Arena, WWW.soulcalibur-3.com © Www.playstation.com ři PlayStation.2 
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Jen váš názor rozhoduje tom, kterých 
pět her se dostane do této rubriky. 
Následující žebříček vznikl součtem 
došlých hlasů (SMS) a výsledků online 
ankety (vwwww.ops2.cz). 

Období: 16. — 30. listopadu 2005 


HLAD.PO KVALITNÍ A ORIG 
1 SHADOW OF THE COLOSSUS ZŘEJMĚ NELZE UKOJIT JEDI 


(STR. 022) 


JÁLNÍ ADVENTURE 
IÝM ČLÁNKEM 


(STR. 026) 


U SPLINTER CELL 4 FINAL FANTASY XII 


První hratelné demo bylo vypuštěno mezi lid. Jdeme bojovat. 


PRO EVOLUTION SOCCER: 
MANAGEMENT 


j Nově zařízené kanceláře čekají na fotbalového bosse. 


SUIKODEN TACTICS 


Tápající RPG mění taktiku. Bude zábavnější coby strategie? 


ZERO TOLLERANCE: 
CITY UNDER FIRE 


Polda, který se kamarádí s požárníky a saniťáky. 


BLACK 


Vy víte, že tohle bude pecka, a my to víme taky. 


DEVIL KINGS 


Jako Dynasty Warriors, ale s hezčími holkami a samopaly. 


HLASUJTE! 

Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her 
v rubrice Monitor můžete dvěma způ- 
soby. Buď hlasujte v online anketě na 
wvww.ops2.cz, nebo využijte pohodl- 


ROGUE GALAXY 


Gigantické RPG, které vzniká na objednávku Sony. 


nou možnost zasílání SMS (podrobnosti 
na této stránce) a získejte šanci vyhrát 
něco hezkého. Součet došlých hlasů 
ovlivní skladbu rubriky Monitor ve 47. 
vydání 0PS2. 


PROJECT ZERO 3: 
TORMENTED 


hororu na PS2. 
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HADOW OF THE COLOSSUS 


Minule jsme se celkem obsáhle podívali na půvaby hry Sha- 


POJDME LOVIT OBRY 
dow Of The Colossus. Jedná se však o tak mimořádný video- 


herní počin, že nám to nedalo, a rozhodli jsme se vrátit se 


ještě jednou před chystanou recenzí k tomuto tématu formou preview, 
Prostě vám chceme ukázat další obry a doplnit dojmy o některé nové 
postřehy, protože i když už uplynul měsíc od okamžiku, kdy jsme Sha= 
dow Of The Colossus poprvé dohráli, je pro nás stále velice živým téma- 
tem. Předem ovšem všechny čtenáře následujících stránek varujeme: 
toto preview obsahuje některé informace, které prozrazují scény z po- 
kročilejších fází hry, a jako takové by vám mohlo při hraní malinko 
zkazit moment překvapení! 


SMUTEK A STRACH 


Už minule jsme se zmínili o tom,že při boji s obry člověk zažívá smíš 
né pocity, Ano, jste silně motivováni každého jednoho z nich zabít, 
(srazit z pyšných výšin potupně odk Ale Součastiě s 


Hávmísta obrů 
K ooomě Pí 


zněho gejzír černé krve (někdo to trefně nazývá „ropným vrtem“) 
a ubohé monstrum se začne zmítat v bolestech při agonickém řevu. 
Jenže vy se pevně držíte jeho srsti a bezpečně víte, že za pár okamžiků 
bude po všem... 
Podobně jako jeho předchůdce, /co, z roku 2002, dokáže i Shadow 
Of The Colossus vzbuzovat silné emoce téměř beze slov — je jako z jiného 
světa, snové dimenze plné citů a dojmů. Tak Jčo popisovali recenzenti, 
a ačkoli nešetřili chválou a vysokými známkami, nepomohli mu k prode- 
jům, které si zasloužil. Čím vás tedy přesvědčit? Zkusme to takhle: jde 
o akční adventuru plnou nebezpečných úrovní, závratných plošin a hlu- 
bokých propastí (třeba jako Prince 0f Persia), Kde jsou ovšem ony úrovně 
živými pohybujícími se tvory, kteří se Vás snaží setřást — stejně jako by to 
dělalo každé zraněné zvíře, Východisko ktomu je víc než jednoduché: 
„z důvodů, které rádi přenecháme vypravěči fohoto příběhu, je mladý 
„hrdina nucen srazit kzemi 16 losů, pokůsit se tak o záchranu krásné 
Fdivky v bezvědomí. Přesněji řečeno, žádné páky, žádné power-upy, 
: dně sbírán kušenostíbsoletn běžní nepřátelé. Jen a jen16 
odhodláný mladík všedle 


R. Přes všechno řečené, nedá se přece jen S/ 
považovat za pokračování proslavené hry k 
podobný příběh o rohatém chlapci a jeho b 
A koneckonců tato nová hra byla jednu dobu známa jako 
„Nico“, později pod pracovním názvem „co "a krátce též jako 
| Wanda And The Colossus. Nicméně co se týče hratelnostních 
mechanismů, mají obě společného jen málo. Každá z nich je 
originálem a pouze z hlediska jakéhosi výtvarného a tematic- ý k 
: kého pojetí lze Shadow považovat za „duchovního“ dědice ico. © * " 
Pokud jste ico vůbec nehráli, můžeme vám prozradit, že spolu 
s Shadow vyjde v únoru reedice tohoto těžko sehnatelného 
titulu. Nenechte si jej podruhé proklouznout mezi prsty! 


E: 
kaž v šouběj napr 
i Mos ar 


pe Ueda a Kenji Kaido se představili majstrštykem zvaným Ico. Poslední tři roky svých životů pak 
věnovali tvorbě Shadow Of The Colossus a nyní, když je již finální kód díla k dispozici, nás napadlo, 


že by bylo dobré si s nimi krátce intelektuálsky pohovořit. 


Prozradte nám, jaká je základní koncepce vašeho game designu. 
KAIDO: Jako producent mám za úkol na všechno dohlížet 
a odhalovat ty části projektu, na kterých by se mělo ještě 
zapracovat. Mojí filosofií vždycky bylo nahlížet na věci novým, 
kreativním způsobem. Člověk by se neměl bát náročných úkolů 
a měl by se snažit vytvořit něco, co na trhu chybí. Věřím, že skutečná 
hodnota her, jako je ta naše, spočívá v jejich odlišnosti, že mohou 
posloužit jako inspirační vzor a pomoci posunout vývoj v celém oboru 
videoher. Dal jsem si za úkol podporovat kreativní jedince v tomto snažení 
a pomoci jim uskutečnit jejich vize. 
VEDA: Můj přístup je mnohem chaotičtější, Myslím si, že hry 
můžete obecně rozdělit do dvou velkých skupin: jedny 
hrajete jenom proto, abyste takříkajíc zabili čas, a na druhé 
se vysloveně těšíte a jste ochotni si kvůli nim v předvečer 
jejich vydání stoupnout do fronty. Vždycky se budu snažit dělat hry z té 
druhé skupiny. Další věc je, že věřím, že hry mohou mít na lidi dobrý 
vliv. Já chci dělat hry, které mají pozitivní dopad na to, jak se lidé cítí 
a jak myslí. 


Všimli jsme si, že pokud si dlouho nevíte rady s určitým kolosem, 
hlas z nebes vám dá nějakou nápovědu. Je důležité, aby vaši hru byl 
schopen dokončit úplně každý? 
UEDA: To je otázka, kterou si sám neustále kladu: zda mají být 
hry univerzální zkušeností, nebo individuálním prožitkem. 
Rozhodně si nemyslím, že by veškerý důraz akce měl spočívat 
v překonání jediné, přesně definované překážky, Mnohé 
kolosy lze zdolat různými způsoby. Akce má být návíc dalším prostředkem 
k usměrňování hráčových emocí. V mém pojetí se hry liší od filmů a knih 
onou interaktivitou akce, ale ta je pevnou součástí ostatních vyprávěcích 
prostředků, 


F „" ks 7 jes P dé : 
a E o m pro 
032:PlayStátion © oFiciáLní magazin tz; 


Která další hra přistupuje k designu podobně 
jako ty vaše? 
VEDA: V Half-Lifu jsou akční scény, 
kde je důraz nikoli na akci samotné, 
ale na jejím využití coby 
iniciátora emocí. 


Jaký je váš názor na grafické 


možnosti PlayStation 3? stá a: 
Neobáváte se, že způsobí Ze již prozradil, že jeho = 4 
přílišný důraz na realismus? p“ „přirozeně na A iosšo : = "k 
VEDA: Těžká 3 netěšte se ředčasně. stedovník by důvod, proč je náš hrdina celkem obyčejným klukem. 
r Když si trvala celé tři roky a Ketě náročnější. Vycházeli jsme i z příběhového rámce. 
vezmu hry mohl být A ři 
představené na Tokyo současné =. v že ená na PSP. Máte obavy, že vzhledem k strmě narůstajícím 


Game Show, je pravda, že mnoho 

z nich použilo vysoce kvalitní, 
hyperrealistickou grafiku. My bychom 
to zvládli také, ale vystavili bychom se 
nebezpečí, že bychom vytvořili něco 
podobného jako někdo jiný. Nicméně nemyslím 

si, že člověk musí obětovat jedno, nebo druhé. Originalita a realismus se 
nevylučují. Ovšem vysoce detailní grafika často znamená obětování kvalitní 
animace postav nebo něčeho jiného, na co se už technicky nedostává sil. 


rozpočtům tvorby her bude stále obtížnější realizovat 
projekty typu Colossus? 

VEDA: To je otázka, kterou si dneska v našem oboru klade 

kdekdo. Dávno v minulosti byl vývoj hry otázkou dohody 

několika spřízněných duší a velmi nízkých investic. Hnacím 

i motorem designu byla kreativita. Nyní je sice stále dohoda 
spřízněných duší důležitá, ale ještě důležitější je otázka finančního krytí. 
Domnívám se, že by herní design měl určovat, jakou technologii použijete, 
a ne obráceně. Dneska sí lidi řeknou: „Hele, nová konzole, pojďme pro ni 
udělat hru,“ což je přesný opak toho, jak by to mělo být. Ovšem podívá- 
me-li se na věc perspektivou vydavatele, není to tak jednoduché 
a přímočaré, jak by se mohlo zdát. Není pravda, že marketingově pečlivě 
zajištěné hry jsou vždy ty nejúspěšnější. A proto někteří z vydavatelů stále 
hledají projekty, které by inspirovaly, měnily pohled na věc a uspěly díky 
své originalitě. 


Z l 


Snažili jste se, aby Colossus byl konvenčnější hrou než Ico? 
KAIDO: Domnívám se, a to se týká zejména her západní 
provenience, že by se tvůrci měli snažit vytvářet hrdiny, se 
kterými se hráči snadněji identifikují. Z tohoto pohledu jsou 
příliš fantastické postavy spíše na škodu. Ale to není jediný 


Vuchází za 3 měsíce 
březen e006b 
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ATO OSU ATUVRNNÍ PLATÍ 


vácí,„Nefechtese, pozorováním n á a m umožní odvést řeznickou práci rychleji. Ale i tak se připravte na náročné 
poho P ikat chová í rotivníka,jeho slabá fošplhání po nestabilní ploše a naučte se rozložit si sy tak, abyste neztra- 
E plán, ja se-mu dostat na řbet, musíte ké liv 
k 6: m R (Dokud 


mrakodrapu, žádní minotauři, eolemové apod 
A z ostatních akčních adventur. V „pozorován ám pomůže ma 
č, protože j je- -li obr poblíž, | papřsek Se sol 


táta 


Ale“ během několika Inálo mind. Jsou po aby způsob © dařenou hru s garantujeme “ FDS 
P n těle byl více méně oP nap tn, - - 
PlayStation ne 


OFICIÁLNÍ magazin-cz 


POKUD NEMÁTE CHUŤ HRÁT stále stejné hry 
s kosmetickými změnami Shadow Of The 
=| Colossus by měl dokonale naplnit vaší potřebu 
i i jedinečné kvality kombinované s průkopnickou 
„F nástra A ZBO, originalitou. 
ony jste 
Okem identif ko anému místůlža v Jí 


7 "Dostaj setfá toto místo ji řelátivné nd oči 


jší zpočátku 
P “ 1 A s 
E 0 


! vd 


hasta 


ě ezi 
s v pořadí připomíná © něco m 


črem a ptakop 
rý rád 


| byly k byly 
VER RNA BRN NNN VI 


DAVID 
A GOLIASO: 


Nad kolosem nikdy nevyhrajete silou. 
Musíte do akce zapojit zručnost a dů- 
vtip. Každý souboj začíná pocitem pa- 


M 


„P 


niky: „Tohle nikdy nemůžu zvlád- . 
nout!"“, potom se dostavuje nápad — d 
a nakonec jeho úspěšná realizace. u Ě ag" 
Vybrali jsme pro vás čtyři vydařené k : n 
“w vá 
s BOŽE! Vcházíte do k 
vyhrazeného prostoru : % 
a poprvé spatřujete | 
nepřítele, Je to masivní , 
létající bestie kroužící 2 
vysoko nad vaší hlavou. v 
1 


ALE! Zkuste ji trefit do slabin plně . . 
jivější nabitým šípem a zdá se, Ze Sl DE ? + 
ou začíná všímat. Teď se připravte nít 
: ou ty, kdy odhalíte způ hodující okamžik, který nesmíte 
Jak soupeře zdolat, a poté t Působ, prošvihnout Je to otázka ppb 
rov : o tak envání - když se vám to povede, 
Re pů Proto pokud se nechcete A trnosa najeho ochlupeném křídle. 
oment překvapení 
té pení, zbyte 
hany prostě přeskočte, : 
ne ae přečtěte a poté si 
chte vymaz ěf E R 
at paměť ©, BOŽE! Vždyť on nemá na těle ani Ž 
chloupek, celá záda mu jiskří smrtící- Pá št 
mi výboji elektřiny, a aby to nebylo k brk) 
náhodou málo, ještě plive projektily oo 


naplněné jedovatým plynem. Navíc - 
vůbec netušítejjkde by se mohla 


nacházet jeho slabina. Co ted? : : - 


jn 


. d " 
3 Ž +, 

% * z dka ý P: 

LEV Ta nevkusná bra E 
i A opatlá nadějné. Jenom to . k 4 
* chce vykoumat; jak se na Jm . 1 
4 dostat. Že bychom se 0 a i 3 

schovat do nějaké díry, aby Ť 


BOŽE! V rukou třímá hrozný 
kyj, v očích mu žhne zuřivost © 
k barbara a postavu má vyso- (© 
/ kou jako eiffelovka. Zdá se, 
že máte velký problém. 


+ musel nakouknout dovnitř? 


Ro 


obě 


SMRT! Zbytek je pouhá 
formalita. Párkrát pono- 


říte meč do pohodlně a 

rozlehlé lebky a je hoto- + 

vo. Bolelo nás to víc než = a 

tebe, velký muži. Klaní- i 

me se tvojí památce. 
pozop“ŠKolácká chyba, pane © A : == Z 
obr. Sehinůl se kzemi, aby se : konal K 
podíval, Kam jste to zalezli. POZOR! Dobře mířené A0 


ů * 

Teď, nebo nikdy; vyskočte mu =. ! 0 
R a nepouštějte se“ že : =bují protivníkův pád na =“ 

ikdybyz čalětat cotrmelce: „= < : zNyní vypadá — c : „+“ 

- 7 jako želva s odhaleným 

břichem. Hádejte, kde 

má zranitelné místo. 
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KOLOSÁLNÍ ČERV 


ah dll 


: BOŽE! Nacházíme se upro- : 
střed písečné arény a těsně £B : | 
pod povrchem se rychle RS rem a 
' pohybuje jakási červovitá BL Vžledem k rychto 
obluda, která občas krátce 8 ony me 
očí do vzduchu: C0 teď? % : em 


n psdrcíh K Ka oaldo“ 
R He s í pádícího koně 
POZOR! Sledujte pozici letce vzhledem š s 
k okolí. Budete se muset vydat po jeho Ze by tudy vedla cesta? 
hřbetu směrem ke zranitelnému místu, 
proudící vzduch vás bude srážet k zemi 
a i ta nejmenší chybička znamená pád 
do strašných hlubin. 


SMRT! To není všechno, 
Poslední dva body, kam je 
třeba zasadit úder, se 
nacházejí na jeho prudce 
mávajících křídlech. Rozum 
do hrsti a jděte na to. 


POZOR! Když se netvor 
přiblíží ke koni, má 


LE! Souboj se odehrává v. gi- chvilku tendenci vystrčit 
„ tické aréně svysokými hlavu a odhalit své po- 
— ozy, ze kterých můžete divně žhnoucí oči. Což 
- črku vyprovokovat k lezení " takhle se otočit a trefit 
me po zdech (možná to je nějaký ho šípem do bulvy? 


druh gekona). Teď už vypadá 
o něco zranitelněji.... 


)i 


SMRT! Oslepené mon- 
strum naráží na skalní 
stěnu a na okamžik se 
ocitá bezbranné na 
povrchu. Nemusíme 
vám snad vyprávět, 
jak to bylo dál... 


SMRT! Na co čekat. Bude 

lepší, když to budete mít 
Vy ton co nejdřív za sebou. 
Taste meč a vyrazte vpřed. 


ll 
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FINAL FANTASY XII 


KRÁTKÁ PROCHÁZKA PO ZELENÝCH PLÁNÍCH IVALICE 


Možná jste zachytili zprávu, že spolu s vydáním netrpělivě 

očekávaného RPG Dragon Ouest VIII bude v USA distri- 

buováno i hratelné demo ještě netrpělivěji očekávaného 
RPG Final Fantasy XII. Už se tak stalo a my jsme si díky tomu mohli 
konečně v klidu zahrát alespoň ukázku hry, která má v Japonsku 
vyjít až v březnu příštího roku. 

Po spuštění demo disku někteří z nás poznávají, že jde o stej- 
nou ukázku, která byla k dispozici (v původním znění) už v červnu 
na akci Sguare-Enix Party, konané v Tokiu. Ovšem jelikož tam nikdo 
z nás nebyl, rozhodně nemáme zkaženou náladu. Podobně jako 
demoverze Final Fantasy Xa Final Fantasy X-2 (obě kdysi dávno 
vyšly na našem DVD) je i toto rozděleno na dvě ukázky, z nichž 
každá má přiblížit určitý aspekt finální hry. Přesněji řečeno obě 
jsou zaměřeny na souboje, v jedné z nich se však uplatňuje tahový 
systém „Wait Mode“, zatímco v té druhé akční realtimový režim 
„Active Mode“, Pokud jsme informace ze Sgaure pochopili správně, 
finální hra by měla umožňovat hráči volit mezi těmito dvěma pří- 
stupy k věci podle libosti - můžete tedy jakýkoli souboj absolvovat 
jako strategii i jako akci. Je to zřejmě úplně poprvé v rámci série FF, 
kdy máte současně k dispozici dva různé bojové systémy. Předchozí 
díly se vždy s mimořádnou vynalézavostí snažily nalézt jakousi 
ideální rovnováhu mezi tahovým a realtimovým systémem, ale 
vždycky se našli nespokojenci, kteří chtěli toho či onoho více. Teď si 
tedy bude moci každý zvolit to, co mu lépe vyhovuje. 


KAMENOŽROUT ZELENÝ 


Při vstupu do první ze dvou lokací, nazvané Phon Cost, se člověk 
neubrání vzpomínce na prostory z Final Fantasy X. | zde máte 
pocit, jako byste se ocitli na pláži nějakého tropického ráje. Hned si 
však začínáme všímat odlišností. Tou nejočividnější je jistě fakt, že 
nepřátele v FFXII vidíte. Nevyskakují na vás náhodně z jakési alter- 
nativní dimenze (jak tomu bylo ve všech předchozích dílech Final 
Fantasy), a tudíž se jim můžete, pokud zrovna netoužíte po boji, 
vyhnout. Odpadá tak frustrace z nechtěného souboje, zrovna když 
jste spěchali k save pointu (když vás rodina volala k nedělnímu 
obědu). Nepřátelé nejsou vidět jen na hlavní obrazovce, ale také 
formou ikon na mapě. Získáváte tak přesný přehled o situaci a mů- 
žete dopředu plánovat trasu postupu. Dodejme, že náhodné sou- 
boje byly jednou z mála věcí, které odpůrci (a částečně i fanoušci) 
Final Fantasy mohli na těchto hrách oprávněně kritizovat. 

Při putování Phon Costem jsme narazili na skutečně nebez- 
pečné a tradičně krásně modelované typy protivníků. Potkali jsme 
například obří ryby podobné piraňám s mocnými vodními kouzly, 
nebo bezhlavé chodce se zálibou ve rvačkách a znehybňování 
členů naší party. Nejmocnějším dojmem na nás však zapůsobil 
obrněný kůň útočící rychle a se zničující přesností. Právě tento kůň 


hovém způsobu boje 
můžete volně měnit polohu 
členů party vůči nepříteli. 


hi 


je zároveň součástí rébusu, který zde 

máme vyřešit. Cílem mise na Phon 

Cost je totiž ulovení monstra zvaného 

Rockeater (česky „Kamenožrout“). Ten se 

však štítí koní, a proto je třeba nejdříve najít 

a zlikvidovat všechny kolem. Teprve pak máte šanci 

utkat se s panem šéfem. Všimněte si dalšího rozdílu oproti před- 

chozím Final Fantasy. Souboje s běžnými typy monster tam byly 

vždy takříkajíc samoúčelné. V podstatě šlo o to, abyste při dlouhém 

putování moc nezaháleli a zvyšovali svou úroveň. Nebylo až tak 

důležité, proti jakému konkrétnímu typu bojujete. Zde naopak 

cíleně vyhledáváte daný „model“ s vědomím, že tu funguje určitý 

ekosystém. Doufejme, že nešlo o vzácnou výjimku, ale o koncepční 

prvek prostupující celou finální hrou. 
Při samotném boji stojí za povšimnutí fakt, že autoři přejali 

celou řadu prvků z onlinové Final Fantasy XI. S postavou můžete 

snadno během boje měnit pozici, a ačkoli je primárně ovládáte vy, 

můžete předem rozdat vedlejším postavám určité pokyny, aby se 

do jisté míry rozhodovaly samostatně — podobně jako to činí parta 

živých spoluhráčů při onlinovém RPG. 


SVATYNĚ AKCE 


Pojďme na druhou ukázku, odehrávající se v místě zvaném 
Stilshrine Of Miriam. To slouží jako ukázka nového realtimového 
bojového systému, který běží dál nehledě na to, jestli se zrovna 
rozhodujete, zda použít vodní, nebo elektrické kouzlo. Poté, co 
jsme si vyzkoušeli tuto novinku, která má za cíl přivábit akčně pozi- 
tivní typy hráčů zvýšením bojové tenze, musíme však konstatovat, 
že — alespoň co se týče nás — zřejmě zůstaneme u starého dobrého 
tahového modelu. Přímočará akce a Final Fantasy přece jen k sobě 
nejdou tak dobře (jako je tomu například v případě Kingdom 
Hearts) a možnost v klidu si rozmyslet následující tah z komplex- 
ního taktického hlediska je pro nás příliš důležitá, abychom ji 
obětovali zrychlenému tempu. Každopádně je to věc, kterou bude 
třeba pořádně posoudit při delším hraní v kontextu celé hry. Nelze 
vyloučit, že v určitých úsecích, kde budete bojovat s řadovými a vý- 
razně slabšími protivníky, přijde akční varianta vhod. 

Na Stilshire Of Miriam se naskytla možnost vyzkoušet si nové 


Grafika silně připomíná FFX, 
až na to, že disponuje Vělným“ 
pohybem kamery. 


Porážkou tohoto obra v Sli“ p 
shrine Of Miriam jsmé získali he 


klíč od šéfovy komňáty. Ú, 375 “ 
článků o FFXII, přivolané monstrum s vámi zůstane na bojišti až do n 
konečného rozhodnutí. Na rozdíl od FF X však jeho přítomnost zna- 
mená stop pro dva další členy týmu. Přivolání mocného pomocníka 
se tak stává otázkou taktické volby. Posílíte svou útočnou sílu na 
úkor ztráty kouzelníka či specialisty na léčení? 
Malinko jsme také pronikli do dalších složek FFX II. Všimli 
jsme si například, že kouzla se nyní dělí do čtyř kategorií. Černá 
(útoky) a bílá magie (léčení) jsou zpátky. Ale navíc tu máme magii 
zelenou (změny statusu) a časovou (kouzla manipulující s časem). 
Posuzovat další aspekty (jako je příběh, postavy, lokace atd.) si 
zatím netroufáme, ukázka dvou převážně bojových úrovní nám 
to nedovoluje. Už teď však lehce laškujeme s jednou krásnou 
Japonkou žijící v bytečku pod žižkovskou věží v naději, že nám 
v březnu pomůže prokousat se finální verzí. A nebojte, na příznivce 
FFz řad našich čtenářů určitě nezapomeneme. [ii FDS 


DEMOVERZE NÁM POMOHLA proniknout do tajů 
bojového systému FF XII. Je však příliš drobnou 
ukázkou na to, abychom mohli činit definitivní 


závěry. 


PROGNÓZA 
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Vůchází za I0 měsíců 


říjen eO006b 


ÚVODNÍ KRÁSA 


Americká demoverze startuje 


krásným renderovaným sestři- 
hem, ve kterém nesmí chybět... 


Vládci světa pateticky pronášejí 
osudové proslovy... 


PSANCI 
„..zatímco v podzámčí se prohánějí 
sympatičtí rebelové. 


t 
LÉTAJÍCÍ STROJE 


Neboť vznešené vzducholodě křižují 
nebesa Ivalice... 


KRÁSNÁ ZEM 
„požehnaný to svět plný oslňující 
nádhery a neuvěřitelných staveb. 


ROMANTIKA 
Co může být dojemnější než poli- 
bek muže a ženy stvrzující sňatek? 


ROZTOMILÁ ZVÍŘÁTKA 
Klamou tělem, mooglové jsou 
mocní kouzelníci. 


TEMNÉ POSTAVY 
Studený kov je poznávacím zname- 
ním obávaných „Soudců“. 
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PRO EVOLUTION SOCCER 
MANAGEMENT 


PRO NABÍDKU ÚPLATKU ROZHODČÍMU STLAČTE © 


Pokud vás zaujal screenshot ze hry Pro Evolution 

Soccer Management, který jsme v minulém čísle otiskli 

v „bleskové“ rubrice Svět v obrazech, jistě uvítáte tyto 
detailní informace a další obrázky. Fotbalové manažery jsou 
poměrně populárním typem sportovních her, v kombinaci s obří 
značkou Pro Evolution Soccer tu je však potenciál na velkolepé 
tažení po nejvyšších příčkách prodejních žebříčků. Samozřejmě 
je nutné, aby byla splněna jedna podmínka: výsledek musí být 
zábavný, uživatelsky přístupný a na pohled rozhodně atraktiv- 
nější než šedý průměr žánru spoléhající se na statické obrazovky 
plné složitých menu. Lze vůbec všechny tyto požadavky zkom- 
binovat? Prozatím nám nezbývá než důvěřovat schopnostem 
vývojářů z tokijské pobočky Konami. Je jisté, že vydavatel jde do 
značného rizika — ve hře je dobré jméno nejuznávanější spor- 
tovní série světa. 

Hru jsme si dosud nemohli vlastnoručně ohmatat, a tak 
jsme se tedy alespoň obrátili na lidi z Konami s několika 
požadavky. První (chceme více screenshotů) byl, jak vidíte na 
této dvojstránce, splněn beze zbytku. Zpočátku jsme však byli 
trošku zklamaní. Obrázky se dosti monotematicky věnují krásné, 
avšak dosti prázdné kanceláři a na první pohled o hratelnosti 
PES Management nic neprozrazují. Když jsme se však nad věcí 
zamysleli trochu intenzivněji, zjistili jsme, že obsahují slibnou 
nápovědu. Lidé z Konami jako by chtěli říci: zapomeňte na aka- 
demické tabulkové pojetí ostatních fotbalových manažerů. Naším 
cílem je autenticky zachytit rušné a nesmírně stresující všední 
dny špičkového fotbalového bossa ve všech jejich aspektech. 

To, že budeme mít k dispozici obrovskou databázi hráčů a jejich 
statistik, se přece rozumí automaticky. Na druhou stranu se 
nemůžeme zbavit obav, že — zejména vzhledem k japonskému 
vývojáři — údaje o hráčích budou méně propracované a podrob- 
né, než je tomu u západní konkurence. A tak jsme se rozhodli 
nesledovat vývoj hry se složenýma rukama a připravit seznam 
nepostradatelných prvků, kterými by PES Management měl být 
obdařen. Doufejme, že nás lidé z Konami čtou pravidelně. [l TC 


KDO PRACUJE V TÉTO KANCELÁŘI? 


Tady si vaši fotbalisté budují fyzickou kondici, V ideálním případě 


bychom uvítali možnost najmout si italského fyzioterapeuta, který 


by hochům namíchal koktejl isotonických nápojů a nandrolonu. 
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adidas 


Zde budete pronášet věty typu: „Skládám poklonu soupeřově 
obraně,“ nebo „Rozhodně podáme oficiální stížnost na verdikt 
rozhodčího v 73. minutě.“ Doufejme, že Konami připraví tiskové 
konference interaktivní formou, že si budete moci vybrat z ně- 
kolika odpovědí na položenou otázku. Ideálně kdyby bylo možné 
poslat přítomné novináře do řiti. 


1 NA VZESTUPU 

1 Ideální kanci pro upřímného a pracovitého manažéra, který sí je dobře 

1 vědom hranic svého rozpočtu. Pohodlná křesla hned před stolem vám 

1 umožňují vést krátká jednání bez zbytečných průtahů. Mottem pána této 
kanceláře je maximální efektivita. 


Žádná taktika na vítězství? 
Jame snad v šatně Sparty“ 


V ČELE VÝZNAMNÉHO KLUBU 

Pokud reprezentujete opravdu slavný a zavedený fotbalový klub, musí- 
te mít prostornou, vkusně zařízenou a lehce okázalou kancelář. Výbava 
místnosti však naznačuje, že nejste žádná konzerva. Všimněte si ele- 
gantní ploché obrazovky a videokazet s perspektivními talenty na stole. 
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Jak postupujete po kariérním žebříčku, stoupají i vaše možnosti a můžete si dovolit čím dál luxusnější kanceláře, které by současně měly důstojně 
reprezentovat moc fotbalového bossa vašeho aktuálního kalibru. Cesta ovšem nevede pouze nahoru, můžete zažít i bolestivé pády. 


FOTBALOVÝ IMPERÁTOR 

Jen ti nejvýznamnější bossové se zářezy z Ligy mistrů a masivním kapitálem 
za zády si mohou dovolit trendové top kanceláře designované těmi nej- 
dražšími bytovými architekty. Všimněte si obrovských oken, odkud můžete 
shlížet na své impérium. Tady jste pánem miliardářských primadon. 


PROSLOVY 0 POLOČASE 


u v jedné osobě máte příjemnou povin- 
at. Po nezdařené první půli to je b 
možnost seřvat primadony, st 


Coby boss a kouč tým d 

nost své ovečky nm ea dok, 
obzvláště na místě. Chtěli bycho 

případně vzteky rozbíjet nábytek. Po zvratu V 


-= 


T PT MED 
„O O O 


druhé půli mohou 


následovat oslavy se šampaňským a drahými doutníky. Nebylo by 
také špatné dát gólmanoví polibek na čelo. 


Vuchází za 4 měsíce 
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SUIKODEN TACTICS 


VŠICHNI (ČTYŘI) FA 
MOHOU RADOVAT! 


Systém hry je nasta- 
ven na maximální 
jednoduchost. 


; : 
l 


: | Sorry, to byla asi podpásovka. Suikoden má jistě více než 
| > čtyři fanoušky, omlouváme se (všem sedmi). Vlastně jsme 
chtěli říci, že Suikoden byla kdysi velmi slušná RPG série, 
čtvrtým námořnickým dílem však ztratila veškerou důstojnost a znač- 
nou část příznivců. Hlavouny z Konami to jistě mrzelo, a tak vymysleli 
n plán na znovudobytí vašich srdcí. Převlečena za tahovou strategii 
kamě zůstává hra Suikoden Tactics stále především RPG. Máme tu výrazné 
charaktery, výživný příběh a spoustu levelování. Je jasné, že s Tactics 
jde vydavatel čelem proti dobře etablovaným produktům od Nippon 
Ichi (jako jsou La Pucelle nebo Disgaea). Čím chce proti nim bojovat, 
je patrné hned od začátku: je to sázka na jednoduchý, uživatelsky 
přítulný systém. Zatímco taková Disgaea spolehlivě odradí každého, 
kdo za sebou nemá alespoň pět set hodin japonských RPG, Suikoden 
má zlákat do svého budoáru i panice. 

Zapomeňte na kaskádu složitých menu, protože tady se všechno 
ovládá přes ikony objevující se nad hlavami postaviček. Ikony jsou 
nesmírně flexibilní, aby mohly poskytnout veškeré potřebné infor- 
mace. Díky nim se dozvíte, kdo je s kým kamarád, jaké má slabiny, 
jakou úroveň útočné síly atd. Konami se podařilo vymyslet interface, 
který přispívá k plynulosti akce, a i když proto možná obětuje některé 
detaily, které hardcore komunita může považovat za nepostradatel- 
né, domníváme se, že jde o krok správným směrem. Blíže se na tento 
odvážný a zajímavý pokus o tahovku trochu jinak podíváme hned po 
Novém roce. Ji PF 
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PRO FANOUŠKY PES BUDE ASI NEZVYKLÉ, že nebu- 
dou mít možnost aktivně se podílet na hře, ale špič- 
ková kvalita a mistrovská znalost fotbalu ve zdrojové 
hře skýtá naději, že pokus Konami o poněkud 


PlayStation;C 


OFICIÁLNÍ magazin-cz 
Málo známý fakt: piráti se 
vždycky před bitvou pře- 
vlékali. 


netradiční simulátor manažera dopadne dobře. 
PROGNÓZA 
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morifor 


NOVÉ INFORMACE 


Molotovův koktejl právě zapálil 
svého doručovatele. Trochu se mu 
to vymklo z ruky. 
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ZERO TOLERANCE: GITY UNDER FIRE 


© NAVYCHÁZCE S PARTOU MANIAKÁLNÍCH POLDŮ 


Vítejte v posledním z nekonečné řady amerických měst posti- 
žených epidemií výtržnictví, zločinnosti a totální anarchie. Pro 

hru Zero Tolerance je zatím příliš brzy na to, aby metropole ve 
stylu New Yorku měla už konkrétní jméno, ale podle všeho je zřejmé, 
odkud vane vítr inspirace. A že je město bezejmenné, není rozhodně 
překážkou pro dobře organizované gangy, aby se s chutí pustily do 
rabování a terorizování mírumilovných obyvatel. Jeden z těchto gangů 
si říká „Burners“ (neboli Žháři) a má za cíl pomocí ohně způsobit tolik 
nepříjemností, aby se křehká rovnováha městské infrastruktury zcela 
zhroutila. (Poznámka: koncepce hry vznikala dávno předtím, než došlo 
k nepokojům v Paříži!). 

Starosta města se po několika nepovedených pokusech o uklidnění 
situace pokusí ještě jednou vyřešit problém vlastními silami — pak už mu 
nezbude než se obrátit s prosbou o pomoc na armádu. Plán spočívá ve 
zformování zcela nové policejní jednotky zvané T-Zero, jejímiž členy by 
měli být jen a pouze ti nejzdatnější a nejschopnější z mužů zákona. A co 
čert nechtěl, jedním z nich budete právě vy, lépe řečeno muž jménem 
Nick Mason, jehož role se v této FPS ujmete. 

Coby Mason se nemusíte po ránu obávat nudných schůzí v za- 
sedačce. Všechny úkoly vám budou zadávány rovnou do terénu přes 
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vysílačku a během akce. Další úkoly si budete muset odvodit sami na 
základě sledování nejnovějších zpráv, které přednáší moderátorka 
angažovaná vývojářským týmem ze skutečně existujícího amerického 
kanálu. Důležitým zdrojem nových informací budou rovněž kolegové 
nebo členové záchranářských jednotek, na které během pohybu po 
ulicích často narazíte. Muže v bílých pláštích a požárníky budete muset 
bedlivě sledovat ještě z jednoho důvodu. Vaší absolutní prioritou bude 


totiž chránit záchranáře a mediky. Tomu odpovídá i design úrovní. Věřte, 


že až se ocitnete v místnosti zaplněné štiplavým kouřem za mohutnými 


y 
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Policejní štít dokáže poskyt- 
nout účinnou ochranu... 


„.ale, pokud ej ie obě pří. 
B liš “ íte o 
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zamčenými vraty, uděláte všechno proto, aby se dobrý muž se sekerou 
dostal k zámku co nejdřív a se zdravou kůží. K dispozici vám budou 
jednoduché příkazy na křížovém ovladači. Můžete třeba vydat příkaz 
„Rozbij dveře!“ nebo „Uhas oheň!“ a podobně. Akce se tedy skládá 
stejně tak z manažérského řešení krizové situace jako ze střelby do gráz- 
lů, kteří to všechno na začátku způsobili. 

Další zajímavou novinkou je možnost používat policejní štít. Stačí 
zmáčknout B a průhledná bariéra se objeví rovnou před vámi. Štít vás 
dokáže do značné míry chránit před obyčejnými kulkami a plameny. 


© rů "4 
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Jak už napovídá název hry, policisté | VYDAVATEL EA | VÝVOJ CRITERION GAMES | DISTRIBUTOR EA 
Z jednotky T-Zero vykazují vůči gráz- WEB WWW. EAGAMES.COM/OFFICIAL/BLACK/BLACK/US/HOME. JSP 


BLACK ) 
HOREČKA BLÍŽÍCÍ SE MEGA HRY SÍLÍ 


shot ze Pl města. 


n 


lům nulovou toleranci. 


Lid si žádá Black a naší povinností je mu vyhovět. Heslo 
„vaše přání je nám rozkazem“ není v podtitulu rubriky 
Monitor pro nic za nic. A tak jsme se vydali na další pátrání 
za účelem zjištění alespoň střípku nové informace a několika dříve 
nezveřejněných obrázků. Světe, div se, podařilo se. 
„Problém“ je, že o Blacku víme prakticky vše už teď. Vše, co 
je podstatné, se vejde do naprosto jednoduché premisy: totální 
ma FPS akce inspirována filmovými přestřelkami, kde hlavní roli hrají 
-s + s neskutečně zábavné zbraně. Criterion jsou ovšem mistři vymýšlení 
: zdánlivě na hlavu postavených, avšak nesmírně funkčních pravidel 
/ - STATION oi) ; * A (jak už výtečně prokázali v případě Burnoutu). Protože je Black 
i 4 j = především akční arkáda a žádný realistický simulátor, připravte se 
i k m- EEE; : na abstrahující prvky, které vám každým okamžikem budou připo- 
p ra š ; mínat, že hrajete hru. Novinkou je odhalení hodnotícího systému 
sin pom je | - BREAKING NEWS | zvaného „Black Ops Kills“. Každá vypálená kulka bude zřejmě 
2- bodována v rámci důmyslného systému. Dá se předpokládat, že 
Taser může být víc než jen,pro- nazdařbůh vypálená střela z brokovnice vám přinese horší hod- 
středkem nutné obrany. Podívejte nocení než chirurgicky přesný zásah mezi oči protivníka. Největší 
se do rámečku napravo. A : bodové přírůstky však budou spojeny s chytrým využitím destrukce 
: prostředí. Například můžete sejmout chlápka schovaného za kami- 
ónem trefou do hlavy, elegantnější ale bude usmažit ho v explozi 
způsobené trefou do palivové nádrže náklaďáku. Očekáváme, že se 
vysoké skóre promění v atraktivní bonusy a bude motivací pro opa- 
kované procházení úrovní. Poprvé budete rádi, že postřílíte všech- 
no, co se hýbe. Podruhé si už možná dáte práci a šikovně vrženým 
granátem zbouráte budovu plnou nepřátel. [i FDS 


známá a DY Hollywoodskou akci si b 
< = ; ollywoodskou akci si bez 
neznámá E „pořádných výbuchů nelze ani 


„ná že to představit, Á 
Původně ě ň i : | sis ] 
názvem Roll Gallv Alza 
novinka se pak obj h M hy jk 


Jeho nevýhodou je ovšem skutečnost, že čím víc zásahů vstřebá, tím 
hůře přes něj vidíte. Jinými slovy budete muset zvážit, kdy jej vytáhnout 
a jak dlouho jej ponechat v pohotovosti. Rozhodnout se budete muset 
například při misi, kdy je váš kolega rukojmím padouchů. Vaším úkolem 
je dostat se k němu a osvobodit ho. Jste ovšem pod palbou kulek. 
Štítem jste chráněni zepředu, ale brzy ztratíte přehled o situaci a hůře 
identifikujete, odkud na vás nepřátelé útočí. Doufejme, že se autorům 
Zero Tolerance podaří namíchat vyváženou směs policejního simulátora 
a výbušné zábavnosti. Málokdy totiž akce z oblasti mužů zákona vypa- 
dala takhle nadějně. jl LP 

Jako policista máte za úkol obnovení práva 


a pořádku. Teoreticky byste neměli, pokud 
m O A IO f PI ay5 tation.c to není nezbytně nutné, usmrcovat zločince, 
ŽHÁŘŠTÍ VÝTRŽNÍCI, exploze, které strčí Hollywood s A. měli byste je předat orgánům spravedlnosti. 
do kapsy, a navrch morálně zajímavý úhel pohle- : V Zero Tolerance však záleží na hráči, jak 
du na žánr FPS. Spravedlnost tentokrát promluví daleko zajde. Vezměte si například použití 
vaší rukou. taseru. Krátký výboj elektrické energie stačí 

k dokonalému zpacifikování protivníka. 
PROGNÓZA E Pokud jej však podržíte delší dobu, způsobí, 


BŮL M že se padouch vznítí a uhoří. Tyhle záběry 
2) 5 68 = ý W v FKU pátrá nevysílali. 
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HAN 


Japonky dávají přednost 
většímu nářadí. 


Koukáš se mi na 
nohy, nebo na tu 
bouchačku? 


Kombo, které dokáže p 


orazit celou dagmádu. <* 
„E jk. "bg 


X 


Trocha “ fřakpak 
7 aja fl 


CAPCOM | CAPCOM | ELECTRONIC ARTS |/WEB WWW.CAPCOM.COM/KINGS 


DEVIL KINGS 


PŘIPOMÍNÁ VÁM TO NĚCO? 
OMYL! 


Ani autoři Devil Kings nepopírají, že jejich hra 

vypadá, jako kdyby Dynasty Warriors z oka vypadla. 

Jde v podstatě o přiznání, že by se chtěli malinko 
přiživit na fenomenálním (japonském) úspěchu série od 
KOEI. Čili nabízí se rozsáhlé úrovně, ve kterých pomocí 
zvoleného dálnovýchodního bojovníka pokosíte doslova 
stovky a tisíce nepřátel. Jenže při bližším pohledu odhalíte 
tři významné odlišnosti. Za prvé, výhled neomezuje žádná 
mlha. Za druhé, zcela chybí jakákoli narážka na skutečnou 
historii. A za třetí, jednou z hratelných postav je holčička 
s obřím rotačním kulometem a tetováním na stehnech. 

Devil Kings jsou tvořeny stejným týmem designérů, 

kteří právě pracují na Devil May Cry 4 pro PS3. A podíváte- 
li se pozorně, všimnete si mnoha styčných bodů. Je tam 
chlápek s úžasným pláštěm (titulární Devil King), nepřátelé 
jsou designováni bizarně a velmi různorodě a k dispozici 
jsou zběsilé dokončovací techniky smrti. Při krátkém testu 
jsme odhalili překvapivě propracovaný bojový model, 
jehož součástí je nejen tzv. žonglování (dobře známé 
z bojovek Namca), ale také monstrózní komba, kterými lze 
pokosit jedním vrzem celou úroveň. Příběh plný patetické 
lásky přeskočíme a toto krátké zastavení ukončíme konsta- 
továním, že Devil Kings sice chtějí především zaútočit na 
vkus japonských hráčů, ale současně nehodlají zapome- 
nout ani na preference Evropanů a Američanů, kteří v Dy- 
nasty Warriors nenašli zdaleka takové zalíbení. [l JS 


ŽÁNR „MASOVÉ“ BOJOVKY A LA DYNASTY 
WARRIORS jistě rozkvete do plné krásy až na 
M PlayStation 3 (s tituly typu Heavenly Sword), ale | 

Devil Kings chtějí ukázat cestu tady a teď. rd 


i 


a) 


Á PROGNÓZA 


č © 


ktičtější zbraň. 
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Monitor 


INFORMACE 


ROGUE GAL 


TVRDÉ RPG S JEMNOU KRESBOU 


První otázka, kterou jsme si položili při pohledu na 

nové, výpravné RPG od tandemu Sony/Level 5 (čili týmu 

osvědčeného z Dark Cloud a Dark Chronicle), zněla: hezká 
bruneta, nebo rozčileně vypadající tygrovaná lovkyně? Nakonec 
jsme se shodli, že se nám líbí víc ta brunetka (jmenuje se Kisara), 
takže si dokážete představit naše nadšení, když jsme zjistili, že 
právě ona nakonec skončí s hlavním hrdinou Rogue Galaxy, 
Jesterem Roguem, v posteli (neberte to doslovně, máme samo- 
zřejmě na mysli platonickou lásku plnou nevinnosti v typickém 
stylu japonských RPG). Ovšem i ta pralesní číča (můžete jí říkat 
Zegrahm) má něco do sebe. Kisara je dcerou nechvalně známého 
piráta, Dorugena Goa, jenž je znám svou žárlivostí. Tygřice je o něco 
záhadnější osůbka. 

Přeskočme půvaby něžného pohlaví a pojďme k zásadnějším 
věcem. Na pohled se zdá být Rogue Galaxy mimořádně zdařilým 
kusem. Jeho úžasně propracovaná celshadová grafika v pohybu 
naprosto exceluje. Zahanbit se nenechali ani level designéři 
a vzrušující pocit z navštěvování nádherných a velice různorodých 
lokací bude nepochybně hnacím motivačním motorem. Viděli jsme 
fantasticky živé lesy a majestátně působící velkoměsto kdesi daleko 
ve vesmíru. A jak už bylo přislíbeno dříve, přechody z jedné lokace 
do další jsou téměř úplně plynulé, jinými slovy při cestování křížem 
krážem galaxií byste vůbec neměli spatřit nápis „loading“. Při 
rychlejším přesunu jsme sice občas byli svědky zpomalení, ale jen 
vzácně a navíc autoři slibují ještě další technická ladění. 

Bojový systém Rogue Galaxy staví na realtimovém pojetí 
a nejlépe ho lze přirovnat k modelu představenému hrou Kingdom 
Hearts, kde přímo ovládáte hlavní postavu (či jinou, kterou si 
dočasně zvolíte). Když se ujmete ústřední role, všimnete si, že další 
dva podpůrné charaktery celkem inteligentně reagují na aktuální 
situaci a s problémy se vyrovnávají dobře. Kdybyste však měli pocit, 
že je třeba jim trochu napovědět, není problém. Stiskem jediného 
tlačítka lze udávat celkovou taktiku (například agresivní útok, nebo 
spíše defenzivní přístup). Každá postava si během boje buduje 
speciální útoky. V momentě, kdy je jedna z vedlejších připravena 
k takovému chvatu, je opět na vás, abyste určili okamžik, kdy k ně- 
mu má dojít, a můžete se toho samozřejmě ujmout sami. 

Pokud patříte mezi pamětníky Dark Cloudu, možná vás potěší 
zpráva, že hluboko ve vesmíru Rogue Galaxy se nachází planeta, 


Hezká Kisara pózuje pro 
čtenáře 0PS2. 


která obsahuje lokace z tohoto málo doceněného 
RPG. Styčných bodů bude patrně více, ale nesázeli 
bychom na to, že se vrátí budovatelský prvek 

(v Dark Cloudu jste získávali různé objekty a mohli 
jste si z nich stavět vesnice). Zato bychom vsadili 
klobouk, že se v soubojích znovu objeví prvky 
odkoukané z rytmických akcí. Samé dobré zprávy, 
zklamala nás pouze informace, že ačkoli je ústředním N 
tématem hry cestování ve vesmíru, žádné kosmické 
souboje neobsahuje. Meziplanetární lety se odehrají v na- 
prostém klidu prostřednictvím střihových sekvencí a menu. Tak, 
či onak, jedno je jisté: Rogue Galaxy se může zařadit po bok Final 
Fantasy XII a Dragon Ouest VIII mezi nejzajímavější RPG, jež na 
PlayStation 2 očekáváme v příštím roce. [il JS 


LEVEL 5 NEJSOU ŽÁDNÁ OŘEZÁVÁTKA. Mají na triku 
jak Dark Cloud/Chronicle, tak famózní Dragon Ouest 
Vl. Proto očekáváme tu nejvyšší možnou kvalitu. 
Slibné je i téma kosmických pirátů. Romantika, jak 
má být. 

PROGNOZA 


o A% BA 


i 
Jako obvykle: šéfuje 


lén modrý hnusák 
m > 
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PROJECT ZERO 3: 
THE TORMENTED 


VANE TECMO [07 UBISOFT | 015100100 CENEGA | 10 WWWVWV.TECMOINC.COM 


ji 


Survial horory patří stabilně mezi nejoblíbenější žánry 
ba na PlayStation 2. Po vydání fenomenálního Resident Evil 

4 se ovšem měřítko jejich kvality posunulo výrazně výš. 
Zanedlouho se dočkáme pokračování hry, která se pyšní titulem 
„Nejděsivější ze všech survival hororů“. Dokáže Project Zero 3 uhájit 
pozice? K odpovědi na tuto otázku jsme se značně přiblížili poté, 
Co jsme si mohli zahrát finální americkou verzi (vydanou tradičně 
pod odlišným názvem Fatal Frame 11). Zde jsou naše předběžné 
poznatky. 


NOVÁ ZÁPLETKA, STARÝ PROBLÉM 


Project Zero 3 bude vyprávět příběh slečny Rei Kurosawy, fotografky 
na volné noze, která na vlastní pěst vyšetřuje okolnosti záhadného 
úmrtí svého snoubence. Nezúčastněný pozorovatel by si mohl 
položit otázku, co vlastně chce naše hrdinka vyšetřovat. Vždyť její 
milý byl zabit během autonehody (a ona seděla za volantem — pro 
tentokrát si odpustíme jakoukoli narážku na řidičské umění přísluš- 
nic něžného pohlaví). Jenže něco jí začne vrtat hlavou a to něco 
bylo způsobeno zlým snem, ve kterém se viděla s fotoaparátem 
mezi duchy. Jedním z nich byl mrtvý přítel... 

Zní to trošku šroubovaně, ale příběh v Project Zero 3 funguje 
stejně dobře jako v předchozích dílech, dokonce bychom řekli, že 
je zajímavější než ten o umučených dvojčatech v Crimson Butterfly. 
Každou chvíli narazíte na zajímavý detail, na nějakou hrůzu nahá- 
nějící souvislost, která vede k další a další, až se všechno obloukem 
pěkně spojí v působivém finále. Budete si například klást otázku, 


UŽ POTŘETÍ BUDEME FOTOGRAFOVAT PŘÍZRAKY 


Co znamená ono hrůzné a postupně 
se rozrůstající tetování, čím je temné 
zjevení, které se ukazuje vždy v klíčových 
okamžicích děje atd.) Ve spleti náznaků naleznou uspokojení 

i fanoušci dvou předchozích dilů. Objeví se zde narážky a dokonce 
i postavy, které dobře znáte. Postupně se seznámíte s celou trojicí 
hratelných postav, které se výtečně doplňují, ale to bychom pro- 


Uhodnete která je živá a která mrtvá? 


zrazovali příliš. 

Základními kameny hratelnosti zůstávají duchařská akce a ře- 
šení hádanek. A zatímco boje za pomoci pouhého fotoaparátu jsou 
stejně nervy drásající záležitostí jako v minulých dílech, úkoly, které 
mají prověřit logické uvažování, nás zatím nějak zvlášť nepřesvěd- 
čily. Jde o to, že se autoři dostatečně nesnažili přijít s něčím oprav- 
du originálním. Rébusů je mnoho, ale ani u jednoho nemá člověk 
dojem, že by ho v řadě obměn už někde jinde neviděl a úspěšně 
nevyřešil. Cítíme zde současně určitý ústupek masovému vkusu. 

To, co hardcore hráč zvládá s prstem v nose, totiž může být pro 
příležitostného hráče bez větších akčně adventurních zkušeností 

tak akorát, aby nebyl odrazen přílišnou obtížností. Vždy jde o to 
nalézt delikátní rovnováhu mezi preferencemi různých zákazníků. 
Uvidíme, jak se hra v tomto-ohledu vyvine, až ji dotáhneme do 
konce. 

SYYYYYYYR á 
Pokud jde o akci, silnou stránkou Project Zero byla vždy skutečnibst, % 
že stojíte proti nepřátelům s nástrojem, který ani s přimhouřénýma 
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Tetování má sie luxusní, ale 
s tím tn V normální 
lidi nemůže. ©% 


> ho 


„> 


M 


Po téhle scéně 
budete mít špatné 


Vizuální styl Project Zero je : 3 VEE 
M spaní. 


silně ovlivněn japonskou 
hororovou školou. 


B. 
V P ačko 
tě z 
v. 


Co by za tuhle šanci dal pan 


Saudek... 
Zapomeňte na moderní 
aparáty, tady se technika 
(6 : % zastavila v pravěku. 
P X 


očima nelze považovat za zbraň. Naštěstí vám po krku nejdou 
upírští kovbojové ani šavlozubé kreatury, ale duše mrtvých. A ty 

z nějakého důvodu lze zneškodnit tím, že je zachytíte na fotografii. 
Čtyřiadvacet misí Project Zero 3 je vysloveně napěchováno zlými 
přízraky útočícími v co možná nejnečekanějších okamžicích. Design 
a rozmístění nepřátel spolu se základním principem „boje“ mají Iví 
podíl na tom, že série včetně tohoto dílu zůstává skutečně děsivým 
zážitkem (na rozdíl od mnoha hororových akcí, kdy je většinou 
strašidelné pouze základní téma a nikoli situace, ve kterých se oci- 
táte). Troufáme si tvrdit, že za ideálních podmínek, to jest během 
noci, o samotě a s kvalitním prostorovým zvukem, dokáže Project 
Zero 3 vynervovat takovým způsobem jako žádný film. 

Zapomeňte na odsýpající akci a připravte se na nesmírně 
pomalý postup s třesoucíma se nohama a potícími se dlaněmi. 
Jakmile se přiblíží datum evropského vydání, můžete se v OP52 těšit 
na podrobné hodnocení v chystané recenzi. E FDS 


merlé A 


ASI TĚŽKO MŮŽEME očekávat druhý takový majstr- 
štyk, jako byl Resident Evil 4. Project Zero 3 však 


F: 
Tenhle byl za živa 
nejspíš členem 
Ku-Klux-Klanu. 


E v 


slibuje přinejmenším solidní hororové řemeslo 
a zajímavé prodloužení jednoho z nejlépe napsa- 
ných příběhů na PS2. 


“ Kdo bude rychlejší? 
Sekera, nebo foťá 
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TEXT: LOUIS PATTISON 
PŘEKLAD: FARID STARMAN 


Vítejte na jihoamerickém ostrově, 
kde je doma Just Cause, nová videohra, 
která hodlá San Andreas vytřít zrak. 


Teď na chvilku zapomeňte na miniaturní svět Sony PSP, Jakkoli je tato zázračná mašinka předmětem obdivu 
autorů videoher a jejich publika, stále bezpečně platí, že ty nejodvážnější a nejzajímavější koncepce se 
realizují na staré dobré PlayStation 2. Důvodem je velikost zprostředkovaná neomezenou zásobou energie 
ze sítě, dokonale zvládnutou technologií streamování dat z DVD disků a velkoplošnými televizními obrazov- 
kami, dávajícími vyniknout obrovským prostorům nových herních světů. Následkem je pak vlna megalo- 
manie titulů, jako Shadow Of The Colossus nebo King Kong, které dokázaly být neuvěřitelně rozsáhlé 
a současně do detailů propracované. Do stejné kategorie úžasných gigantů míří i Just Cause, lépe řečeno 
chystá se ji zcela ovládnout. Poté, co jsme z této (tiskovou zprávou v létě oznámené) hry kus viděli, cítíme 
v kostech, že máme po ruce další totální hit pro PS2, 

Když se poprvé objevíte v prostorách Just Cause, dojem z prostředí je tak mocný, že mnohem víc než 
samotná akce vás v první chvíli láká procházka po netknutém písku nedaleké pláže. Tak pojďte na tu pro- 
cházku s námi, ale nemůžeme zaručit, že pobyt v tomhle tropickém ráji bude jenom samá idylka... 


Tohle zdaleka není jen hezký obrázek 
na úvod článku. Zde vidíte přesný 
model světa hry Just Cause, ve které se 
budete moci pohybovat naprosto volně, 


+ PRÁVO A POŘÁDEK 


Toto jsou fakta: Just Cause je intenzivně akční simulátor 
revoluce, odehrávající se ve fiktivním latinskoamerickém 
státě San Esperito. Jde o ostrovní republiku, která je svou 
virtuální rozlohou velká jako polovina skutečné Jamajky! 
Naleznete tu celkem přes 350 sídel (to jest měst, městeček, 
vesnic a usedlostí), přičemž každé z nich je designováno 
unikátně (tedy žádné klonované vísky), má své osobité oby- 
vatelstvo a jedinečné zvláštnosti. Mnohem větší prostor než 
lidská obydlí však zabírá krajina - nádherné pláže, bujné 
pralesy, laguny, ostrůvky, skály a hory. Zkrátka tolik atrakcí, 
že by tu klidně mohli natočit celou sezónu Cestománie. 

V první chvíli si nepřipadáte ani tolik ve hře jako spíš na 
dovolené nějaké zazobané rodinky. 

I když jsme si na PlayStation 2 zvykli na stále pokročilej- 
ší grafiku a úchvatné technické zázraky, výsledek, kterého 
autoři Just Cause ze studia Avalanche dosahují, se přesto 
zdál být neuvěřitelný. Jakým trikem dokázali šest let starý 
hardware přimět k tomuto výkonu? Klíčem k úspěchu byl 


proces interně nazývaný „procedurální renderování krajiny“ 


programátorská technika, na které její autoři pracují už 
celých deset let. Aniž bychom zabíhali do detailů, které by 
vám (ani nám a nikomu, kdo se nepohybuje v oblasti pro- 
fesionálního game designu) nic neříkaly, výsledek si lze 


představit zhruba takto: počínaje absolutním makro pohle- 
dem (pohled na ostrovy z perspektivy parašutisty nacházejí- 
cího se stovky metrů nad zemí) až po totální mikro (sedíte 

v kavárně a ze vzdálenosti několika centimetrů hledíte na 
květinu nacházející se ve váze na stole), 3D svět Just Cause 
nabízí téměř neomezenou možnost zobrazovat věci ve vyso- 
kých detailech a absolutně bez loadingových pauz s žádný- 
mi nebo málo postřehnutelnými zpomaleními frameratu. 
Číšníku, doneste nám ještě jednu rundu suchého martini, 
asi se tu ještě chvíli zdržíme.... 


SÍLA A SVOBODA 


V Just Cause se ujmete role Rica Rodrigueze, jakési hispán- 
ské obdoby Jamese Bonda, agenta ve službách americké 
(IA. Je to vysoce inteligentní špión a dokonale trénovaný 
voják, člověk takových kvalit, že je schopný měnit chod 
dějin. A právě o to jde. San Esperito je v rukou tyranského 
režimu samozvaného prezidenta Samuela Mendozy a jeho 
vojenské junty, která vládne vyděšenému obyvatelstvu 
ostrova železnou pěstí. Zatímco na svržení Saddama Husaj- 
na bylo třeba rozsáhlé operace za účasti desítek až stovek 
tisíc vojáků, v případě Mendozy vsadily USA na jednoho 


dělat 
v San Esperiřu.. 


soudruhy, kteří se neštítí š 
tání na San Esperitu | 


A 
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Ae SAN ESPERITO JE V RUKOU 
TYRANSKÉHO REZIMU V prostorách republi- 
I SAMOZVANÉHO PREZIDEN- san tsperito by 
TA SAMUELA MENDOZY | noha být konta- 
A JEHO VOJENSKÉ JUNTY. produktivní nebýt 


Vysoce schopného člověka (vás), který má ve vší tichosti 
proniknout do místních institucí, navázat spojenectví s vliv- 
nými figurami a postupnými kroky připravit hranici, kterou 
pak v nejvhodnějším okamžiku podpálíte jako zkušený 
loutkář revoluční jiskrou. 

Mottem Avalance při designování Just Cause bylo „svo- 
boda a osvobození“. Na první pohled se to přímo vztahuje 
k jednoduchému tématu svržení zlého totalitního režimu, 
ve skutečnosti se však tato zásada aplikuje na celou struk- 
turu hry v její celist- 
vosti. Obrovská svo- 
boda pohybu 


faktu, že budete 
obdařen silou, schopnostmi a vědomostmi potřebnými 
ktomu, abyste se s tímto virtuálním prostorem neomeze- 
ných možností utkali jako rovní s rovným. 

Vezměte si začátek. Rodriguez je vysazen z neviditelné- 
ho letounu ve výšce tisíců metrů nad zemí. Přesto když se 
volným pádem přiblíží na vyhlédnutý kousek bělostné 
pláže, všimne si, že se na San Esperitu rychle zformoval 
uvítací výbor. Rodriguez ví, že se musí za každou cenu zba- 
vit svědků, nejlépe ještě než dosedne na zem. Začíná hra 
nervů, pistole musí ven a je třeba trefit dvojici vojáků ve 
složitých letových podmínkách dřív, než vyjde najevo jeho 
identita (a taky dřív než dopadne na tvrdou zem). Sto 
metrů nad zemí je ta nejposlednější možnost na otevření 
padáku. Rodriguez se navede směrem ke střeše zaparkova- 
né dodávky, vklouzne za volant bočním okénkem a dřív, 


k 


Nejspíš to nebude jenom 
kvůli rychlé jízdě. 


než by se tu objevily jakékoli posily, mizí prašnou cestou 
vhoušti džungle. Znamená to, že i když jste se právě ocitli 
na půdě cizího státu, už se tu cítíte jako doma. 

Úchvatný pocit, že váš člověk dokáže vše, co si zama- 
ne, vás neopustí ani později. Rodriguez musí být silný 
a může se zcela spolehnout na totální podporu svých lidí, 
vždyť právě on stojí ve středu dlouho plánovaného velko- 
lepého komplotu. Dejme tomu, že jste se ocitli bezprizor- 
ní na břehu odlehlé laguny a čelíte hrozbě, že byste 
museli trávit následující hodinu chůzí k nejbližší usedlosti. 
Žádný problém, stačí zvednout vysílačku a během několi- 
ka minut tu máte leteckou dodávku motorového člunu ze 
skladů CIA. Nicméně aby to všechno nebylo tak optimis- 
tické, nemůžeme si pomoci a musíme položit i pár nepří- 
jemných otázek. Obrátili jsme se tedy na pana Daxe, šéf- 
designéra hry ve studiu Avalanche s pochybností: „Hlavní 
hrdina přistane na ostrově z nebes a taky si může celkem 
bez omezení objednávat dodávku zbraní, granátů, vozi- 
del, motorek a vrtulníků, protože finance CIA jsou pocho- 
pitelně téměř neomezené. Nebude to mít ale za těchto 
podmínek přece jen příliš jednoduché? Je tu nějaké ome- 
zení, které by Rodriguezovi bránilo udělat kdykoliv, cokoli 
se mu zachce?“ Dax ani nemrknul a místo slovní odpově- 
di bere do ruky Dual Shock a zadáním cheatu otevírá 
skryté vývojářské menu, aby nám ukázal, že obyčejnými 
dopravními vrtulníky to rozhodně nekončí. Koukáme se 
na tryskáče, nákladní letouny, obrněné helikoptéry... 
A dál už zavíráme oči a budeme mlčet, protože nechceme 
kazit překvapení sobě ani vám. Jak si to však přeložit? 
I když máte pocit, že možností máte mnoho, možná až 
příliš, není to nic ve srovnání s tím, čeho ještě můžete 
dosáhnout. + 


SVEZTE SE NA KAPOTĚ 


O Znáte to, jak si uprostřed pouště v Grand Theft 

e| Autustoupnete doprostřed dálnice a počkáte Ja 
©/ zastavení prvního projíždějícího, abyste si mol je 
„zapůjčit“ jeho vůz? Tak takovéhle lenošivé kradení s 


aut Just Cause rozhodně nefunguje. Asi tu lidi 


nejsou tak ohleduplní. Je zevlujícího uprostřed silnice | > 
by zajeli jako nic. Rodriguez proto musí projíždějícímu vozu 


naskočit na kapotu a během jízdy vytáhnout P k | 
z okénka hezky za límec. Tím však jeho možnosti zda " ; 


nekončí. Umí si šikovně vyskočit na střechu a odtud střílet po 


okolních padouších. Tento l 
dokonce i na vrtulnících (dávejte si ale 


VA 


áštní typ akrobacie funguje 

pozor na smrtící rotor). 
Čtyřkolka je ideální 
pro jízdu v zalesně- 
ném terénu. 


Po konzumaci místní pikantní kuchyně 
se raději nepřibližujte k ohni. 


Prohlédněte si krásy 
ostrova z pohodlí kokpitu 
bojového vrtulníku. 


Bond je břídil. 
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Při takové velikosti herního světa 
se dalekohled určitě bude hodit. 


+ PÝCHA A PÁD 


Konečný cíl příběhu Just Cause je definován naprosto jasně. 
Agent Rodriguez plní celou řadu úkolů, aby si postupně vybu- 
doval dostatečný vliv, schopnosti a podporu místních, které by 
v důsledku měly vést k vypuknutí celonárodního povstání, 
jehož konci bude pád režimu prezidenta Mendozy. V průběhu 
hry sledujete, jak si hrdina vytváří síť vlivných kontaktů, důvě- 
ryhodných spojenců a skrýší po celém státě. Podobně jako ve 
skutečné politice i zde platí, že není všechno jen černé a bílé. 
Není to jen o střetu dobra a zla, režimu a povstalců. Účel světí 
nky tak se připravte, že si ruce rozhodně zašpiníte a ka- Ba VYPROVOE 
marádit se budete nejen s čestnými lidmi. Ve jménu svo- A POULIČNÍ NEPOKOJE + 
body a dobra bylo již napácháno mnoho bezpráví a ani ZÁ © Většinu času bude zvláštní agent Rodriguez porna 
tentokrát tomu nebude jinak. Což nás přivádí k proble- a 8 v pozadí, tahajícím za nitky a pohrávajícm zs y 
matice drog a místních narkobaronů. Zemědělskou plodi- 87 místních tak, aby to vedlo ké E uotveajel 
nou číslo jedna v San Esperitu je jednoznačně koka — čili To edn 8 Člověk přece musí udělat čas 
hlavní ingredience bílého prášku, který zlatá mládež v USA T ey Vurtch máte to bude dokonce nutné © 
šňupe s takovou vášní. Kokainové kartely jsou i důležitými : předepsané hlavní příběhovou linií. Budete se muset P 
hráči na zdejší politické scéně. Brzy zjistíte, že bez spolupráce d o čela vesnických povstání, vyprášit kožichy zp y 
s nimi se neobejdete. Budete se muset s některým z nich spojit alnebo rozmlátit ústa soupeřícím at ené druhů 
a využít jejich zázemí k přežití v nehostinném kraji. Není to tak si získáte opravdový nas a i radí rá dně be: 
zrovna etické a nepočítejte s tím, že by se vás Bílý dům zastal, které pola o další krůček blíž a možná dokonce 
kdyby náhodou došlo na lámání chleba. Ale tak už to chodí, že pen v rodinném kruhu doma v Americe. 
se zvláštní agenti zpravodajských služeb prostě nechovají přes- 
ně podle desatera. 

První setkání s Just Cause je krátce řečeno úchvatné. A je 
pro nás nesmírně povzbuzující vidět takhle ambiciózní PS2 l dnanovinní vase 
projekt ve chvíli, kdy škarohlídi předvídají strmý pád AAA kva- nice zmizela z mapy. 
lity ve stínu next gen konzolí. A nejde jen o velkou ctižádost, M Zbývá 349 dalších. 
ale io velmi hmatatelné výsledky. Samozřejmě zatím nelze 
finální zdařilost Just Cause bezpečně předvídat. Kamenem 
úrazu může být zrovna ona bezbřehá ambice. Může se stát, že 
Avalanche spotřebují na základech Just Cause tolik energie, že 
jí budou mít při velmi důležitých dokončovacích pracích akut- 
ní nedostatek. Prostě nelze vyloučit, že přepálili start. Teď jsou 
ve dvou třetinách tratě a zatím působí oslnivě. Aťto dopadne, 
jak chce, můžete se spolehnout, že jejich dílo budeme nadále 
bedlivě sledovat. A už teď si rezervujeme letenky na dobro- 
družný výlet do San Esperita. Měl by se konat v létě 2006. I 


W 


Když dáte chlapovi 
— = vrtulník, vždycky to 
dopadne nějak takhle, 
* VYSKAKUJTE Z LETADEL | 
. Jistě, Just Cause musí ještě dokázat, že je rovno- 
cenným soupeřem pro hru kalibru San Andreas 
ale přinejmenším v otázce parašutismu ji předčí 
už dnes. Skákat z letadel budete hned několikrát 
a nejen pro ten úžasný pocit z letu nad rozlehlou 
krajinou, ale také ze zcela konkrétních důvodů 
spojených s plněním úkolů mise. 


Dopravní vyhláška San 
Esperita se vejde na 
korespondenční lístek. 
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DVD HITY : KINO : HUDBA : ZÁBAVA 


12. 2005:248 kč: 398 sk: 166 kč pro pře 
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ROZHOVOR 
AN KRAUS 


A JEHO TALK SHOW 


NIMOVANÁ POHOC 
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Další jízda od tvůrců Shrel 
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WeWKatama 
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Dvoumetrové kouli odolají 
pouze nejmohutnější muži. 


=> 0D NEJMENŠÍHO PO NEJVĚTŠÍ 


„6 
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Jedna z nejpozoruhodnějších an 

Damacy od Namca, 5€ nám obl 
í a slušný ohlas u amet ) K sémě 

w5 žsní pokračování nazvaného We © Katamari p 

se tak začátkem příštího 

a vzdáváme se bez bo 


poh 


ňského roku, Katamari 
bezvýhradně pozitivních 
ěstí přiměly Electronic 


ejzábavnějších hříček lo 
oukem vyhnula. Vavřiny | 
rického publika však našt 


roku. My jsme si zahráli 


NA sie : 
ádné pokračování Katamari Damacy 
původně ani vzniknout nemělo. Tvůrce ori- 


ginálu, Keita Takahashi, je jedním z těch 
zásadových game designérů, který nechce opa- 
kovat tentýž nápad dvakrát. Ke své smůle (a na- 
šemu nesmírnému štěstí) však podepsal s firmou 
Namco smlouvu, která jej — poté, co se ukázalo, 
že z nenápadné Katamari je najednou docela 
slušný hit — k tomu v podstatě donutila. Namco 
nebohého Takahashiho přitlačilo ke zdi a projekt 
We «e Katamari se mohl rozjet. Normálně bychom 
sympatizovali s neohroženým autorem bojujícím 
proti „seguelizaci“ originálního nápadu, ale v si- 
tuaci, kdy drtivá většina hráčů v říši televizní 
normy PAL zná Katamari Damacy jen z doslechu, 
jsme rozhodně rádi, že to takhle dopadlo. 
V opačném případě bychom se totiž možná téhle 
fenomenální playstationové kuličky vůbec nikdy 
nedočkali. A to by byla nenapravitelná škoda. 


finální kód 
je: když ji miluješ, nelze jinak... 


TEXT: FARID STAZMAN 


KULATÝ SMYSL 


Jelikož většina z nás se s Katamari Damacy nikdy 
nesetkala, sluší se připomenout základní principy 
této hry, toho, co z ní činí tak neopakovatelný 
zážitek. Takže si představte dejme tomu dětský 
pokojíček plný hraček, tužek, papírků, láhví od 
mléka, květináčů, sponek, kostek, myší, nábytku 
a všeho ostatního, co vás napadne. Vaše titěrná 
postavička (z herního hlediska nepodstatná) se 
ocitne uprostřed místnosti, třeba na stole, spolu 
s kuličkou zvanou katamari (ta je naopak velmi 
podstatná). Katamari funguje jako „magnet“, 
který je schopen k sobě přitáhnout jakýkoli před- 
mět z jakéhokoli materiálu. Podmínkou ovšem je, 
aby daný předmět měl vzhledem k průměru 
katamari určitý (menší) rozměr. Takže, když máte 
například kuličku o průměru deseti centimetrů, 
můžete na ni v pohodě nabalit kancelářskou 
sponku, avšak nikoli už láhev. Čím více předmětů 
na katamari nabalíte, tím logicky roste i její prů- 
měr. Takže časem si můžete troufnout i na tu 
láhev. Celý proces akceleruje. Větší koule nabaluje 


We «e Katamari obsahuje tisíce různých objektů. Pro zajímavost jsme pro vás některé vybrali. Současně uvádíme nejmenší rozměr katamari, kterou lze daný předmět sebrat. 


| 


PŘIPÍNÁČEK KOLÍČEK ROSNIČKA 
Připíná kusy Jastový kolík Drobná žába, 
papíru na zabraňuje čerstvě © která působí 
nástěnku. vypranému prá- roztomile. Neza- 
Netlačte na něj dlu, aby spadlo měňovat s nafin- 
moc, jinak se nebo uletělo ze těnými osobami 
obtížně vyndává. © šňůry. zW. 

Rozměr: 3cm Rozměr: 6,6cm Rozměr: 7,4cm 


v 


é 


SBÍRKA 
MOTÝLŮ 
Zasklená kazeta 
plná mrtvého 
hmyzu při- 
špendleného na 
měkkou desku. 
Rozměr: 54cm 
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MRKEV KOSTĚ KUFRÍK AKUSTICKÁ 

Oblíbená potrava © Nástroj určený Je vždycky těžší, KYTARA 

králíků a koní. k uklízení. Jsou když se vracíte Poslouchejte 

Prý prospívá lidé, kteřínaněm © zcesty. pozorně a možná 

očím. údajně dokáží Rozměr: 79cm uslyšíte ve zvuku 

Rozměr: 57cm létat. strun ozvěnu 
Rozměr: 66cm hráčovi duše. 

Rozměr: 1,1m 


SLEČNA ZÁVODNÍK SNĚHULÁK 

V PLAVKÁCH V kufru své for- Osoba vyrobená 

Drží už tři měsíce mule vozí z hromady 

dietu jen pro ten náhradní spodní © sněhu. Obyčejně 

dnešní den. prádlo. Pro pří- se kolem poled- 

Rozměr: 1,3m pad, že by se ních hodin 
dostal na pódi- někam zdejchne. 
um. Rozměry: 1m 
Rozměr: 1m 45cm 8mm 
45cm 6mm 


ho 


2 Zoom In 


42 Zoom Out 


větší předměty a narůstá tudíž na průměru rych- 
leji. No a takhle to vlastně pokračuje (skoro) do 
nekonečna. Dosáhne-li vaše katamari hranice půl 
metru, můžete „schlamstnout“ bariéru, která 
vám brání v opuštění pokojíčku a vydat se někam 
do světa. Když se na ulicích města ocitne metrová 
koule, začne sbírat třeba tříkolky nebo zatoulané 
pejsky. Brzy má metry dva a už se valí na skupinu 
žáků nastoupených na školním hřišti. S pěti metry 
začne polykat menší automobily i s posádkou 

a věc začne nabývat hrozivých rozměrů. Deset 
metrů stačí, abyste vytrhli drobné stromky s koře- 
ny. Dvacet je přesila na rodinný domek. Padesát 
se valí na dopravní letadla zaparkovaná u místní- 
ho letiště. Sto padesát? Pojďme likvidovat věžáky. 
Tři sta metrů je moc i pro některé geografické 
útvary, třeba skaliska poblíž pevniny. Se šesti sty 
se pohybujeme v nebesích a můžeme pokořit 

i nějakou tu bouři i se šlehajícími blesky. A když se 
blížíte tisícovce, sbíráte odvahu k souboji s šíle- 
ným obrem úřadujícím hrozivým krokem daleko 
v oceánu. Abyste tomu rozuměli, ten obr tam byl 

i ve chvíli, kdy jste teprve sbírali tužky, ze svého 
mikrokosmu jste však neměli šanci jej zaregistro- 
vat. Pohyboval se v úplně jiných sférách než vy. 

To celé může trvat klidně i dvacet minut a není 
přerušeno jediným loadingem — vaše kariéra 


začíná na podlaze mezi mravenci a končí v oka- 
mžiku, kdy spolykáte celý svět a zůstanete jako 
obří koule mezi nebem a mořem. Sebrat se dá 
naprosto všechno, nic není proti katamari imun- 
ní, stačí mít tu správnou velikost. 

Katamari Damacy vybudovala na tomto jed- 
noduchém (a skvěle provedeném) principu hru 
díky určování různých pravidel. Vytvoř katamari 
o průměru 50 centimetrů v časovém limitu čtyři 
minuty. Chceme 25 metrů za deset minut. Posbí- 
rej co nejvíce mořských tvorů. Najdi co největšího 
kopytnatce. A tak dále. Nejzajímavějším přídav- 
kem We ee Katamari je bezesporu rozšíření a ne- 
smírné zpestření těchto pravidel. Do hry vstupují 
katamari „speciálního“ druhu. V zimní úrovni, 
kdy máte uválet co největší sněhovou kouli, se 
autoři přiznávají k své hlavní inspiraci: když jako 
děti stavěli sněhuláky. Hořící katamari spálí vše, co 
na sebe nabalí, do podoby černého uhlíku. Musíte 
si však dávat pořádný pozor, abyste se nedotkli 
vody. Nebeská katamari se soustřeďuje na sběr 
oblačných útvarů. Podvodní koule se líně pohy- 
buje v rybníku a požírá vše, od rybiček po potápě- 
če, ale běda vám, když bude chycena na rybářský 
háček. Dále tu máme zápasníka sumo, který musí 
sníst tolik potravin, aby byl dostatečně tlustý 
a mohl se v časovém limitu postavit soupeři. © 


SUD ANDROID HERNÍ ZÁPASNÍK MUŽ NA SRUB KAVÁRNA KONTEJNER SLON PAGODA 
Často obsahuje Člověku podobný © AUTOMAT SUMO Zkamenělina ROGALU Dům šetrný kži- © Můžete se tu Přepravní kontej- © Obrovský savec Domov toho, 
ahodné nápoje. robot vyrobený Napínavá video- © Tvrdí o sobě, že dávno nežijícího © Je jistě velice votnímu prostře- © v klidu posadit ner umístěný na narozený v Indii, © který může splnit 
Pokud se však člověkem. Nej- hra, ve které se má mohutnou tvora. S takhle odvážný, kdyžse © dí.Vzimě je a vychutnat vagónu za úče- Přál by si mít větší každé přání. 
kutálí, bývá novější model musíte vyhýbat kostru. Ostatní si velkou hlavou tímto způsobem v něm zima, doušky horkého lem zařazení do uši jako jeho Bohužel je málo- 
obvykle prázdný. © umí pozdravit. kulkám a střílet myslí, že je to musel potřebovat © dopravuje z práce © vlétě horko. nápoje. Noviny vlakové soupravy. — afričtí bratranci. kdy doma. 
Rozměr: 1m Rozměr: 1m na padouchy. prostě tlusťoch. hromadu šam- domů. Rozměr: 8,6m jsou hostům Rozměr: 20m Rozměr: 30m Rozměr: 32, 5m 
60cm 8mm 68cm £mm Rozměr: 2m Rozměr: 3m pónů. Rozměr: 8m k dispozici. 6cm 2mm 10cm 8mm 

75cm 5mm Ocm 11mm Rozměr: 5m 22cm 4mm Rozměr: 11,3m 

83cm 8mm 


č» 
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„Chamtivá“ katamari řádí na bleším trhu a spíše 
než objem spolykaných předmětů ji zajímá 
jejich hodnota vyjádřená v penězích. Jednou 

z nejzábavnějších novinek je bezesporu závodní 
katamari, koule pohybující se automaticky 
několikanásobnou rychlostí na závodním okru- 
hu a absorbující vše, od diváků na tribunách 
přes formule po jeřáby v nedalekém přístavu. 
Pořádkumilovná katamari má za úkol co nej- 
rychleji uklidit všechny poházené předměty 

v místnosti. A nakonec vás čeká totální katama- 
ri, královská disciplína, ve které můžete bez 
ohledu na čas růst a růst tak dlouho, až ve světě 
nezbude nic a nikdo, kdo by vás převyšoval. 


Ke Katamari Damacy neodmyslitelně patřila roz- 
tomile praštěná prezentace postavená na šíleném 
vizuálním pojetí rozhraní menu a střihových sek- 
vencích, které vyprávěly opravdu bizardní příběh. 
Stejně tak se ke hře pevně tisknul úžasný sound- 
track s nakažlivě bláznivými melodiemi a charak- 
teristické zvukové efekty pro každý sebraný před- 
mět vytvářející během akce kakofonii všelijakých 
cinkání, křiků, kvičení, troubení a bouchání. To 
vše se samozřejmě s We ee Katamari vrací v plné 


síle. Nová zápletka pojednává o mládí postavy 
krále (který vám zadává úkoly) způsobem, který je 
komický a dojemný zároveň. Autoři vtipně rýpou 
do Namca, když do hry zapojují figurky fanoušků 
(které si král získal díky Katamari Damacy), jejichž 
přání musíte nyní plnit, ačkoli už necítíte žádnou 
potřebu pokračovat. Vrací se také motiv kosmické 
katamari, pohlcující nejdříve státy a kontinenty 
na zemském povrchu a posléze i planetární sys- 
tém a hvězdné soustavy. Hudba sice postrádá 
šokující účinek originality z prvního dílu a budí 
dojem nastavené kaše, avšak stále vás spolehlivě 
doprovází všude tam, kam se s kuličkou pohnete. 
V grafickém zpracování sice nalezneme urči- 
tá drobná zlepšení, avšak spíše kosmetického 
rázu. Ale ruku na srdce, už v jedničce byla tech- 
nická úroveň hry dokonalá. Možná se vám to při 
pohledu na screenshoty nezdá, ale uvažte, že 
to, co ušetřili designéři na detailech jednotlivých 


A MAJÁK KASINO 

DŮM Z dálky viditelné Snové místo, kde 
Obyčejné bydlení — světlo, které se můžete hřešit, 
pro městské lidi. staví na skalna- smát se a násobit 
Někteří si jej tých březích, aby své dolary. Větši- 
vylepšují barev- varovalo lodě. nou pouze ve 
nými nátěry. Rozměry: 36m snu. 

Rozměr: 32,7m © 54cm3mm Rozměr: 40,5m 


OBCHODNÍ VÍTĚZNÝ VELKÁ ČÍNSKÁ © SATELITNÍ 
DŮM OBLOUK ZED ANTÉNA 
Mezi jednotlivými © Hrdá brána, která © Fragment slavné Parabola určená 
patry se děcka jetakvelká,žejí © stavby, která je k příjmu signálu 
S radostí vozy na přestali zavírat. vidět z oběžné vysílaného z kos- 
eskalátorech. Rozměr: 66,7m © dráhy. mu. Mohla by 
Rozměr: 52,4m Rozměr: 82m zachytit poselství 
mimozemšťanů? 
Rozměr: 99m 
25cm 7mm 
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VELKÁ 
PYRAMIDA 
Uvnitř je krabice 
s mumií, Je to 
hrob svého času 
dosti důležité 
osoby. 

Rozměr: 103m 


MECHA 
MOGRAN 
Monstrum, které 
přichází z moře 
aby terorizovalo 
japonská velko- 
města. 

Rozměr: 118m 


a$ 


LÉTAJÍCÍ OBR 
Nejstarší ze tří 
superhrdinů 
rodiny „Jumbo“ 
létá v oblacích. 
Rozměr: 129m 
11cm 3mm 


MRAKODRAP 
Je plný těžce 
pracujících úřed- 
níků. Někteří 
znich únavou 
usnuli. 

Rozměr: 
141,6m 


KATA MA RI PSP 


Hra Me e7 My Katamari vyjde příští rok na PSP. 


Dlouho se spekulovalo o tom, že Katamari v nějaké podobě vyjde na konzoli PlayStation Portable. 
Nedávno jsme konečně obdrželi solidní fakta. Namco oznámilo, že hra zvaná Me ©7 My Katamari 
nebude žádný portem dvou dosud vydaných her, nýbrž exkluzivní novinkou pro PSP, Změnou 
musel pochopitelně projít také ovládací systém (na PS2 se hra především spoléhá na oba analogové 
sticky). Ale jinak se můžeme těšit na velice podobné a doufejme že i stejně zábavné pojetí. 
Zajímavostí bude i multiplayer pro 4 hráče, který využije ad hoc wi-fi síť mezi čtyřmi PSP. 


předmětů, mohli směle investovat do neuvěřitel- 
ného množství. Grafici samozřejmě využili chytré 
triky, jak ošálit váš zrak. Jak se postupně vzda- 
luje kamera od zemského povrchu spolu s vaším 
růstem, zobrazování těch úplně nejdrobnějších 
předmětů ležících na stole samozřejmě ztrá- 

cí smysl a jen by brzdilo výkon PS2. Také rodin- 
ný domek viděný z úrovně ulice má úplně jinou 
úroveň detailů než tentýž domek při pohledu 

z nebeských výšin. Přechody mezi jednotlivými 
úrovněmi zobrazení jsou však naprosto plynu- 
lé, a tudíž nepostřehnutelné. Díky tomu vzni- 

ká nádherná iluze spojitosti gigantického světa 
od těch nejdrobnějších předmětů až po totální 
makro. Tady není podstatné, z kolika polygonů 
je vytvořen model auta. Tady se hraje o svobo- 
du pohybu a svižně stabilní obnovovací frekvenci 
obrazu, ať děláte, co děláte. Podíváte-li se tedy 
na We ee Katamari z této perspektivy, uvidíte dílo 
technického kouzelníka. 


Když to shrneme, We ee Katamari působí jako 
úplně konvenční pokračování totálně netradiční 
a průkopnické hry. Tu přidali nějakou tu novou 


ŽELEZNIČNÍ OÁZA DÁLNICE 

MOST Většina lidí má Chybí tu přechod 

Vlaky ho mají radost, když pro chodce. 

moc rády. Nebýt nějakou v poušti Pokud se chcete 

jeho, skončilyby © objeví. Někdo má © dostat na druhou 

totiž na dně řeky. © oázu vsrdci. stranu, musíte 

Rozměr: Rozměr: 201m umět létat. 

180,5m 34cm 1mm Rozměr: 
205,7m 


ROPNÝ FOTBALOVÝ GIGANTICKÁ 
TANKER STADIÓN CHOBOTNICE RAMPA 
Mohutná loď, Místo, kde se kope © Pružný hlavono- © Na jejích bedrech 


možnost, onde malinko vyhladili grafiku, vymys- 
leli nový příběh, který ideálně zapadá do stylu 
ustanoveného jedničkou, a především dodali 
všeho ještě více. Zahrát si jednou dokončenou 
úroveň je nyní výrazně lépe motivováno — mizí 
časový limit (který jste už jednou prokazatelně 
dokázali dodržet) a lokace se proměňuje v time 
trial, ve kterém můžete dokola překonávat sami 
sebe. Design lokací rovněž prošel revizí. Tentokrát 
se dočkáte ještě odvážnějších bláznivin (pařížské 
pamětihodnosti hned vedle londýnského parla- 
mentu, Velké čínské zdi či sochy Svobody), ale 
vrací se staré jistoty, jako jsou gigantické růžové 
stromy nebo hlavonožci velcí jako velkoměsta. 
Heslo lépe a více bude platit i pro multiplayer 
(jediná disciplína, ve které první Katamari Dama- 
cy příliš nepřesvědčila). Kdybychom žili v Americe, 
mohli bychom si snad malinko stěžovat na příliš 
účelový seguel. Tady a teď si ovšem netroufáme 
ani pípnout. 

Dnešní nabídku na PlayStation 2 lze rozdělit 
do několika kategorií. Na jedné straně tu máme 
sice jednoznačně komerční, ale řemeslně poctivé 
a umělecky ambiciózní produkty, které vyhrávají 
hitparády (třeba God Of War). Na druhou stranu 


která by neměla do míče a řve žec, který se rád 

nikdy havarovat, © skutečně nahlas. schovává mezi 

nebo bude prů- Musíte být oprav- skalami, ale 

švih. du dobří, abystesi © nikam se neve- 

Rozměr: 215m tu zahráli. jde. Rozměr: 
Rozměr: Rozměr: 240m 413,2m 
228,8m 


5 Ď 


ODPALOVACÍ 


leží zodpověd- 
nost za raketu, 
dokud není 
odpálena. 


KUS ANGLIE 
Země, ve které 
lidé elegantně 
odpočívají u čaje, 
když venku prší. 
Rozměr: £93m 


je trh zamořen rovněž často úspěšnými, ale také 
sprostě vykalkulovanými škváry, kde se jakýkoli 
osobní vklad ocitá až na posledním místě (Crazy 
Frog Racer). A pak tu máme vysloveně vzácný 
druh — autorské hry, které vznikají především 
na základech nápadu, talentu a ctižádosti. 
Pokud jste vydavatel, nikdy nemáte jisto- 
tu, že tento druh hry uspěje, že si vůbec na 
sebe vydělá. Na druhou stranu se ale můžete 
trefit do zlatého dolu a získat mnohem víc než 
pouhý zisk: pověst firmy, která koná dobro. Snad 
proto vyšly a vyjdou hry jako Okami, Killer 7 
nebo Shadow Of The Colossus a... Katamari. 


FUJI KUMULONIMBUS © DIVOKÝ ZÁPAD 


Nejpopulárnější Bouřkový mrak Vyprahlý zapadá- 
sopka Japonska. objevující se na kov, kde lidé nosí 
Jak je to ve světě, © konci horkého širáky a džíny. 
nevíme. dne. Pozor na Rozměr: 710m 
Rozměr: 646m blesky! 


Rozměr: 540m 
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VIDEOHERNÍ ZÁŽITKY MÁME OBVYKLE SPOJENÉ S NAPĚTÍM, INTEN- 

ZIVNÍ AKCÍ, NERVOZITOU A ADRENALINEM. ANO, V PŘEVÁŽNÉ VĚTŠINĚ 
NÁM HRY NA PLAYSTATION 2 NABÍZEJÍ PONĚKUD EXTRÉMNÍ SITUACE 
VYŽADUJÍCÍ VYČERPÁVAJÍCÍ MÍRU SOUSTŘEDĚNÍ. AVŠAK OBČAS, VLAST- 
NĚ ČÍM DÁL TÍM ČASTĚJI, SE V NICH VYSKYTUJÍ MOMENTY, KDY ČLOVĚK 
MŮŽE PO, NÁROČNÉM DNI VYSLOVENĚ VYPNOUT A V POHODĚ RELAXO- 
VAT. RŮZNÉ HRY TO ČINÍ RŮZNÝMI ZPŮSOBY. MY JSME SE ROZHODLI 
VYPÍCHNOUT NĚKTERÉ NÁZORNÉ PŘÍPADY, KTERÉ SI MŮŽETE DOPŘÁT 
K POHODOVÉMU DOUŠKU RANNÍ KÁVY. 


č za tmy na mopedu 
ádia mi hráli Cutting 


řijel jsem ješt 

a pláž. Z rá 

a když se začalo rozední ivat, 
čích slzy,“ napsal 


zvuku programu je 
: radiostanic. Tady ja 


REV 
. A Ý 
NALOENKOVA 
AA i ků ANAL 
e starých závodních hrách byla závrat- 
-| ná rychlost jedinou věcí, která dávala > 
zapomenout na nevzhledně hranaté * i ; 
polygony s ošklivými texturami, které hyzdily okolí. -= 3 3 | Taky zeď si užívá 
Pokud jste náhodou zpomalili nebo, nedej bože, tréninkový klídek, 
zastavili, polil vás při pohledu na odporně plochá 
pozadí tvořená rozostřenými fotografiemi studený , 
pot. Dnes si však hry typu WRC a Colin McRae Rally ' r b -I 1 4 


r a] 


r 


s) n 


mohou dovolit obrovské a přitom detailní modely a drzuje : f 6 
krajiny stejně jako pohledné a realisticky stínované Sos 3V8 p aděsntne : — 
textury skal, zeleně a stromové kůry. Tak proč d'lzívejte pohodu, JO5GVP2I BO 

neubrat plyn, nezacpat navigátorovi ústa v audio P LLM, A A ý 


, ční ? 
nastat o nezapomenout na n č : c (a ně otbal je sice krásná hra, doporučuje následující terapii. Zvolti 
i zajet voětým neem onen ale když vás postihne delší si tréninkový režim a setřeste ne ý 
Že závodní hry mají v sobě nečekanou pe nh síl = gólový absťák, může být blok cvičnou střelbou. Příznivý úči ý : 
| adí j také pěkně frustrující. Pokud jedete na pocuchané éry a A aetkotmuní M 
v nejvyšších obtížnostech Master sebevědomí se v kanonádě trénin- : 
ei (Pro Evolution Soccer), akutní kového režimu dostaví záhy. Svou 
* zp oakkenvé né branek roli hraje i absence vypjaté atmosféry 
a, která vás bude (místo řevu fanoušků jen šumění 
l rá v = jen šumění 
| DO abiraskí na každém kroku. Náš vzdálené autostrády). Prostě takový 
1. f 29) T hy redakční psycholog v tomto případě fotbalový chill-out. 
LE VÁL BANBÁM' A 
AAA RAÁP NLN PÁ 
9+ 2 PŘEDTÍM POTOM 
C] ; TOT - pl7 JE Na vytvoření své JE Avšak vše si 
vii VE Ven 5) i! autentické podobiziího -1+ vynahradíte doda- 
u TO WV MLA LL = jtřebujete silný žaludek.. 08 teči 


: p tohoto časopisu 
0 řečeno již 
mnohokrát: 


hrateln : 
zkažená ryba. ost Drivera 3 páchne jako 


vypac 


2 ednou z nejúčinnějších uvolňova“ 
| cích metod je údajně samohana. 
Avšak Tiger Woods nabízí dosažení 
podobného účinku právě opačnou cestou = 
sebezdokonalováním. Vlastníte-li kopii této 
hry, zamiřte do superrealistického editoru 
postav, vedle na stůl si postavte zrcadlo 
nebo vlastní pasovou fotografii a pusťte se 
do mimořádně účinného způsobu léčení 
mindráků. Základem je nejdříve vytvořit co 
nejvěrnější podobu sebe samého. V druhé 


E já OOSNNÍ 


fázi se ujímáte role plastického chirurga. 
Nosánek potřebuje trošku narovnat, brada 
bude lepší o něco mohutnější, uberte tuk, 


co nejz 
přidejte 
ní metoda: zasuňte do mechaniky Tonyho 
Hawka, vytvořte co nejošklivějšího a nej- 
blběji oblečeného fracka, otevřete si dobře 
vychlazené pivko a gratuluj- =- 

te si k tomu, že vypadáte 
tak, jak vypadáte. : 


1 ocse protáhla a zbytkový alkohol vám dělá ze života 
4 peklo? Zapněte PS2 bez jakéhokoliv disku a odplazte 
se zpátky na lůžko. Teď už stačí nastavit hlasitost na ý 

příjemnou úroveň a nechat konzoli, aby si přehrávala konejšivé m Pozor, 
zvuky ze startovací obrazovky. Zavřete oči a představte si, že vás : pel 
hladí mírné vlny Karibiku. Postupně se dostavuje uvolnění a bo- 
lest hlavy jako by ustupovala! Plnohodnotnou alternativu nabízí 
Ico. Natáhněte si hru a stlačte B=. Okamžitě se dostaví úžasně 
líbezné tóny, které vás budou jemně hladit po šíji. Vaše další tipy 
na relaxační obrazovky očekáváme na poštovní adrese 0PS2. 


padli do stavu 
hypnózy, 
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vyrýsujte svaly a voil'a... jste to stále vy, ale 
v mnohem dokonalejší podobě. Alternativ- 


ř , 


JE B 14b] ho 


= 
Y 4 k i » ? * o S PZ 
pe m JB Nemyslete na m CA7 2 
a F dopad, kochejte se c a : 
ť „) i hd ) ) výhledem. =, % DID 5) 
h U bb | = = = : : 


: n k) apomeňte na 
ML = hipísácké triky 

a krkolomné sko- 
ky, které vyznávají příznivci 
kosmického snowboar- 
dingu. Dřiny jste si na 
svazích ostrého kariérního 
režimu užili už dost. Teď 
nastal čas si v klídku užít 
čerstvého horského vzdu- 
chu a dát si relaxační sjezd. Hlavně nespěchejte a plnými doušky 
vychutnávejte kouzlo každého okamžiku. Když se necháte vysadit 
na nejvyšším vrcholku hory, čeká vás přes půl hodiny uvolňující 
jízdy panenskou krajinou po křupavém sněhu, při které pravdě- 
podobně nepotkáte ani živáčka (proto volíme SSX 3 a nikoli SSX 4). 


Málokterá jiná hra může nabídnout tak velkorysou porci uvolňující 
a povznášející relaxace. 


ýt měo se dneska už moc nenosí, |: 
ná p a člověk chlapáckého založení tak 
E Než = ynad nemá — kromě trapných večírků 
takotéhle žihadlo, v oslizlých diskotékách — moc možností 
bude víkend u konce, (NY  P9 V ě pohlaví, zač je toho loket. 
Naštěstí se nabízí záchrana v podobě 
automobilového tuningu, koníčku, který 
umožňuje pravověrným heterosexuálům 
pohovořit si bez pocitu viny o shazování 
kila módních barvách. V garáži se člověk 
může skvěle uvolnit a zbavit se divilizač- 
ního stresu způsobeného dodržováním 
pravidel politické korektnosti a nevhodností 
kohokoli sexuálně obtěžovat. Nebojte, auto 
na vás určitě žalobu nepodá. 


= 


/ (2 A Bp] 
VO Ca: 
7 : PJ VAŠA AUZOBMÁ 5/2 
V - 


z 7 Št 

jlně či Ž bou, není nic snadnějšího než si Ň 
štšina lidí si ideálně odpočine, když za sebou, nen k 
po se 2: ku do nějakého obličej nasadit masku „Infinity“ : dor ee 
sk k pov místa daleko zbraň Patriot a konečně si užít její přír 
klidného, kra: 


j čný tí. Zkuste se třeba 
jvě ízejí bujné krásy bez zbytečných staros . e 
ivilizace. A právě zde se nabízejí bujné bezz K těma 

od E v Měš 3, kde je každé otočení soustředit jen m ná 
U mě ěno úchvatným výhledem. hmotných žabiček ě r a nn, 
nm řejmě ních. Anebo si vytvořte sbírl v : 

ři Í íj MGS 3 nervy : u VŠ E 
“ ok dry M bojem tvorů, jejichž seznamy zaplňují fanouškovsk 

jsající stea, i r on dá 

A přežití. Jakmile jej však jednou máte stránky na int 


B Vidíte, i ten ga- 


a oba j nějšího efektu ovšem dosáhnete, když ob als po ěU 
dyž se řekne: vystřelte svoje budete zcela ignorovat body a budete se : i ted sště nedělním ob 
jin » né starat pouze o to, abyste udrželi ocelové : : y n k 
= v EVK, 2m sine nobodiční kuličky (většinou je jich víc najednou) : 
o = P Flipnic, jehož stále v běhu. Zkuste na chvíli zavřít 3 
ké one vází extatická a klapáním páček přispět rytmicky o 
eps spe vě 'at smysl proudu pulzující hudby. Ztotožněte se 
prsní ee „ ve) už během s koulí. Ať už zvolíte jakoukoli metodu, 
n oo dejené pád kapičky zjistíte, že u ron pinballu si můžete 
új, jči čistit hlavu. 
i z kosmu na chladný stůl. Neúčin- dokonale : — = 
= TS Z, , s a nkat o 


= = si vás nepřekvapí, že si raději pohrá- Sa komín ní 
R váme s ošacením něžného pohlaví. L „nebyl dobrý ápad: se“ 
Ale zdaleka jsme neskončili u pro- 
vokativních tanečnic s punčochami v tělové 
barvě. Ne, dámy, vyrobili jsme již nepočítaně 
pralesních válečnických bohyň, mrštných vra- 
žedkyň (naší múzou byla vždy milovaná Ziyi 
'8 Waist — Zhang) a vznešených světic. Přesněji řečeno 
18 Lower Legs T vznešených světic s obrovskými výstřihy. Až 
eo fe Upper Legs S jsme se přitom cítili trošku provinile a kladli si 
= ztělesnění A PDM = otázku, zda nám rodiče neměli místo auto- 
našich nejddváž- Socks -= dráhy koupit domeček pro panenky. 
I „nějších přěstav. —— |, : =- “ 


Shoulders 
Neck 
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+ . 
Táhle divoká 

kočička to hraje 

jenom pro kamery. 


naterskéj 
v Gram'ursmu4 


Yhrát všechny ty závody je pěkná 
: ly je pěkná dřina ai k ý s% npX 
V vystoupit z auta a odpočinout si pohledem “ apo B Polebuje 


=- ť n 4 
Bochopsnýpodslo)) 
VeSmHUKa amartDamacy, 


ohledem na čtyřstránkový člá 
i ový článek v čí: í bý 
K mari vtomhle výčtu prostě ch tomto čísle se zdá být zbytečné to opakovat, ale 


režimu 


od povrchem dětinských 
Pp barviček a šťastných úsměvů 

Super Monkey Ball Deluxe 
se skrývá jedna z nejbrutálněji 
obtížných her světa PlayStation 2. To 
je však řeč o hlavním režimu. Rychle 
z něho vypadněte a zamiřte na 
golfové hřiště v jedné z odpočinko- 
vých miniher. Už sám fakt, že jamky 


Do té díry by 
se trefil i slepý 
šimpanz. 


zahráváte na zelených plošinách 
vysoko v nebesích je neskutečně 
povznášející. Samozřejmě pokud se 
budete snažit o dosažení dobré- 

ho skóre, i zde na vás může číhat 
frustrace. Ale pokud to nebudete brát 
smrtelně vážně, tahle minihra se 
promění ve videoherní obdobu 
thajské masáže. 


Jean, podal 
mi devítku 
železo. 


c Š polo- 
inut budete mít (doslova) hlavu v je 


Milí predplatitelia, Milí čitatelia, Milí priatelia!!! 


Ak si kž konca roka 2005 uhradíte v našej spoločnosti predplatné akéhokolvek 
na ro 2006, okrem pravidelného doručenia Vášho časopisu až do Vašej schránky 
prekvapenie - zaradíme Vás do žrebovania o 53 pekných cien: 


n" 
fl 


| : MO S 
2 našej ponuky M 


jp 


10 x peňaž Ž : ! s www 
h Podikká k P : ho dl Sk na nákup tovaru v našich predajniach alébo má internetovom obchode ress.sk 
ote 500,- Sk na nákup tovaru v našich predajniach alebo na intérnetovom obchode www oo.sk 


j , a náku tovar jni 


Zá 
roveň sa stávate členom nášho HOBBY KLUBU s 10% zřavou pri nákupe kníh v našich predajniach 


| DEMO: NEED FOR SPE 
| MOST WANTED 
i ELECTRONIC ARTSIEA CZECH 


S ORCES 


* 0: 
P AHNE RMATM 


DEMO: SUFFERING 2 
SURREAL SOFTWARE|MIDWAY 


9, 110 00 PRAHA : O 225 018 944, fax: +420 22 


VÁNOČNÍ é 


Dárky, sněhové bahno, 
zima, chaos a hry 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 


há 


PlayStation,© 


Kl 
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ÁVRAT ROZEVLÁTÉHO AKROB 


TRUE CRIME: NEW YORK CITY EVIL DEAD: REGENERATION 
M G74 je jenom jedno, ale jeho odlehčená verze ME Regenerace by se měla v rámci uchování duševního 
E59 V NY City nemohla dopadnout špatně. ks zdraví některým hrám zakázat. 


50 CENT: BULLETPROOF ASTERIX 8 OBELIX XXL2: 
Neprůstřelné a nejprodávanější album rappera 50 Cent MISSION LAS VEGUM 


BE59 atakuje herní svět. 5:99 Prcek a tlusťoch podruhé. Stejně to nikoho nezajímá. 


GUN SHADOW: THE HEDGEHOG 


Špagetová, krvavá a trochu vybledlá klasika Divokého západu. Zapomenutý hrdina Segy oblékl tmavé hadry. 


CALL OF DUTY 2: 
BIG RED ONE 


I na Vánoce si musíme vlézt alespoň na chvíli do zákopů ' P 
CRASH TAG TEAM RACING MEJ SCOOBY D00! UNMASKED 
PN V motokárách závodí kdekdo, tak proč ne Crash. ($ k | 83 METAL SLUG 4 


BUZZ: HUDEBNÍ KVIZ 


Zabzučte si ve čtyřech. 


HARRY POTTER AND THE GOBLET OF FI 
Ohnivý pohár ani tentokrát nápady nijak výrazně nepřeté 


THE CHRONICLES OF NARNIA: THE LION 
THE WICH AND THE WARDROBE 


Ze západu se valí neznámá sága o velikosti Pána prstenů. 
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EGETIZE 


PRINCE OF PERSIA: 
THE TWO THRONES 


Sedět na dvou židlích se nevyplácí. Na dvou trůnech ano. 


v 


PlayStation. 
S SLEVA 


OST HIROKIES 


HET 


čkteří lidé prostě nemají snadný život. 
Sotva se vybabrali z jedné katastrofy, už 
na ně řítí jiná, ještě větší. Příkladem 
budiž třeba takový Prince Of Persia. 
Ze začátku to ještě vypadalo jako pohodička, 
půvabné kulisy, pohádkový příběh a záchrana 
krásné princezny. Jenže to bylo jenom takové 
rozehřívací kolo. Hlavní hrdina si ještě ani 
nestihl užít hepáč prvního dílu a už se na měj 
valila dvojka. Ukázalo se, že chybička, které se, 
v prvním-dílůtdopustil, není ani zdaleka napra= 
vená a její nášlédky jsou pořádně dalekosáhlé., 
Tak dalekosáhlé, že.amiřdruhá hra ještě úplně 
nestačila k jejich vyřěšení. Takže sotva nám 
z prstů slezly mozoly od-dvojky, už tu iláme 
třetí díl, který přináší to nejlepší z minulýchodílů; 


“ 


a ještě něco navíc. 1 U 


Ale radši použijme písky času, převiňme se 
zpátky na začátek recenze a začněme znovu. 

Někteří lidé prostě nemají snadný život. Když 
se princ plaví zpátky k rodnému městu, s krás- 
nou mrchou Kaileenou po boku (tedy ona už to 
není mrcha, změnili jste tok času, ale my už ji 
tak máme zafixovanou, tak nám to neberte), 
vypadá to ještě jako idylka. Jenže místo aby ho 
obyvatelé Babylónu vítali chlebem, solí a národ- 
ní hymnou od skupiny ABBA, narazí princ zase 
jen na rozbité hradby, mrtvoly a hordy váleční- 
ků, kteří stačili během princovy nepřítomnosti 
město dobýt a náležitě zplundrovat. A co hůř, 
stačí jedna dobře mířená střela z katapultu a loď 
jde ke dnu. A princ s ní. 

Vzhledem k tomu, že The Two Thrones není 
simulátorem života utopence, saniežiejmě se 
nějak doplácá na břeh... Jenžejážiěřchvíli, 
kdy už stráže berou poloutopeňotiKáileenu 


JEDINÝM STISKNUTÍM 
TROJÚHELNÍKU MŮŽETE 
SPUSTIT TICHOU VRAŽDU 
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Kupírování uší a lá 
Prince of Persia. 


a táhnou ji do tvrze. Princovi nezbývá, nežijícza 
ní, a hra může začít. Někteří lidéjiiosté enrají 
snadný život. 


DVA, CI TRI? 
Prvníjico vás při hře postihnějíje prudký 
záchvát kochání. Tvůrci vymáčkllíz PS2á= 
ximumi = vyždímali ho do posléňíní Kapký 
jako obzvláště zralý citrón. Nějdesjej o bí- 
zarní postavy vašich protivníků, kteří vypá“ 
dají správně démoniky, a o skvěle animované 
boje, ale především o celé okolí. Místotémného 
hradu z minulého dílu máte tentokrát na prolé- 
zání celé město. Mytický Babylon je plný úzkých 
uliček, vysokých hradeb, vznosných chrámů, 
luxusních paláců i vykřičených domů. (Samozřej- 
mě navštívíte i méně zábavné podzemní tunely, 
ale to už prostě patří k herní tradici). Kráčíte po 
úzkých římsách vysoko v mracích a díváte se 
dolů na ty mravence, co se pod vámi hemží (ješ- 
tě že ve hře nemáte možnost plivat dolů). Stojí 
za to jen se tím vším procházet, ale můžete vzít 
jed, že vy se procházet nebudete. Budete běhat, 
šplhat, skákat, kutálet se, uskakovat a především 
bojovat. 
Možná si říkáte, že to samé jste dělali 
i v minulých dílech, a pokládáte v duchu hře 
dotaz, který patří ke zdvořilostním příbuzenským 
návštěvám: „A co je u vás nového?“ Nového je 
dost. Zatímco jednička a dvojka drží přibližně 
stejnou lajnu, u trojky už si tvůrci řekli, že by 
měli něco přidat. 


Lučištníciřdokážouzbýt. 
pěkně nepříjemní:e 
Ařejte se o ně jako O 


Jednou z největších změn v Prince Of Persia: 
The Two Thrones je možnost zabíjení ze zálohy. 
Už nemusíte s každým, koho potkáte, bojo- 
vat. Alespoň ne na férovku. Když se přiblížíte 
k protivníkovi dost blízko, aniž by si vás všiml, 
obrazovka se rozzáří a vy můžete stisknutím 
trojúhelníku spustit tichou vraždu. Rozjede se 
animace, během níž musíte v tom správném 
momentě kliknout na čtverec. Pokud se vám to 
povede, nemá padouch šanci, jde k zemi jako 
spadlý list. Ovšem pozor, když vám útok nevyjde, 
když stisknete tlačítko moc brzy, nebo moc 
pozdě, protivník se z vašeho sevření vykroutí 
a schytáte to vy. A u některých soupeřů vám 
jedno stisknutí nestačí a budete muset zasadit 
víc takových speciálních ran. 

Podobně jako v Batman Begins je i tady na 
vás, abyste si připravili nejefektivnější způsob 
likvidace, abyste našli cestu, která vás dostane 


EEE ZE 


DIVOKÁ SPŘEŽENÍ 


Na Prince Of Persia 3 jsme se těšili opravdu hodně 

a každá další ukázka nás čím dál víc nažhavovala, ale 
když jsme se dozvěděli, že dojde na koňská spřežení, 
zmocnila se nás hrůza. To zatím nikdy nedopadlo moc 
dobře. Naštěstí je tu koňských závodů málo, jsou krátké 


ej a 
á 
4 
i 


„Už je to v pořádku, miláč- 
ku. Vyhodil jsem toho ošklivé-. 
ho chlapa z balkónu.“ 


Hořící Babylon, To;zní.jako 
název nějakého koktejlu. 


Pán si objednal zapíchnutí 
Budete si přát „malou 


nebo „velkou“ porci? 


Ato vás ještě při jízdě ruší ti mizerové. Jen je hezky píchněte 
3 mečem do oka. 


7, 


Trefit se s koňmi do úzkých prostorů není žádná sranda. 
Citelně nám tu chybí brzda. 


Je to něco jako 
Gladiátor, akorát 
mnohem víc o hubu, 


E a 


Princ nevrhá jen dýky, 
ale i meče a sekyry. 
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V MINULÝCH DÍLECH JSTE DĚL 


+ eva 


a 


Aby udělal dojem na svého otce, ukradl princ mahárádžoví Dýku času. Jenže se mu to 
nějak vymklo z rukou a zlý vezír (proč jsou vezíři skoro vždycky za padouchy?) ho Istí 
donutil uvolnit Písky času, které obratem změnily všechny v okolí (včetně otce) v písečné 
zombie, Princ se vydal do boje proti vezírovi a v tom mu pomáhala Farah, mahárádžova 
dcera. Nakonec se podařilo vezíra zastavit, ale za cenu života půvabné Farah. Princ, 
pronásledovaný temnou silou, musel znovu napravovat tragédii, a tak odplul na ostrov 
času, kde doufal, že vrátí všechno zpátky na začátek. Povedlo se mu to, a tak se mohl 
spokojeně vrátit zpátky do Babylonu. S Kaileeenou, vládkyní času, po svém boku. 


a) 


nepříteli za záda, nebo nad jeho hlavu, a pak 
ho hezky sejmuli. Parádičkou je taky dostat ho 
v letu — často se obrazovka rozzáří, i když běžíte 
po stěně. Pak místo tlačítka skoku zmáčknete 
útočný trojúhelník a vzápětí už letíte přímo 

na protivníka. Animace nemají chybu, takže si 
každý zákeřný útok pořádně vychutnáte. 

A pokud se nedokážete připlížit, vůbec to 
nevadí — hra si uchovala plnou sestavu bojových 
komb z minulých dílů. Můžete se odrážet od 
stěn, točit se kolem sloupů, přelétnout protiv- 
níka a bodnout ho v letu..., tohle vám hned tak 
nezevšední. 

Další zásadní změny se objevily i v plošino- 
vé části. Tvůrci přidali nové možnosti. Jednou 
z nich jsou pohyblivé panely ve stěnách, které 
vás, pokůd se od nich odrazíte, vymrští šikmo. 
Taky jsou tu pohodlné úzké komíny, kterými 
princ může sklouznout dolů, či se stejně snadno 
vyšplhat vzhůru. 

Tohle je ale ještě celkem prkotina. Podstat- 
nější jsou panely, do kterých můžete zarazit nůž 
a zůstat na nich viset. Pak můžete dál pokračo- 
vat v běhu po stěně (což je už trochu nevěro- 
hodné, ale budiž), nebo vyskočit výš, a pokud je 
tam další panel, opět zabodnout dýku. 

Výsledkem toho všeho jsou ještě mnohem 
složitější kombinace pohybů a mnohem větší 
nutnost pořádně si všechno naplánovat do- 
předu. Zvláště na začátku, kdy jsme ještě neměli 
možnost vracet se zpátky v čase, jsme mockrát 
museli jednotlivá místa opakovat, než nám 
došlo, co po nás hra vlastně chce. Naštěstí je tu 
mnohem lépe dělaná kamera, takže se vám ne- 
stane, že byste netušili, co se před vámi skrývá. 

Plížení a skákání zpestřují i minihry — jako 
třeba závody koňských spřežení. Ty jsou sice 


CT 


* = Vtéhle roli: se cítí 
» 7 náš hřtipa ejlépe. 
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"nedoskočil (tady hrál někdo Ratcheta'a Can- 


Posouvání kvádry odkoukal 
princ od Lary, © ae. 


hezky udělané, ale dost 
nemůžete jen tak nabou 
dál - jakákoliv kolize vás: 
(naštěstí to samé platí i © 
druhou stranu, těchhle zá 
a jsou krátké. A vizuáln 


AČAS. 


aznačeno v minulém dílu, princ 
Iter ego, svého temného dvojníka. 
johém silnější než sám princ a navíc 
n zvláštním mečo=bičem. Tím nejenže 
abíjet na větší dálku, ale umí si s jeho 
T přitáhnout kamenné blokyp či zhoup= 
it se na tyči, na kterou by princ m málně 


ka). A vboji je to hotový zázrak... Obzvlášť nás 
potěšilo, když temný princ omotal konec biče © 
kolem sloupu a začal běhat do kola — a porcoval 
všechny, kteří stáli mezi ním a tím sloupem. 

Jenže za všechno se platí. Nejenže je použití 
„temňouše“ vymezené jen na určitá místa, ale 
navíc ho musíte docela fest udržovat při životě. 
Na rozdíl od prince mu totiž dochází životní 
síla, a to tak, že pořád. Tudíž se musí neustále 
přikrmovat písky času, které můžete najít buď 
v rozbitých nádobách, nebo je vydlábnete z mrt- 
vých nepřátel. 

Což v praxi znamená, že sebou musíte při 
řešení různých problémů docela hodit, aby vás 
neklepla pepka zrovna ve chvíli, kdy běžíte po 
stěně. Můžeme vám říct z vlastní zkušenosti, že 
ve chvíli, kdy stojíte před promyšlenou sestavou 
pastí a netušíte, jak se dostat dál, je tenhle 
časový pres opravdu pekelný. I přesto, jaký je 
temňouš borec, si dost oddechnete, když se 
konečně dostanete k tekoucí vodě, která vás 
dostane zpátky do původní podoby. (Voda 
je vůbec v téhle pouštní sérii hodně 
důležitá — chrání vás, vrací vám život, 


= často komentuje princovo počínání, nebo se 
-© vůbec cynicky a nepěkně vyjadřuje o světě kolem 


"Stejně jako v prvních dílech i tady je okolní - M 
P svět plný lidí, které by velmi potěšilo, kdyby 
v i poštou obdrželi vaše parte. Začínáte s bojovníky 
| v ptačích maskách (tedy pokud to jsou masky) 
(777 a posléze se dostanete k č čím dál nebezpeč- ké 
nějším soupeřům. Když dojde na bitvy s bossy, 
arazíte i na takové, co jsou tak třikrát větší než © 


Colossus. Naštěstí jsou (až na některé (bossovské 
'výjimky) souboje mnohem snadnější, než byly 
v minulém dílu — zvlášť když m soupeře 
okážete při troše trpělivosti vyřídit ještě dřív, 
1 než vůbec dojde k boji. k 

Jediné, co trochu zamrzí, je syndrom „znovu 
© od začátku“. Ačkoliv jste se ná konci druhého 
dopracovali nejen kmožnosti vracení času, 
"ike zpomalování a dalším vychytávkám, 
na začátku trojky znovu nemáte nic a všechno 
se musíte pomalu učit. Zvláště je peklo přežít 
klasický úvod, Kdy ještě nemáte dýku a každá 
chyba znamená jistou smrt a nutnost začínat 
ase.od posledního checkpointu. Už bychom 
po 0 dvou hrách zasloužili začínat s nějakými 
těmi: výhodami... Na druhou stranu, kam pak 


= (EN Hladká, nápaditá a živá 
EM Výkřiky, hlasy, dmanická hudba. 
Hratelnost (NÍ Kvalita a zábavnost od minule nijak neklesla. 


Ý 
Mé 


[HN Na písečných stopkách uplyne čtrnáct hodin. 


Fikaná, rychlá a vymakaná hra. Jestli 
máte rádi mix plošinovek s akcí... 

a s lehkou příměsí adventury, tak je 
tahle hra přesně pro vás. 


“ des "vy a klidně by mohli hostovat ve hře Shadow 0f c 


jít v časohrátkách dál? Jedině snad vybojovat si 
možnost úplně zastavit čas. 

Už se nám recenze pomalu chýlí ke konci, 
takže je čas hodnotit. Přiznáme se, že bychom 
si rádi zuli botu, začali s ní mlátit do stolu a se- 
bejistě vykřikovali, že trojka je nejlepší a basta 
fidli. Jenže v tomhle případě záleží hodně na 
subjektivním pocitu hráče. Kupříkladu Petr Bulíř 
je až fanatickým zastáncem trojky, autorovi 
tohohle článku zase spíš sedl druhý díl a byl za 
trest od Bulíře pokousán. Jenže srdci člověk ne- 
poručí a prostředí temného hradu a makabrická 


: atmosféra mi padly do noty víc než celkem civilní 
ý svět Babylonu. 


| Plusem i minusem je fakt, že Prince Of 
Two Thrones přináší hodně novinek. 
ě nápadů je dobrých, ale tím, že je 
jka složitější, ztrácí tempo, které měl minulý 
. Zatímco ve Warrior Within jste svištěli dějem 
a měl pocit, jako když se valíte na hřebenu 


(0) 
VŠUDE NAJDETE ŽIVOTODÁRNÉ í 
FONTÁNKY, VE KTERÝCH PŘEKVAPIVĚ 
NENÍ MINERALKA MATTONI. 


laviny, tady daleko víc plánujete další postup 
a přemýšlíte o vhodné strategii. Trochu to sice 
nabourává spád, na druhou stranu to dává 
možnost k mnohem prokombinovanější akci 
Čili abychom se z toho nějak elečantně 
vyvlékli, hodně závisí na vašem osobním vkusu, 
který díl bude váš nej. Ale i kdyby to byla dvojka, 
neznamená to, že by vás Prince Of Persia: The 
Two Thrones neměl bavit. | když třetí díl přišel 
s některými změnami a k bojovce a plošinovce 
přidal ještě mírný nádech stealthu, pořád je to 
ten oblíbený mix akce a logiky, pořád je to hra, 
ve které si budete lámat hlavu, jak se někam 
dostat, aniž by se z vás stala uliční pizza. Princ si 
svou tradiční kvalitu udržuje a i v The Two Thro- 
nes je tahle kvalita vysoká jako Babylónská věž. 
Jiří Pavlovský 


Jestli vás nedostane 
římsa, spolehlivě vás 
vyruší zákeřný lučištník. 


NEGENAE 


PRINCI HRABE 


Princ má v tomhle dílu trochu problémy se schizo- 
frenií. V určitých chvílích se začne měnit na temné- 
ho prince. Tak trochu jako Dante v Devil May Cry. 


Po proměně nám princ nejen poněkud zčerná, ale 
zároveň mu z ruky vypučí ostnatý bič, kterým může 
Švihat své soupeře. 


A nejen to. Může si i zahrát na Ratcheta a zachytit se 
s ním na některé z tyčí trčících ze stěn. Díky tomu se pak 
může dostat mnohem dál. 


Nemluvíme ani o tom, že může pomocí biče zachytit 
a přitáhnout si vzdálené kvádry, nebo spustit spínače... 
Prostě je to víceúčelový bič. 


Tihle mizerové 
i šeli o to 
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„To bylo naposled, cos 
vychlemtal moje pivo!“ 
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TRUE 


NEW YORK A 


| dostáváme o pět let dále, 
; ze adšer Ovna c žiku, kdy Marcus nafasoval uni- 
6 w ; : e samozřejmě i cí, které nejsot jrmu poch e svou „gangsta“ minulostí 


t příklady táhnou. Hned v úvodu 
eká rychlý policejní výcvik, kde je 
kompletní ovládání a možnosti, 
ání zločinnosti budete mít. Vedle 
aní nejrůznějšího kalibru dojde 

i na různé styly fyzického boje a sa- 
nc ia l ) i vým ovládání vozidel a střelbu z nich. 
DISTRIBUCE VPRODEL -0 ým parťákem, je nž se u policie stává 
POČET HRÁČŮ 1 
NA PULTECH V PRODEJÍ 
ANGLIČTINA POTŘEBNÁ 


WEB P 
WWW.TRUECRIME.COM r í průkaz, případně. 
utá houkačka 


r, 
s DETAIL 


60 HZNE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 


TOTYI LTU tan křeně surovém, © OBČAS SE STANE, ŽE ZLOČINCE 
Ažjen nika ktomu, syst ad ním ořevi NEMUSÍTE ZMLÁTIT DO ÚPLNÉHO 


ontrolu a pečlivě vystříleli celé tohle gangs an 
zn komory doupě. Jako hráč se navíc dozvídáte, že BEZVEDOMI 


podobně jako pokus o eliminaci vašeho otce, potažmo vás, 
Mercenaries dokazuje, že nevyšel jaksi úplně přesně podle plánu, a je 
v dnešní době již zdale- tedy potřeba, abyste vzali spravedlnost do svých „WBařst 
ka ne každá hra, která rukou. Hlavní padouch samozřejmě uniká, Sa hr ka CTK žašntně 
sí a tak se za ním musíte vydat několika temnými zn Y 
podřadným brakem. uličkami střeženými jeho poskoky, abyste jej o 
následně odpráskli v kontejneru na odpadky. 
Jeden z jeho přisluhovačů je ovšem ještě naživu, 
před kulkou v palici vás však zachrání včasný 
zásah policejního komisaře. Ten navíc dokazuje, 
že korupce u policie skutečně existuje, a z čirého vd 
přátelství vás nechává odejít namísto toho, aby 
vás zavřel, až zčernáte. Mimochodem jmenujete 
se Marcus Reed. 


„Jménem zákona 
z tebe udělám A "M 


+ 
10 SCSI 
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1 prosté zatčení 
ůžete nebožákovi 
řádně „osladit“, 


o- 


HODNÝ, NEBO ZLÝ? 


Tahle hra před vás postaví množství voleb. Náš malý testík vám odhalí, zdali 
budete dobrým policajtem, nebo zkorumpovaným hajzlem. 


o 


NEUE ZE 


Podezřelý se vzdává. (o uděláte? 
S A Naložíte ho do auta a odvezete 
na stanici. 
Vypálíte do něj dva zásobníky, 
přečtete mu jeho práva a pak do 
m něj pro jistotu 

í vyprázdníte ještě jeden. 
C Vezmete ho s sebou na sváču 

a cestou mu zazpíváte Englishman 

in New York, 


B 


i V plné rychlosti někoho naháníte 
vautě a několik aut blokuje cestu. 


A Zapnete sirénu a počkáte, až 
uhnou. 

B Vezmete to přes chodník a vezmete 

s sebou i všechny blbce, kteří 

nestačili včas uhnout. 

n Neuděláte ani jednu z předchozích 

x možností. Auta ničí ozónovou 

: vrstvu, a tak pojedete na kole 


Koupíte si pár tracků, abyste si 
obohatili herní soundtrack. 

B Budete prodavače mlátit do hlavy 
tak dlouho, dokud vám nevydá 
denní tržbu. 

C Rozdáte pár autogramů. 


V předchozí misi jste si přišli na 
| hodně slušné peníze. Co s nimi 
i uděláte? 


A Utratíte je za pořádné upgrady vaší 
služební káry. 

B Na černém trhu si koupíte kulomet. 

C Použijete je na záchranu deštných 
pralesů. 


3 


X 


policajt. 


JIN A JANG 


Problém je ovšem v onom slůvku „by“. Ve skuteč- 
nosti to totiž není tak docela pravda, což poznáte 
velmi záhy, kdy vám při jedné akci vašeho šéfika 
zabijí, a vy se tak vydáváte zcela osamoceni jeho 
vraždu vyšetřit. Samozřejmě jste stále ve službě, 

a tak v prvé řadě nejprve řešíte různé pouliční 
potyčky či přepadení a přitom postupně skládáte 
jednotlivé střípky kriminalistické mozaiky. 

Hned při prvních případech tak zjistíte, že vy- 
tahování služebního průkazu je sice profesionálně 
snadné, ale zase až takový efekt to nemá, jelikož 
zločinci, zvláště pokud jich je více, z vás mají ako- 
rát bžundu a v tom lepším případě do sebe mydlí 
nadále, v případě horším se rozprchnou po městě. 
Je tedy na místě začít je bez prodlení zatýkat, což 
se jim ovšem nemusí líbit, čímž pádem je fyzická 
potyčka nevyhnutelná. 


A: Jste dobrý 


hb? 
Bisný ss » ' 


Většina odpovědí B: Jste 
zkorumpovaný hajzl. 


Většina odpovědí C: To 
jsme netušili, že nás čte 
i The Police(man) Sting. 


To je škoda zejména proto, že v průběhu 
celé hry si budujete pověst dobrého, respektive 
hodného, nebo zlého policajta. To samozřejmě 
závisí na tom, jakým způsobem jednotlivé případy 
řešíte. Pakliže postupujete podle policejních 
vyhlášek a tabulek, čeká vás povýšení, pokud na 
všechny předpisy kašlete, čekají vás peníze a po- 
hodička. Hra ovšem neumí moc motivovat k tomu, 
abyste byli správnými policajty se vším všudy. 
Vedle výše napsaného k tomu přispívá zejména 
systém manipulace se zabaveným kontrabandem. 
Při zatýkání totiž zločince můžete i prošacovat 
a zabavit jim podezřelé předměty, jako kupříkladu 
drogy, zbraně a podobně. Čistě na vašem rozhod- 
nutí pak závisí, zdali vše poctivě odevzdáte na 
policejní služebně, nebo zda budete držet zobák 
a někde to střelíte. My jsme samozřejmě chtěli být 
za ty největší klaďase, a tak jsme šli první várku 
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no!“, měli jsme sto 
rukou zpátky a raději to všechno 
achu nepochopitelně rovněž působí fakt, 
u lepší služební auta si odemykáte 
hnete za dobrou policejní práci vyšší 
roveň potřebujete mít na kontě 
akšiš. Je tedy nad slunce jasnější, 
ěr se zde lehce míjí účinkem a že 
policisty je pohodlnější. Každý se tak 
irát to v rámci možností co nejlépe na 


u, abyste byli zlí a zkorumpovaní, navíc 

jotná hratelnost. Zatímco správné po- 
jsou poněkud kostrbaté a ke kýže- 
jm vedou mnohdy značnou oklikou, 
vytáhno jchačku a všechno to postřílet je 
pohodlné a vlastně i přirozené. Díky poloautoma- 
tickému zaměřování máte i větší skupinky nepřátel 
zpořádkované natotata a nemusíte se zdržovat 
otravným naháněním prchajících individuí po 
ulicích. Akce je zkrátka převelice příjemná. 


PLÁN PRAHY 


Jelikož se v případě True Crime jedná v prvé řadě 
o městskou akci, nesmí chybět pořádné město. 

V tomto případě se jedná o jeden z největších 
kladů celé hry. Máme zde tu čest s virtuální 
podobou New Yorku, potažmo Manhattanu, který 
je ztvárněn skutečně velmi přesně. Sice skutečně 
netušíme, zdali tam, kde je ve hře stánek s bur- 
gery, stojí něco podobného i v reálu, nebo zda se 
lehké děvy vyskytují skutečně tam, co ve hře, ale 
celková mapa je maximálně přesná, na obrazovce 
se vám při jízdě autem zjevují navigační cedule 

s názvy ulic, a přestože jsme se po Manhattanu 

v autě nikdy neprohánělí, věříme, že reálu přesně 
odpovídají i směry provozu v jednosměrných 
ulicích. Tady se autoři skutečně vytáhli a s těmi, 
kteří mají na svědomí The Getaway, se mohou 
směle měřit. 

Na velmi slušné úrovni je i technické zpra- 
cování. Grafika sice ničím neexceluje, ale svého 
největšího konkurenta v podobě GTA tato hra 
jednoznačně poráží. Na herní lokace se dá dívat 
bez problémů a v animacích nás mile překvapily 
detailně a věrně zpracované obličeje hlavních 
protagonistů. Podobně jsou na tom i zvuky, které 
dokáží věrně zachytit ruch v ulicích, a zapomenout 
nesmíme ani na dabing, který je skutečně velmi 
dobrý a rovněž velice věrný. Je tedy obrovská 


M uš 1 v 


——— 


77 Přenosné slunce, nej- 
novější hit mezi gangstery 
z lepších vrstev. 


škoda, že se autorům nepodařilo dotáhnout 

do zdárného závěru úplně všechny aspekty hry. 
Takhle True Crime za GTA stále znatelně pokulhává 
a bohužel se řadí spíše na úroveň akčního Total 
Overdose. © Michael Mlynář 


k 
| Grafika © A Slušné exteriéry, kvalitní FMV. 
ET 08 | Zvuk: Výborný dabing i zvuky ulice. 


Trvanlivost 


Pokud by autoři dotáhli všechny své 
záměry do konce, jednalo by se zcela 
jistě o vynikající hru. Škoda, potenciál 
je zde zřejmý. 
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V reálu je New York skutečně obrovské město a ve hře tomu není jinak. Model města, vyrobe- 
ný na základě satelitních snímků, ovšem s sebou nese i jisté problémy. Dojet odněkud někam 
tak může zabrat docela dost času a i přesné ztvárnění ulic může být brzdným elementem. 
Často jsou totiž ulice dost úzké a přelidněné na to, abyste si mohli dovolit se chovat jako 
skutečně vzorný policista, zejména pokud někoho naháníte na plný plyn. Proto se hodí vzít si 
taxíka, pokud je nějaký v dohledu, jelikož vás bez nervů hodí přesně tam, kam potřebujete. 


sexuálního harašení." -4 


77 Newyorská polici js 
v současnosti řeší “ 
závažnou aféru ohledňě * © ja VÁ 

p- 


© Pokud budete prasit přespří- P % 
liš, skončíte zase jako-pochůz, ář. k 


$247070 


eM 


. 
Dealerům drog na “ „v 
václavském náměstí ; M 
stále něco chybí. i 


NEGENZE 


Dobrý nůž pro- 
píchne i neprůstřel- 
nou vestu. 
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ýn100, 
Hullu" 


Pořádný gangsta může být jen tvrdý nigga 


lápek s uměleckým jménem 50 
Cent je jedním z dnes již vcelku 
slušné řádky týpků, kteří ve svých 
písních ostře tepou do všeho 


okolo a vyprávějí v nich příběhy o tvrdém 
životě na ulici, zatímco ve skutečnosti dnes 
žijí v přepychu na nejlepších adresách. Vedle 
toho, že vydal několik desek, koketuje 50 Cent 
již i s filmem, má svou vlastní módní kolekci, 
a dokonce i vlastní nápoj, jehož jedna dávka 
pokryje 50 (pro)cent denní vitaminové potřeby. 
Nová videohra je tak jen dalším z „vedlejších“ 
produktů. 

0 to větším překvapením ovšem výsledný 
produkt je. Zatímco by se mohlo zdát, že jde 


štít, vytřískat z něj nějaké informace, a mís- 

to pro chladnokrevnou popravu se zde našlo 
rovněž, a tak zde během okamžiku můžete mít 
bezhlavé tělo s krvotryskem. V případě Counter 
Kills se jedná o techniky, které lze provést pouze 
po naplnění speciálního ukazatele. Náš hrdina 
svou oběť nejprve odzbrojí a následně ji zabije 
její vlastní zbraní. K odemknutí je zde více než 
třicítka těchto technik, takže rozhodně bude na 
co koukat. 

Velmi slušný je i arzenál zhruba dvacítky 
zbraní, a tak jediným skutečným problémem 
zůstává hratelnost. Ta je sice sama o sobě 
přijatelná, ale je zde několik elementů, které ji 
zbytečně brzdí. Leccos není úplně domyšlené, 


FUNGL NOVÝ JUKEBOX 


Rapové nadšence jistě bude zajímat, které songy 
jinde než v této hře neuslyší. : 
Jsou to tyhle: 

1. Pimp Pt2 

2. "mA Rider 

3. Maybe We Crazy 

4. Don't Make Me 

5, Grew Up 

6. Hit Your Ass Up 

7. Hole In Yo Back 

8.1Run NY 

9.1Warned You 

10. Simply The Best 

11. Southside G Unit 

12. When You Hear That 

13. Why Ask Why 


o pouhou tuctovou střílečku z pohledu třetí oso- 
by, nabízí hra mnohem více. Sice se to netýká 
přímo hratelnosti, takže ve výsledku se v zásadě 
jedná o střílečku, která ničím extra nevyčnívá, 
ale to, jak autoři přistoupili k technickému 
zpracování a prezentaci, dělá z této hry téměř 
až multimediální dílo. Ostatně ve které další hře 
najdete více než 150 licencovaných písní (zde 
z produkce členů uskupení G-Unit)? A do které 
další hry vytvořila kdy nějaká hvězda světového 
formátu třináctku exkluzivních nových tracků? 
Samotná hratelnost je na poměrně slušné 
úrovni, ale zároveň platí, že prakticky ničím 
nepřekvapí. Svou podstatou odpovídá spíše 
standardům Maxe Payna, než že by se blížila 
vytříbené uhlazenosti Metal Gear Solidu. Vedle 
střelby je zde samozřejmě možné se i účinně 
krýt za většími objekty, jako jsou kupříkladu ná- 
klaďáky nebo odpadkové kontejnery. Odtamtud 
se můžete vyklánět za účelem další střelby do 
nepřátelských řad. Sympaticky působí i skuteč- 
nost, že pokud chcete úkryt opustit, nemusíte se 
jako pitomci napřímit a kličkovat mezi kulkami, 
ale můžete své stanoviště vcelku logicky opustit 
rychlým úhybným manévrem. Pokud nic většího 
není po ruce, můžete využít i objektů menších, 


a tak kupříkladu některé činnosti a úkoly působí 
zbytečně, zadání misí a úkolů je někdy dost 
zmatené, tudíž se často může stát, že budete 
pobíhat stále dokola v několika lokacích, aniž 
byste pořádně věděli, co a jak vlastně máte 
udělat. Celkově tak opět docházíme k závěru, že 
50 Cent: Bulletproof je ve své podstatě skutečně 
akce jako kdejaká jiná. Díky královsky štědrému 
přístupu k licencím všeho druhu ovšem bude 
váš zážitek z ní vynikající. [l Nathan Ditum 
[překlad: Michael Mlynář] 


„Hele kluci, lítám 
jako Copperfield“ 


jako kupříkladu různých vozíků nebo popelnic 
na kolečkách, které poslouží jako pohyblivý štít. 
Potud je vše stále víceméně v rámci norem, 
ovšem až dojde na braní rukojmích a speci- 
ální techniky zvané Counter Kills, asi se nikdo 
nebude divit, že tato hra dětem do rukou 
rozhodně nepatří. Stiskem jednoho tlačítka 


EVE VERDIKT 


(Grňka MN Soětposovy snesen poste 
[me — B nc oposobedonarna 
[Hratelnost JÍ se mou se ajnu lecekově sní | 
Trans JÍ odemknout cy song iu otv. 


Tahle hra je jako celý gangsta rap. Buď 
si ho zamilujete, nebo vám bude úplně 
jedno, lhostejno kolik Grammy si různí 


přiložíte rukojmímu k hlavě zbraň a následně si 


; 5 é B Án E Takhle to dopadne, když někdo nestihne 
s ním můžete dělat, co chcete: využít jako živý 


OK ROSDOTOCHÉ OOTESOR spolknout odjištěný granát. 
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hápadněs 


Divokého západu. 


B) 


ACTIViSou 


DETAILY 


KEEENAE 


Náčelnilcirdiánů si po zásahu brokovnicí 
do'rozkroku, aby zkontrolovali 
jjestli je stálé Vše na svém místě. = 


Indiánské kresby na-skalách 
patří k tradičním rekvizitám 


dyž jsme se v redakci dozvěděli, jak se bude 
jmenovat dobrodružná střílečka z Divokého 
západu, okamžitě nás napadlo, proč nikdo 
nepoužil tak jednoznačný a marketingově 
skvěle prodejný název mnohem dřív. Gun je totiž 
skutečně skvělé jméno pro jakoukoliv hru, kde 
hrají hlavní roli zbraně, střílení a tuny spotřebova- 
ných nábojnic. To možná trochu paradoxně tak 
úplně neplatí pro tento titul, nicméně hned na 
začátku můžete snadno získat pocit, že romantika 
prérií, bizonů a dřevěných městeček dostala 
pořádně krvavou sprchu. Během prvních deseti 
minut, kdy v podstatě pouze procházíte úvodní 
scénou a tutoriálem, totiž zabijete prakticky všech- 
no, co se hýbe. Kdyby šlo o život vašemu tátovi, 
možná byste jednali podobně, nicméně postřílení 
asi padesáti vyvrhelů na parníku, případně ukopá- 
ní několika traperů koněm v divočině nám přijde 
jako poněkud neodůvodněné, ve stylu násilných 
amerických filmů, jejichž režiséři neuznávají žádná 
tabu. Tréninkové úkoly vás tak naučí pouze střílet, 


DNES HIPÍSÁK... 


„zítra skalpovaný chudák 


Dvě pistole proti jedné 
není žádná srabárna, pokud 
stojíte na té správné straně. 


ask, 


Zvířený prach, kolty proklatě nízko a jezdec, který má neustále naspěch 


jezdit na koni a dělat obojí najednou. Možná se 
vám to zdá trochu málo, ale na Divokém západě 
nic jiného ani nepotřebujete. Po setření a vynesení 
prvního kyblíku krve do záchodu nás konečně 
zasáhnou první zajímavé nitky hry, které se sice 
bez střelby a zabíjení neobejdou, nicméně do 
popředí se dostávají všechny tradiční a krásné 
prvky, které lze od klasické kovbojky očekávat. 


LOVCI KŮŽÍ 


Na Divokém západě není příliš mnoho způsobů, 
jak by se člověk mohl slušně uživit, a těch pocti- 
vých už vůbec ne. Náš hrdina však zcela mírumi- 
lovně loví zvěř a vyměňuje kůže a maso s kuchtíky 
okolo proplouvajících parníků. Práce na čerstvém 
vzduchu, spousta času a žádný šéf, který by vám 
hrozil vyhazovem. Přírodní idylku ovšem naruší 
smrt vašeho otce, který, zdá se, vaší otcem vlastně 
není, a společně s vámi se zaplete do incidentu na 
jednom z parníků. Na konci vám zbude jen touha 
po pomstě a podivný šperk, který je vaším jediným 


TALK TO TRE REAL DRIVER 


Téměř od samého začátku hry můžete po zakoupení speciálního nože své umírající nepřátele skalpovat. Dlouho jsme nemohli 
přijít na to, jaký má tato nechutná procedura vlastně význam, až jsme nakonec zjistili, že vůbec žádný. Pokud ale chcete slyšet 
pořádný řev způsobený bolestí a vidět trochu stříkající krve, máte k tomu skvělou příležitost. 
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vodítkem v pokračování zdařile dramatického pří- 
běhu. Stopa vás zavede do menšího městečka 
Dodge City a poté přes celou herní plochu do hlav- 
ního města celého území, Empire. Silný příběh, 
skvěle propracované vedlejší postavy a především 
výborně sestavené a uvěřitelné prostředí Divokého 
západu z poloviny devatenáctého století, kdy se na 
nedozírných prériích za dřevěnými baráky prohá- 
něla stáda divokých koní, asi uchvátí každého. 
Herní plocha není zdaleka tak velká, jako třeba 

u GTA: San Andreas, ale každý její kousíček je skvěle 
využit, takže se nemusíte bát, že by vám něco 
uniklo. Místa, která nepokryje hlavní dějová linie, 
využívají desítky vedlejších úkolů, které můžete, ale 
také nemusíte plnit. Kdo by si ale nechtěl ulovit 
nějakého toho banditu, případně zahnat krávy do 
hrady nebo ulovit bílého bizona. Nepovinné mise 
totiž skvěle doplňují jinak velmi krátký děj primár- 
ních úkolů, který by jinak působil jako velký kůl 

v plotě bez planěk. AŽ se sami ponoříte do kaňonů 
plných banditů, rozlehlých plání, kde se prohánějí 
stáda bizonů, a do městečka plného kurtizán 

a ožralých honáků dobytka, budete mít téměř stej- 
ný pocit, jako kdybyste se ocitli v některé ze zfilmo- 
vaných májovek. Skvělá atmosféra a i po grafické 
stránce místy trochu pobledlé, ale stále impozantní = 


r recenze 


. $ 


BEZ KONĚ ANI RÁNU 


Chodit pěšky je nuda. Od čeho jsou zvířata? To naše se jmenuje Ned. 


"m 


Téměř celý GUN se odehrává na 
i rozlehlém území, ke kterému se 
m po nějakém čase hraní přidá 
pár minilokací. Potácet se 
pěšky prérií je tak trochu 
stejná blbost jako jít po svých 
z Davle na Vyšehrad, takže 
určitě oceníte služby pořádného vraníka, 
Neosedlané dopravní prostředky se 
v klidu pasou všude okolo vás, takže 
stračí jen si vybrat a můžete vesele 
zabodnout ostruhy do slabin. 
Pozor, aby se vám nepřehřál. 


Bitky s bossy nejsou nic obtížného. 
Pár ran brokovnicí a je hotovo. 


Ta postava vedle je chlápek, 
co umí otvírat sejfy, a chvilku 
vám bude dělat společnost. 
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Přírodní scenerie 
vypadají opravdu nádherně. 


"zpomalení času še osvědčí hlavně 
pří sestřelování renégátů z koní. 


"je prostředí doplňuje profesionálně zvládnuté střílet z libovolných zbraní. Samozřejmě, na cestě 
namluvení, které je kvalitativně srovnatelné s pro- © je famózní Shadow of the Colossus, ale to už 
dukcí King Konga. Za prezentaci, produkci a výpra- © mluvíme o velmi blízké budoucnosti. Zjednodu- 
Vu si tak Gun nezaslouží nic jiného než jedničku šené ovládání sice nedovoluje příliš mnoho 
s hvězdičkou. zábavných kombinací, nicméně možná právě 
== proto přijdete ježdění na koni okamžitě na chuť, 
S PRSTEM NA SPOUSTI což se jistě projeví bezcílným prozkoumáváním 
Kdekdo by řekl, že nádherná příroda amerického © krajiny, které je v sedle mnohem atraktivnější. 
Západu je jako stvořená k rodinným výletům Cestou můžete narazit na poschovávané, ale také 
a rozpustilým večerním radovánkám. V našem dobře viditelné hroudy zlata, které slouží jako 
případě je tu samozřejmě spousta lumpů, zba- váš vedlejšák. GUN má také v zásobě chytlavý 
bělých gaunerů, nemilosrdných indiánů a zisku- © RPG minisystém, který sleduje několik základ- 
chtivých bělochů, nicméně scenárista udělal ních statistik vašeho indiánského kovboje. Rych- 
z velké části hry taková jatka, že nám to místy lost koně, zacházení se zbraněmi nebo rychlost ň É WĚ É f Ě 
přišlo zbytečné a často i prvoplánovité a směšné. © a přesnost střelby. Čím více vedlejších úkolů spl- ZÁBAVNÉ ECI, KTERÉ NEM pola Rovyřažění 
Ve Vinetouovi se taky hromadně zabíjelo, ale níte, tím více se bude hladina jednotlivých uka- : : 
nebylo třeba do detailů ukazovat, jak z lidí stříká © zatelů blížit k absolutním hodnotám, takže se UŠTVĚTE KONĚ K SMRTI VYHOĎTE NEPŘÁTELE PP * — 


: vám snadno může stát, že například celým úze- DO VZDUCHU 
NÁHÁN ENI DOBYTKA mím hry projedete tryskem na koni za necelé 3 
o : dvě minuty. Bohužel pokud se budete vedlejším E. : 
JE SKVELY ODPOCINEK úkolům poctivě věnovat, brzy dojde ke značné 


: : devalvaci náročnosti, takže od jisté chvíle pro- 


PO TVRDÉ DRINÉ jdete vše s prstem v nose. Možná také přijdete X 


: : na to, že vedlejší úkoly zas až tak zábavné jo Kal Px = i ň 


SPOCIVAJICÍ VE STRILENÍ nejsou, opakují se a některé slouží vyloženě jako < = -9 


: vycpávka. GUN zkrátka není GTA, a i když otevře- Neustále pobízejte koně ostruhami a ihned Jednou z nejúčinnějších zbraní je luk 
LIDI DO OBLICEJE né prostředí působí velmi dobře a kompaktně, brzděte. Kůň se za chvíli zastaví a případně se šípy, které mají na svém těle přivázaný 
není ani zdaleka tak dobře využito, jak by zdechne, balíček TNT. Asi si umíte představit, co se 

krev, případně poslouchat skřeky umírajících mohlo. To naštěstí vyvažují velmi silné momenty stane, pokud zasáhnete cíl. 
budižkničemů. Autoři sev tomto směru opravdu hlavního děje, kde vás čeká nesmírně pestrá SKÁKEJTE PŘES HLUBOKÉ ROKLE 
vyřádili, a kdyby se vše odehrávalo v noci, byl by série různých úkolů, které skvěle otestují souhru 
z toho docela slušný horor. Místy je tak opravdu 
nutné trochu se povznést nad tratoliště červené Víte, za kolik se v GUNB 
tekutiny a roztrhané cáry lidských těl, která se vykupuje takhileWelká“ 
zblízka poznala se zápalným šípem s příměsí TNT, hrouda zlatá? 19 
a dívat se na hru také trochu jinak než jako na 
akční střílečku. Pokud totiž zapátráme v naší 
letité redakční paměti, asi jen těžko bychom 
v historii PS2 hledali hru, kde by člověk mohl 
jezdit na koni po tak velké ploše a ještě k tomu 


STŘÍLEJTE DO RUKOU 


Díky zpomalovacímu režimu můžete snad- Normálně tohle dělat nemusíte, ale pokud si 


no vystřelit nepříteli zbraň z ruky. Zoufalec chcete výrazně zkrátit cestu, musíte vyšplhat 
se pak dá na zbabělý útěk. s koněm vysoko do skal a přeskočit nějakou 
tu díru. 


: ka VYTRHNĚTE MĚSTO Z NUDY 78 SMRT POD KOPYTY 
i a F VKP 9 KPO P 
k | Ne 


V 


"4 


ž 


M M 


M 6 k : k ž 

i Pokud ve městě zabijete dost nevinných Stiskněte ©) a váš vraník se vzepne na 
lidí, dostane se tolerance jejich obyvatel na zadní. Při dopadu pochopitelně udělá svými 
nulu, což znamená, že vás všichni začnou kopyty pěknou paseku. Ideální na dobíjení 


honit. Utečte, nebo bojujte. ležících nepřátel a porážení zvířat, 
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vašich prstů s ovladačem. Zejména dobývání 
vojenské pevnosti nebo závěrečné běsnění v do- 
lech patří k velmi záživným okamžikům. 


POMALU, ALE JISTĚ 


Herní svět by byl bez režimu „bullet time“ mno- 
hem chudší, a tak není divu, že i zde došlo k vy- 
užití zpomalovací technologie, takže můžete 

v klidu, snadno a efektivně zlikvidovat haldu 
banditů během několika okamžiků. Ještě než se 
jejich ruce vůbec dotknou ocelových poslů smrti, 
vy stačíte vystřílet několik zásobníků. To jen 
potvrzuje náš názor, že akce je ve hře opravdu 
hodně a že by to možná ani tak nemuselo být. 
Kdo by si snad chtěl od věčného prolévání krve 
odpočinout, má možnost odskočit si na ranč 

s dobytkem a chvíli se živit naháněním pitomé- 
ho stáda líných krav a bejků na sto způsobů. 
Mezi činnosti sloužící k tomu, abyste se odreago- 
vali od zabíjení, ještě patří pony expres, který 
ohrožuje začínající provoz železnice, a možnost 
zkusit svoje štěstí v turnaji pokeru, což je od 
začátku do konce trapně jednoduchá a nudná 
záležitost. Kdybyste se ale rozhodli všechny ved- 
lejší úkoly ignorovat, dokážete bez problémů 
prosvištět hrou během jediného dne, a to je za 
necelé dva tisíce přece jenom dost málo. Je to, 
jako kdyby v polovině napínavého filmu někdo 
vypnul proud. Člověk má jednoduše chuť hrát 
dál, protože se ještě dosyta nenabažil, ale kromě 
opakování hry na vyšší obtížnost se nic jiného 
nenabízí. Za splnění všech vedlejších misí, které 
se počítají do stoprocentní kompletace hry sice 
dostanete bolusového koně a zbraň, což je 
vzhledem k tomu, že už je nemůžete prakticky 


NEUE ZE 


V klasických soubojích 
© jde o desetiny vteřiny 
a ty jsou na vaší straně. 


vůbec použít, trochu pozdě. Druhá věc, která i M 5; 
nám nejde moc pod fousy, je již zmiňovaná pře- sál! " “ 
hnaná krvavost a příliš mnoho otevřeného nási- l 
lí, které působí v kontextu s prostředím a chová- 

ním hlavních postav dost směšně. Stejně jako 

někteří herci své role v přílišné snaze přehrávají, 

i zde scenáristům ujela ruka, takže se z drsného 

Divokého západu často stávají pouhá primitivní 

jatka. Ve srovnání s jedinou další westernovou 

hrou na PS2, Red Dead Revolver, vychází GUN po 

tvůrčí stránce velmi dobře, ovšem teprve kdyby- 

chom některé věci z obou her spojili dohromady, 

teprve pak by vynikl skutečně téměř dokonalý 

celek. | tak je ovšem GUN s přehledem jedním ť. ) 
z vážných kandidátů na pěkný vánoční dárek, M 
protože až uslyšíte první tóny majestátního sou- > 
ndtracku, okamžitě se přeneste do doby, kdy 
nezáleželo na tom, kolik máte na účtu, ale co 
máte za pasem. V době, kdy většina her využívá 
potenciál PS2 téměř na 100 %, je pak pohled 
na takovou hru obzvláště příjemný. Tak si rychle 
skočte pro kolty a zkuste osvobodit kus prašné, 
ale svobodné země od chamtivých bělochů 

a ožralé lůzy. l Petr Bulíř 


ME ole VERDIKT 
(Grafika | 3 
09 
rateinos MČ 
07 


Atraktivní svět s klasickým příběhem 
zrady a pomsty. Nostalgická romantika 
kovbojek, která existuje už jen ve 
filmech. 


Ten koník, mi libí; 
koukej pada td DNŮ 


Kdýž nám pomůžeš, 
dám.fi/svoje rohy. 


Krása, nechtěli 
byste tady žít? 
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V kulometném hnízdě se 
cítí člověk nezničitelný dokuď 


7. 
» 


' W 30 | 106 
i 
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Štěpánku, tys byl první, ale Emil je velká červená jednička... 


ig Red One. Velká červená jednička. Kdo 

se nezajímá o druhou světovou, bude asi 

trochu tápat a kdesi ve skrytu duše dou- 

fat, že se vývojáři nezbláznili a nezařadili 
do válečné střílečky fotbalisty v dresech. Infor- 
movanějším hráčům ale ihned dojde, o čem je 
tu řeč. Big Red One, to je přece první pěchotní 
divize US Army, která šla vždy do boje jako první 
a jejíž vojáci měli na rameni velkou červenou 
jedničku. Skvělý námět na válečný film (což 
potvrdí nejen fanoušci Lee Marvina) a ještě lepší 
námět na válečnou hru... 

Třináctka misí Big Red One vás protáhne 

snad všemi konflikty na evropských bojištích, 
ve kterých se Američané angažovali. Dostanete 
se do severní Afriky, kde během epické bitvy 
dobýváte důležité německé letiště. Zabojujete si 
na Sicílii, kterou postupně obsadíte, od vylodění 
až po boje ve vnitrozemí. Čeká vás samozřejmě 
i invaze v Normandii na palubě USS LCI, během 
které musíte čistit pobřežní bunkry. Milovníky 
divoké zvěře, obzvláště rozzuřených tygrů, potěší 
operace v Belgii, kdy se snažíte zastavit němec- 
kou ofenzivu v Ardenském pohoří. A na závěr 
přijde zima. Pravá, nefalšovaná německá zima. 
A proč to všechno? Je to jednoduché -— právě jste 
se stali vojínem-zelenáčem u první pěchotní 
divize. Aby vám nebylo smutno, přidali vám 
scenáristé do jednotky několik kamarádů, ne 
nepodobných týpkům z Bratrstva neohrožených. 


o rá 
STUJ, NEBO SE NETREFIM... 
Kdo už někdy hrál, nebo alespoň viděl z okna 
rychlíku, jeden z předchozích dílů Call Of Duty, 
nebude mít s pochopením herních principů 
žádný problém - klasická přímočará střílečka, 
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LETECKÝ DEN 


Na palubě liberátoru si užijete víc legrace než na zemi... 


Ve střelecké věži bráníte letadlo před útokem německých Samozřejmě si můžete vyzkoušet i jiné palposty, 
stíhaček. Chce to dost cviku a hlavně musíte mít přehled přesouváte se mezi nimi jako skutečný člen posádky — žádné 
o tom, kterým směrem letí vaše letadlo — pokud jste v horní jednoduché přepínání, ale hezky si musíte na místo dojít 
věži, často ztratíte orientaci a s udiveným výrazem sledujete, pěšky. Prolézání kolem otevřené bombovnice je adrenalinový 
kde končí kulky z kulometu. zážitek. 


které se tu a t bjeví nějaká drobná : : 
zákysová lokace (většinou ve stylu „dokud — MLANVAA2) ALMATY AM 


nepřijdeš na dva kroky od dveří, tak se neo- 

tevřou“). Rovněž ovládání ničím nepřekvapí PRAVA NEFÁ SOVÁNÁ 
a je rozumně minimalistické — kromě střílení, 

krytí, změny zbraní a přiblížení pohledu tu NEMECKÁ ZIMA 

je také speciální tlačítko pro úder zblízka 

(dát Němcům pažbou do zubů je moc fajn) 

a na házení granátů. Když už je řeč o granátech, 
musíme pochválit chování nepřátel, ke kterým 
granát letí. Dost často se stane, že granát zpozo- 
rují a utečou do úkrytu dřív, než exploduje. 
Umělá inteligence udělala pořádný krok vpřed 

a právě lepší krytí nepřátel (a koneckonců i „ne- 


pomalé, takže můžete vystrčit 
palici na několik vteřin. 


aby: ; 


WEHRMACHT REISEN 


NEUE ZE 


My pšiprafit pro hrdinný americký foják móc schón zájezd. Spokojenost zaručit, 
hrdinný americký foják mít pošád co stšílet... 


SEVERNÍ AFRIKA 

Tady pan americký foják bojofat gegen náš 
felký Rommel. Americký foják muset zničit 
letiště naší Luftwaffe. A úplně na konec foják 
dostat echt Deutsches flak, aby stšílet po 
Messerschmitt a Junkers. 


A Press% to sap Thompson for Kar9šk z, 
8 16 
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FRANCIE 

Tady americký foják zjistit, jak se dobývat do 
bombenfest bunkr, který postavit francouzský 
dělník pod dohledem německý inženýr. Také 
si fyzkoušet uhýbat pšed hodně německý 
mašinkvér, když se drápat z moše do kopce. 


ITÁLIE 

Nemecký foják mít Itálii moc rád a líbit se 
určitě i americký foják. Na romantická Sicílie 
nejdšív vylodit z lodi a potom stšílet truppen 
našeho kamaráda Mussolini. Jestli mít rád 
bazuku, muset sem sicher pšijet! 


BELGIE 

Tady naše truppen ukázat americký foják, 

jak my dobše útočit. Naše panzer zaútočit 

v Ardenách a americký foják muset bránit 
schóne belgická vesnice. Nakonec si fyzkoušet, 
jak zničit takový Tiger. 


NĚMECKO 


Tady si americký foják prohlídnout náš Vaterland. Muset opravdu hodně bojofat, než my s unser 


fůhrer kapitulovat. 


anonymních“ spolubojovníků) je toho nejlepším 
příkladem. 

Dobrá válečná střílečka musí mít také dobré 
zbraně. S jejich výběrem pro Big Red One se 
nedá moc polemizovat — jsou tu snad všechny 
standardní modely amerických pěchotních 
zbraní, samozřejmě i nějaké německé, italské 
a dokonce i francouzské. Fanoušci realistic- 
kých stříleček ale mohou mít trochu problém 
s jejich zpracováním. Vezměme si třeba takový 
samopal Thompson, se kterým se dá bez větších 
problémů snipovat i na delší vzdálenost. Kdyby 
něco takového opravdu fungovalo, nemuseli 
konstruktéři vynalézat útočné pušky. 

Čas od času se stane, že dostanete nějaký 
speciální úkol a z pěšáka jste rázem tankistou, 
protiletadlovým dělostřelcem, nebo třeba střel- 
cem v bombardéru — a to je trochu jiné kafe. 
Konkrétně „letecká“ mise patří k vůbec nejpo- 
vedenějším, schválně se pořádně dívejte kolem 
sebe, až budete přelétávat nad bojištěm. 

Rozmanité mise v Big Red One však ne- 
znamenají, že by byla rozmanitá i hratelnost. 


Většinou jenom tlačítkem 88 zjišťujete nové 
úkoly a běžíte směrem, který naznačuje cíl 

na kompasu. Na každém kroku vás sice čeká 
nějaký atraktivní moment (ať už rozhovor se 
zoufalým vojákem, explodující tank, nálet, 
nebo třeba překvapivá salva z kulometu), ale 
pořád je to jenom o přecházení z jednoho 
„filmového“ místa ke druhému. Ano, je to 
Call Of Duty, kde jde invence a improvizace 
stranou, ale jakmile odmítnete vzít tunelo- 
vou hratelnost na vědomí, zaděláváte si na 
pěkné problémy. Můžete třeba deset minut 
stát na jednom místě a střílet nikdy nekončící 
proud německých vojáků, kteří kousek od vás 
zalézají do krytu za rozbořenou zdí. Nebo tam 
můžete být dvacet sekund, postřílet jich tak 
dvacetinu, pak se rychle přesunout k další- 
mu úkolu a za podpory tanku se probít dříve 
nedobytnou oblastí. 


V ZÁKOPECH I OKOPECH 


Nejsilnější stránkou Big Red One je bezpochy- 
by prezentace, která si v ničem nezadá s kva=* 
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=. = 
-= Čištění podzemních bunkrů je 
p zábavné, ale moc jednoduché. 


Tak hoši, všichni na ráz pal!!! 


SEST STATECNÝCH 
Aby vám nebylo na bojišti smutno, bude se kolem vás motat tahle bezva parta... 


0 —— 


SERŽANT HAWKINS VOJÍN BLOOMFIELD VOJÍN KELLY VOJÍN DENLEY PORUČÍK DELANEY VOJÍN SMITH 

Hawkins neměl lehký život. Vrod- © Ikdyžse mu říká Brooklin, narodil Pochází z Conneticutu z rodiny Denley nebyl nikdy žádný velký Rozený vůdce, jehož otec se stal Smith původně sloužil jako mechanik 
né Minnesotě velmi brzy ztratil otce sev Bronxu. Pochází z početné bohatého chirurga. Než byl odve- intelektuál. Narodil se v malém měs- © válečným hrdinou během první v dělostřelecké divizi, ale protože 

a musel tvrdou prací v ocelárnách židovské rodiny, a jak sám přiznává, © dený, studoval literaturu na Yalské tečku kdesi v Texasu a již na střední světové. Na jeho popud odešel bylo nutné doplnit stavy pěchoty, 
živit své dvě sestry, aby dokončily není dost chytrý na to, aby šel stu- — univerzitě. Coby dvacetiletý zelenáč © škole neměl coby obránce amerického © Delaney studovat West Point, kde si © ocitl se jednoho dne ve frontové linii 
střední školu, Je mu jednatřicet dovat univerzitu. Původně se chtěl s brýlemi to ve válce nemá lehké, fotbalu konkurenci. Má sice obrovskou © oblíbil hlavně předměty kolem takti- bez sebemenšího bojového výcviku. 
a svým stoickým klidem dodává přidat k letectvu, ale protože nebyl ale na nové prostředí si velmi sílu i nadšení pro věc, ale střílí pod psa © ky. Navíc si pamatuje skoro všechny © Naneštěstí má z předchozí štace pár 
ostatním vojákům odvahu, dost vysoký, skončil u pěchoty. rychle zvyká. = jednou potřeboval celý zásobník, aby © historky a vojácích z jeho jednotky. © kil navíc, takže bude nějaký ten 


trefil cíl na patnáct metrů. měsíc trvat, než je shodí. 


Call Of Duty: Big Red One rozhodně není 
špatná hra. Jenže spíš než o hru jde o simulátor 
hlavního hrdiny válečného filmu. 

Na jedné straně se skví skvělá prezentace, která 
si v ničem nezadá s Bratrstvem neohrožených 
nebo Zachraňte vojína Ryana, 


" Jitním válečným filmem. Pokud se opravdu za nějakých deset hodin, zadělali vývojáři 
pustíte ideální předskriptovanou cestou, čeká slabším náturám na pořádný infarkt... 
na vás jedinečný zážitek, mnohem intenziv- Atmosféra a prezentace nevděčí za svou 
nější než v předchozích dílech. Vývojáři měli kvalitu kdovíjak detailní grafice, ale spíš počtu 
evidentně slabost pro masové scény, během modelů a částic, které má hráč ve výhledu. 
kterých útočí (nebo se brání) desítky vojáků. Kdybyste si totiž vzali 


Do toh létávají letadla (siréna stul takový obyčejný barák, : : šechny ty parádní exploze, zniče- 
í skutečně strašideln), štětaj kulom zákop nebo tank Big Red JULAOJ ORI VARTA MOL AVKŮJÍ © né budovy vojáci které výbuchy 


zní skutečně strašidelně), štěkají kulomety 

a duní těžké zbraně dělostřelectva. Skvělou One a srovnali ho s bará- granátů vyhazují několik metrů do 
atmosféru mají také invazní operace i čištění kem, zákopem nebo tan- JENOM PROTO ABYSTE SI vzduchu, zkrátka hromada speci- 
zákopů, které trochu připomíná peklo první kem z Battlefield: Modern álních efektů, nad kterými budou 
světové. Často se vám díky vynikající atmo- Combat, bude Call Of Duty DODALI ODVAHU všichni kamarádi v obýváku dělat 
sféře stane, že poběžíte se skupinkou vojáků na hlavu poraženo. Jenže „wau', „kůl“ nebo „jéá'. Ale 
vstříc postavení nepřítele a budete střílet ze přidejte k tomu poraženému baráku ještě 


když si tohle všechno odmyslíte, vypadá Big 
samopalu jenom tak nazdařbůh, abyste si 


dodali odvahu. Zkrátka a dobře, neustále se 
kolem vás bude něco atraktivního dít a hra 
vás nenechá ani na chvíli vydechnout. Když 
přihlédneme k tomu, že kampaň dohrajete 


tank, který mu právě ustřelil kus zdi, dvacet 
vojáků pobíhajících všude kolem a střemhlavé 
bombardéry, které na obloze kličkují před 
provázky střel z kulometů, a skóre se obrátí ve 
prospěch Big Red One. Nakonec zapněte zvuky 


Red One jako zdravotní procházka Letenským 

tunelem. Musíte jít pořád rovně, a kdybyste ná- 
hodou chtěli zjistit, co že je to za tím nouzovým 
výklenkem po straně, narazíte na neprostupnou 
hradbu betonu a zeminy. Snad v žádném jiném 


a vtu chvíli pochopíte rozdíl mezi filmovou 
Když nějakým městem hrou a „obyčejnou“ střílečkou. 
projde fronta, nic v něm S příchodem tenké verze PS2 začala být 
půl roku nefunguje. i v tuzemských končinách aktuální otázka 
4 mý“ Pe multiplayeru. Po síti si může Big Red One 
"£ zahrát až 16 lidí najednou. K dispozici je 


k jedenáctka map (většinou derivace lokací PlayStation ud VERDIKT 
i GFiciétní magezin-cz 


z původních misí) a klasické herní režimy T 
typu Deathmatch, Team Deathmatch, CTF | Grafika © JM) 
a Domination. Na některých mapách se ETL 09 
navíc dají používat tanky, ale celkový dojem 07 
z multiplayeru se dá jenom těžko srovnávat 08 
se specialisty žánru (TimeSplitters, Battlefield). Jestli jste se chtěli stát hrdinou z Bratr- 

Berte ho proto pouze jako zajímavé zpestření stva neohrožených nébo jiného váleč- 

a možnost ukázat kamarádům, že i ta malá ného spektáklu, máte jedinečnou šan- 

černá krabička umí podporovat internet.... ABL TK 


dílu Call Of Duty neměl člověk takový nepříjemný 
pocit, že opravdu „musí“. Nečekejte proto de- 
sítky nebo devítky a orgastické výkřiky — osmička 
je pro Big Red One naprosto ideální a budiž to 

i drobné varování pro vývojáře... [ii Lukáš Codr 
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REKAPITULACE 
Je to sice kruté, ale 
zároveň milosrdné. 

Raději bychom Crashe 

viděli v již zaslouženém 
plném herním důchodu. 

Dívat se na to, jak se 

z posledních sil trápí, 
nám totiž trhá srdce. 


E Střelba je 
nedílnou součástí 
závodění. 


E Myslíte, že by auto 
s kulometem prošlo 
technickou kontrolou? 


Roztomilé postavičky začínají poněkud nudit. 


en málokteré hře se podaří perfektně skloubit něko- 

lik herních žánrů ve výborný celek. A jak již asi tuší- 

te, v případě Crash Tag Team Racing se to rozhodně 

nepovedlo. Hra se totiž snaží kombinovat klasickou 
plošinovku, tedy žánr, v němž si Crash ještě v dobách 
PSone vydobyl hvězdné renomé, a neméně klasickou 
závodní hru s motokárami, tedy žánr, v němž náš hrdina 
již rovněž slavil značný úspěch. Bohužel k tomu došlo 
rovněž ještě na první konzoli od Sony. 

Na PS2 jsme se již setkali s Crash Nitro Cart, která 
nedopadla nijak slavně, stejně jako hry, které se na PS2 
snažily oživit Crashovu plošinovkou slávu. Z úcty k le- 
gendě jsme dosud bývali poměrně shovívaví, ovšem 
v době, kdy forma her pro PS2 vrcholí, již nelze přivírat 
oči. Řekněme si to tedy na rovinu: Crash Tag Team 
Racing rozhodně není dobrou hrou. Dá se předpoklá- 
dat, že dokáže vcelku kvalitně zaujmout dětské publi- 
kum, ale pro ty, kteří již mají s PS2 něco za sebou, je 
naprosto zbytečná a není potřeba o ni v regálu s hrami 
zavadit ani pohledem. 

Paradoxně je tomu tak právě z důvodu snahy o kombi- 
naci žánrů. Hru totiž spouštíte s vědomím, že na vás čeká 
něco cartoonové závodní akce, ovšem než se k prvnímu 
závodu vůbec dostanete, budete muset prohopsat několika 
lokacemi, abyste si vstup na závodiště vůbec otevřeli. 
Vzhledem k tomu, že závodní trať zde není pouze jedna, 
budete po plošinkách poskakovat poměrně často, což 
závodní zážitek zbytečně brzdí. A tomu, kdo vyhledává 
plošinovky zase zcela jistě nebude vonět, že hlavním úče- 
lem zdejšího snažení je úspěšné závodění a že poskakování 
po plošinkách je tu vyloženě jen do počtu. 

Jízdní model motokár není špatný a hra rozhodně dis- 
ponuje lepší hratelností nežli Crash Nitro Cart, ale i přes 
spoustu bonusů a po trati se povalujících power-upů se hra 
velmi brzy stane poměrně nezajímavou. Mimo jiné za to 
může i fakt, že z nabídky místních závodních režimů jsou tři 
velmi podobné: v jednom musíte bourat do objektů na 
trati, ve druhém střílíte na cíle rozmístěné okolo a ve třetím 
máte za úkol postřílet co nejvíce ostatních motokár, jejichž 
počet se před vámi neustále doplňuje. 

Grafika plně odpovídá celkovému náboji hry, je sice 
pěkně barevná, ale ukrutně nudná. Naproti tomu poněkud 


infantilní zvuky jen potvrzují, že v této hře nalezne zalíbení 
spíše mladší publikum. Staří harcovníci, kteří propadnou 
touze si při závodech i pořádně zastřílet, ti nechť se klidně 
vrátí ke starému Wipeout Fusion nebo nedávnému Jak X: 
Combat Racing. Nezbývá tedy než zamáčknout slzu nad 
tím, že osud Crashe již definitivně nabírá směr vytyčený 
Alešem Valentou: oba se dokázali nesmazatelně vrýt do 
paměti fanoušků na celém světě, ovšem od těch dob jen 
vymetají večírky. Pravda, Crash zaznamenal v minulosti 
alespoň více než jeden úspěch. 7" Michael Mlynář 
tation.C 


PlayStation;c KLUDI 
Grafika © MO Nudná. 


Zvuk (05 Infantilní. 
Hratelnost [MiERÍ Rozpolcená. 
Trvanlivost [TEN Vysoká, ale jen pro mladší ročníky. 
Naprosto zbytečná hra, která úplně zby- 
tečně kombinuje dva žánry. Závody jsou 
vcelku v pohodě, ovšem skákací část je 
zde skutečně naprosto zbytečná. 


SÍLA ZNAČKY 


HE SEAE 


[E Dočkáme se i různých" 
kaskadérských kouskůje © 
ale celkově to hře moc Máš: 
nepomáhá. 


Není žádným velkým objevem, že od té doby, co se Crashe zřekli otcové 


4 


S hrůzou tak trnou v obavách všichni příznivci Jaka 

s Daxterem, kteří se v éře PS2 stali novými miláčky davů 
z dílen Naughty Dog. Podle toho, že stejně jako v přípa- 
dě Crashe vyšly pod jejich hlavičkou tři vynikající řadové 
díly plus jedna závodní hra, nasvědčuje vše tomu, že 

v éře PS3 by se Jak s Crashem mohli sejít v jednom 
domově důchodců, a možná se dočkáme crossoveru, 
v němž svedou lítou bitvu o houpací křeslo. 


z Naughty Dogu, jde to s kdysi oblíbeným chlupáčem z kopce. 


Zároveň se ukazuje, že udělat „zábavné závody s vtipným 
příběhem a nápaditými zbraněmi“ rozhodně není tak úplně 
jednoduché, jak by se mohlo zdát. Dokonce ani tolik opěvo- 
vaný Naughty Dog nedokázal v Jak X navázat na původní 
arkádovou kvalitu, kterou zplodili na PSone v podobě Crash 
Nitro Cart. Začínají nás tak jímat jisté obavy, zdali hra podle 
našeho námětu, která se bude zabývat závody na kancelář- 
ských židlích, bude skutečně taková pecka, jak se domníváme. 
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představuje další vlaš- 


stovku ve vítané 
LM 


na P52. 
M 


Moderátor show mistr 
Buzz, slizoun k pohledání. 


“ 


WHO 
« HAD A HIT WITH THIS SONG > 


a 


FER LOPEZ 
AVRIL LAVIGNE 
CHRISTINA AGUILERA 
KELLY OSBOURNE 
hny screenshoty u této 


Bmze pocházejí z anglické verze 
. Vy si však budete moci pořídit 


její počeštěnou variantu. 


ji UND COMPLETE! 
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| 


-= . | ů 
FIAVER T PLAVER 3] 


1250 


BUZZ! HUDEBNÍ KVIZ 


a) videohra, b) společenská událost, c) parodie, d) všechno dohromady? 


právná odpověď zní d. I když Buzz! nabízí i celkem 

zdařilý singleplayer, řekněme si rovnou, že kromě 

přibalených ovladačů, tzv. (pubertální vtipy stra- 

nou) „buzzerů“, jsou zdaleka nejdůležitější „peri- 
ferif"“ pro stoprocentně dokonalou zábavu s Buzzem spo- 
luhráči. Ve dvou je to OK, ve třech paráda a ve čtyřech 
spolehlivý nakopávač i té nejnudnější rodinné sešlosti. 
Naštěstí je pojetí Buzzu natolik obecně srozumitelné a na 
ovládání jednoduché (na rozdíl od mnoha jiných multi- 
playerů), že se nebudete muset trápit verbováním kama- 
rádů-hardcore hráčů do svého příbytku. K vychutnání 
kouzla hry vám bohatě postačí i příbuzní-zapřísáhlí 
nehráči, ségra, mamka, prababička... snad jen Azor se do 
party moc nehodí. 

Videoherní kvizy jsou obecně považovány za příznak 
úpadku konzole. Jejich vývoj stojí zlomek toho, co nějaká 
masu a dobře se prodávají ve spojení s oblíbeným televiz- 
ním pořadem. Možná si pamatujete na jeden z velkých 
hitů posledních dní PSone, interaktivní verzi televizní sou- 
těže Who Wants To Be A Millionaire? (u nás tehdy ještě 


BUZZER PLAC 


V ceně hry rovnou obdržíte i čtveřici buzze- 
rů, speciálních ovladačů určených výhradně 
pro Hudební kviz (a chystaná pokračování 

se sportovní a filmovou tematikou). 
Dual Shock putuje na čas do šuplíku. 


PŘIHLAŠOVACÍ TLAČÍTKO 
V některých disciplínách se nejdříve 
musíte přihlásit, a rezervovat si tak 
otázku pro sebe. Červená polokoule je 
navíc opatřena žárovkou a pěkně bliká. 


VOLBA ODPOVĚDI 
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Většina otázek nabízí čtyři možnosti odpovědi, z nichž jen 
jedna je správná. Volíte stlačením příslušné barvy. To pocho- 
píi váš děda (a jistě vás rozdrtí v kategorii starých šlágrů). 


většina lidí vůbec netušila, že v Americe a Británii „Mili- 
onář“ trhá rekordy, stejně jako nevěděla, jak vypadá 
Vladimír Čech). PSone Milionář byl opravdu úpadkovým 
produktem. Špatně informovaní novopečení majitelé 
PSone (v době, kdy si hardcore komunita už pořizovala 
PS2) pod dojmem televizní předlohy ochotně platili 
cenu plnohodnotné hry za ubohou sadu několika stále 
se opakujících otázek prezentovaných za zvuku licenco- 
vané hudby na statických obrazovkách. Milionář byla 
první PSone hra, která v Británii překročila hranici milio- 
nu prodaných kusů, a prostý lid byl spokojen u vědomí, 
že (na stodvacátý pokus) je schopen odpovědět i na 
otázku za milion liber. Milion lidí zchudlo o čtyřicet 
babek a jedna firma se stala multimilionářem. 

Nedivte se tedy, že my, recenzenti, jsme od těch časů 
na kvizy trošku hákliví, ba že v nich spatřujeme příznak 
blížící se apokalypsy. Naštěstí se ukazuje, že časy se 
opravdu mění, protože Buzz! není ani trochu nepoctivý, 
ani trochu laciný a ani trochu nezábavný. Buzz! je hodný 
vaší pozornosti z mnoha důvodů, dokonce bychom řekli, 
že představuje skvěle vynaloženou investici. 


MEZIČLÁNEK 
Do něho se sbíhají 
všechny kabely ze čtyř 
jednotlivých buzzerů. 
Zařízení přesně indi- 
kuje pořadí odpovědí 
(například v disciplíně, 
kde jde o rychlost). 


SMÉR PS2 
Z mezičlánku vychází jeden jediný kabel 
zakončený USB konektorem. Tímto způsobem se 
tvůrci vyhnuli nutnosti využívat drahý multitap. 


KVIZ SHOW 


Předně, Buzz! navazuje na chvályhodnou koncepci 
rodinných her od evropské pobočky Sony, jako byly Eye- 
Toy a Singstar. Tato koncepce spočívá v prodeji zajímavé, 
novátorské periferie spolu s první hrou za plnou cenu, 
následovanou s odstupem dodatečnými „datadisky“ za 
cenu poloviční. Jsou to hry šité na míru určitému ovlada- 
či (kamera, mikrofon), vytvořenému s cílem překonat 
bariéru, kterou pro průměrného nehráče představuje 
Dual Shock. Buzz! přichází na trh spolu se čtyřmi „buzze- 
ry“, jednoduchými ovladači simulujícími panel v typické 
TV soutěži. Buzzer skvěle padne do dlaně a s trochou 
cviku jej lze ovládat jedinou rukou. Všechny 4 větvičky 
buzzerů navíc propojujete s PS2 přes jediný USB kmen. To 
znamená, že nepotřebujete žádný multitap a zahrajete si 
opravdu ve čtyřech bez jakékoli další investice. A až 
budete mít doma Hudební kviz s ovladači, můžete se těšit 
na budoucí ohlášené kvizy se sportovní a filmovou 
tematikou za budgetové ceny. 

Další silnou stránkou Buzzu je jeho naprosto neodo- 
latelná prezentace. Jsme přesvědčení, že kdyby nějaká 
elevize přesně okopírovala jeho formát a vysílala jej 
1 hlavním večerním čase, určitě by neprohloupila. Svým 
Jojetím, vytvářením zajímavých a napínavých situací 
výtvarným řešením studia Buzz! strčí Riskuj! i s Rosákem 
aravě do kapsy. Určitá část kouzla Buzzu je v jeho paro- 
Jické rovině. Kýčovitý slizký moderátor, který se nikdy 
nestydí za podřadná klišé, charakteristická muzika, zvu- 
cové efekty, přihlouplá asistentka i pohled do zákulisí, to 
ršechno je vyvedeno s kousavou přesností. 

Hlavním pilířem kvizu jsou ovšem otázky v počtu 
ařesahujícím 5000, které byly postaveny kolem základů 
:elé tisícovky krátkých hudebních ukázek. Z pochopitel- 
ných důvodů nejde v převážné většině o originální verze 
slavné hity, většinou anglosaské pop music, pokrývající 
mše od 50. let po současnost). Hudební tým pracující pro 
sony však dokázal vytvořit velmi zdařilou a přehlednou 
sadu cover verzí, která svůj účel plní dokonale. Při častém 
jraní se stane, že na tutéž otázku narazíte podruhé, 
Jotřetí. To nelze při náhodném výběru vyloučit ani při 
nnohem větším počtu, než je 5000. Přesto však Buzz! 
Jostupem času neztrácí kouzlo zdaleka tak rychle jako 
výše zmíněný Milionář. 

Tady přichází ke slovu šikovně vymyšlené disciplíny, 
které fantasticky zpestřují průběh soutěže. Na začátku si 


[EGET IZE 


Soutěžící očividně tvoří : : DISCIPLÍNY 
| kk různých Hudební kviz rozhodně nenudí jednotvárností. 
Ap“ pop : Autoři vymysleli celou řadu zajímavých disci- 
plín, které kladou důraz na různé vědomosti 
a schopnosti hráčů. 


„M Bi -j 


w 
sh 


by = 
ZÍSKÁVÁNÍ BODŮ 

CINNAMON Otázka a čtyři možnosti. První kolo je vždy ve znamení 
hromadění bodů. Stačí zvolit ve vymezeném čase 


správnou odpověď a máte 300 bodů na kontě, Za 
chybu se v tomto milosrdném kole bez rizika netrestá. 


NEJRYCHLEJŠÍ PRST 

Zdánlivě se podobá předchozí disciplíně, ale je tu 
jeden podstatný rozdíl. Tady je důležité být se správ- 
nou odpovědí co nejrychlejší, abyste získali co nejvíce 
bodů. Znovu se však nemusíte bát špatné odpovědi. 


2; WHAT IS THIS SONG ČALLED? 


ONLY YoU 


můžete vybrat ze tří variant pořadu podle doby trvání = : : r-/ 
1: WHAT IS THIS SONG CALLED? í 
A úd 


(krátká trvá zhruba 15 minut, střední asi půl hodiny 
a dlouhá tři čtvrtě). Každá varianta má svůj určený sled ké o ETC a“ 
disciplín, přičemž v mnohých z nich hrají stejně důležitou MASSACHUSETTS 


s : : : POSLAT BOMBU 
roli jako vaše hudební znalosti také rychlost, taktické VOL OESÁMÉ TOMIGHT? Tady se hraje pouze o záporné body. Odpovídá pouze 


POKUD BY BUZZ! U NÁS VYŠEL POUZE „nee zanená Jehonbapohjena aš, Wošri, 
V ANG LICKÉM ORIGINÁLE SOTVA COME TOGETHER bouchne a strhne s sebou 400 bodů z vašeho konta. 

. pase vor hudební ukázka a vaším 
BYCHOM JEJ MOH L DOPORUCIT JAKO úkolem je určit, kdo má na související otázku odpoví- 


dat. Do hry vstupuje taktika. Můžete soupeře poškodit, 


ZABAVU PRO CELOU RODINU PIAVER A K RAVER 2 S AVERY 8 lAVIRA : ale také mu značnou měrou pomoci. 


uvažování a štěstí. Některé disciplíny jsou vysloveně | BONO M 
zaměřeny na jakési socialistické vyrovnávání rozdí- 
lů. Například ve „zloději bodů“ se tři slabší sou- 
peři obvykle spojí proti tomu nejsilnějšímu a roz- 
- dělí si část jeho dříve získaného náskoku mezi 
Začala jsem sebe. Díky těmto inovacím se pak oslabuje 
pas fd oné A negativní vliv faktu, že narazíte na dříve viděnou 
chodit na hodiny : R a $ ž 
češtiny k otázku. Taktiku lze například uplatnit v napínavé 
disciplíně „posílání bomby“, kde se hraje pouze 
o záporné body. Když bombu pošlete silnému 
soupeli těsně před výbuchem, většinou mu už snad bylo možné realizovat jakousi „gerilovou“ lokali- Variace na základní dišďpiínu, jen stím rozdílem, 
nepomůže ani znalost správné odpovědi. zaci v případě mnoha skladeb, které byly v cover ver- Že vám správná odpověď dává právo určit, z konta 
Buzz! je mimořádný ještě z jednoho velmi zích přezpívány místními umělci. A nakonec je i škoda, kterého soupeře si odčerpáte body. Skvělý způsob, jak 
podstatného důvodu. Je to po Spartanovi teprve že hlášky moderátora ve studiu nebyly opatřeny titulky. dotáhnout náskok vedoucího hráče. 
druhá hra, která se dočkala plné lokalizace do Jde sice z hlediska hratelnosti o nepodstatnou složku, : 
českého jazyka. A troufáme si tvrdit, že v tomto ale neangličtináři tak unikne satirický podtext Buzzu. 4 ROUND „GOMPI ETE! 
případě je to ještě užitečnější počin. Ruku na To všechno zmínit musíme, ale taky musíme pořádně Á 
Jj 


ZLODĚJ BODŮ 


srdce, pokud by Buzz! u nás vyšel pouze v anglic- nahlas říci: zaplať pánbůh za to!! Český Buzz! je darem 
kém originále, sotva bychom jej mohli doporučit z nebes a pevně doufáme, že lokalizovat se budou 
jako zábavu pro celou rodinu. To, že Buzz! ijeho následné verze. I Farid Starman 


„mluví“, česky se stává naprosto nutnou pod- É Ax > f “ 
mínkou, aby mohl splnit účel, ke kterému byl Pla Station 2 | VERDIKT | 20 4 k 
k především určen. Měla-li recenzní verze, kte- Y Oriiátní magazin Cz VERDI T x 1 M0 j 
rou jsme od Sony obdrželi, finální podobu, | Grafika — KUJAÍ Jednoduché pojetí slouží svému účelu. j PLAYER 2 
musíme konstatovat, že český překlad se neo- LE Výtečná parodie televizní soutěže. „A M z 
bešel bez obtíží. Některé věty zní šroubovaně, někdy se — | Hratelnost [ĚNÍ V multiplayeru bezkonkurenčně zábavná. DVAKRÁT MER, JEDNOU ŘEZ 


č á i č Ve finále jde o všechno. Otázky i odpovědi se obje- 
ve s nea Ao omezeného prostoru dno v vují postupně, přičemž se můžete kdykoli přihlásit 
počtem znaků původní verze. Polemizovat lze s překla- Výtečný start pro sérii kvizů. Hudeb- a rezervovat si otázku pro sebe. Správná odpověď 
dem textů anglických písní v otázkách. Lokalizace ní tematika je vyvážená, koncepce tele- přináší celých 500 bodů, zatímco chybná znamená 
hudebního obsahu byla pochopitelně daleko za hra- vízní soutěže mistrovsky vystižená a ve ztrátu pěti set. 


vé PRAP 20 js pa lečnosti ě zábavná. 
nicemi možností místní pobočky, ale při troše snahy z opal ve ně obě 


P 
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(») Wingardium Leviosa! - a 


HARRY POTTER © 
A OHNIVÝ POHÁR 


onální vzpoura v kouzelnickém světě! 


ílenství kolem Harryho Pottera a jeho kou- 
zelnických trampot ani po letech neslábne 
azdílaJ. K. Rowlingové se, ať chceme, 
nebo ne, stává nezpochybnitelný fenomén 
fantasy žánru. Zatímco v těchto dnech přichází na 
český knižní trh šestý díl románu (Harry Potter 
a Princ dvojí krve), filmový a potažmo i herní prů- 
mysl je se svými adaptacemi trochu pozadu. 
S Ohnivým pohárem se konkrétně pohybují teprve 
ve čtvrtém ročníku Harryho studií na škole Čar 
a kouzel v Bradavicích. 


POMALÉ DOSPÍVÁNÍ 


První tři díly herního zpracování HP nijak nepře- 
kvapily. Nebyly ani dobré ani špatné — šlo zkrátka 
o projekty, jejichž jediným cílem bylo neurazit. 
Rodiče kupující hry svým dětem byli spokojeni 

a o nic jiného koneckonců v těchto jednoduchých 

akčních adventurách nešlo. Čtvrtý díl ale v jistém 

slova smyslu načíná úplně novou herní sérii, která 
je té staré podobná jen v několika základních 
aspektech. Stále jde tedy o nepříliš obtížnou akční 
adventuru s Harrym, Hermionou a Ronem v hlav- 
ních rolích, doprovázenou sbíráním nejrůznějších 
bonusů, karet apod. Vše ostatní je ale od základu 

REKAPITULACE odlišné. 

Na čtvrtý díl herně-fil- Změna, kterou zaregistrujete na první pohled, 
mového zpracování se týká samotného enginu hry. Zapomeňte na 
Harryho Pottera měli pohled zpoza postavy a nepříliš povedené textury. 
PAVO ERVE C339 EA v tomto směru skutečně zapracovali a Ohnivý 
a na hře je to vidět. 7 E paka P: p 

Nový styl hraní a grafický pohár zahalili do slušivého izometrického kabátku, 
engine vydatně pomohl na který je radost pohledět. Prostředí hry působí 
pubertálnímu kouzelní- díky tomu mnohem atraktivněji a „dospěleji“ než 
kovi k dosažení herní dřív, což rozhodně není na škodu. Především efekty 
dospělosti. kouzel jsou opravdu úžasné a nejednou se přistih- 
nete, že kouzlíte vlastně úplně zbytečně a jenom 
proto, že se chcete pokochat tím krásným zmatkem 


Hatě Pojiet 


WEB HTTP://HARRYPOT- 
TER.EA.COM/HPGOF 


GOHZNE 
WIDESCREEN ANO 
SORROUND NE 
CENA 1599 KČ 


A 
je 


B Na pohled 
skutečně krásné 
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na obrazovce. Kromě toho většinu 
hráčů bezesporu potěší zapracová- 
ní fyzikálního enginu do hry. To 

bylo provedeno velmi nenápadně 

a na rozdíl od mnoha jiných her, kde 
jsou fyzikální hrátky jen bezcenným 
přívěskem, jsou zemská přitažlivost 
a další zákony přírody využívány 

i v samotné hratelnosti. Některé na 
první pohled banální úkoly jsou díky 
tomu těžší, než by se mohlo na první 
pohled zdát — a to je jedině dobře. 


SBĚRATELSKÉ ORGIE 


Jinak je totiž Ohnivý pohár poměr- 
ně jednoduchou hrou. Její průběh 

je rozdělen na několik hlavních 

částí, které se otevírají postupně, 
nicméně hráč má možnost určité 
úkoly přeskočit a věnovat se 

jiným. K otevření každé další úrov- 
ně totiž potřebujete předem stano- 
vený počet turnajových štítů, které 
jsou rozesety různě po předchozích 
levelech. To je velmi důležité, protože 
na některá místa se budete muset 
vracet několikrát, zejména poté, co se 
naučíte nová kouzla, s jejichž pomocí 
se dostanete tam, kam jste dosud 
nemohli. Tento herní styl má samo- 
zřejmě výhody i nevýhody. Autoři tím 
hráče nutí k pořádnému vnímání 
okolí ve hře a prozkoumání všeho, 

co pro něj připravili, což není ke 
škodě. Odsuzuje nás to ale 

k dlouhému hledání 

a zkoušení mnoha 


JAK SKONČÍ HARRY POTTER? 


J. K. Rowlingová sice na sedmém dílu teprve usilovně pracuje, ovšem fanoušci již dlouho 


spekulují o tom, jak vlastně celý příběh skončí. Vybrali jsme pro vás ty nejzajímavější 
(či nejzábavnější) teorie. (zdroj: www.potterharry.net) 


+ Při závěrečném souboji zemřou Harry i Voldemort zároveň, 


a. 


+ V osmém dílu zemře jeden z trojice hlavních hrdinů, nejpravděpodobněji Ron, 


kterého zabije Červíček. 


» Neville se stane profesorem v Bradavicích. 


+ Harrymu zmizí po zničení Voldermorta jeho jizva. „Jizva“ bude posledním 
slovem sedmého dílu. 


* Tajemná R.A.B. je bratrem Siriuse Blacka. 


+ Na konci sedmého dílu se Harry probudí ze sna. 


= Příběh skončí bez zodpovězení mnoha otázek a J. K. Rowlingová vydá ještě 


osmý díl. A pak mnoho dalších... © 


nesmyslných cest. Ohnivý pohár sice není tak roz- 
sáhlá hra, aby začala tímto opakováním vyloženě 
nudit, ale méně trpěliví hráči mohou kvůli této 
vlastnosti ztratit nervy a hru znechuceně odložit. 

Hry s Harry Potterem byly ale vždy o sbírání 
nejrůznějších věcí, takže je jasné, že u turnajových 
štítů nemohlo zůstat ani v Ohnivém poháru. Nej- 
fazolky tisíckrát jinak. Pokud jich nasbíráte dosta- 
tečně velké množství, můžete za ně pro každou 
postavu nakupovat speciální karty, přičemž platí, 
že čím vzácnější karta, tím víc fazolek stojí. Na roz- 
díl od předchozích dílů ale nejsou tyto karty jen tak 
pro parádu a pro chlubení se před přáteli. Za kaž- 
dou z nich je totiž schován určitý bonus, vylepšující 
vlastnosti postavy. Jde například o zvýšenou úro- 
veň zdraví, lepší provádění kouzel a podobně. 
Zádrhel spočívá v tom, že každou postavu lze na 
jednu misi vybavit pouze třemi kartami najednou, 
což je vynikající nápad. Pokud se vám tedy v ně- 
které misi nedaří, je dobré začít znovu a lépe 
sestavit kartové bonusy pro jednotlivé postavy 
podle toho, co se vám při plnění zadaných úkolů 
bude plnit nejlépe. 


KOUZELNÍCI VŠECH ZEMÍ, 
SPOJTE SE! 


Vedle enginu hry dospívají i samotní hrdinové 


v cestě, vyžadují bezpodmínečně spolupráci. Ta už 
byla částečně vyžadována ve třetím dílu, ale nyní 
musí hlavní trojka pracovat společně mnohem 
častěji, protože na spoustu úkolů jen jeden z nich 
nestačí. Velmi sympatické je, že EA konečně vyu- 
žili potenciálu tří hlavních hrdinů, a pokud máte 
k PS2 připojeny dva, nebo dokonce tři DualShoc- 
ky, můžete hrát s přáteli v kooperativním režimu. 


Time 19 
E Sbírání kartiček 


nesmí chybět 
v žádném díle. 


E 10 metrů pod mořem 
se nic moc neděje. 


HARRY POTTER A KÁMEN MUDRCŮ (2001) 


VE 


6, 


u 


To je naprosto ideální pro hraní s mladším souro- 
zencem nebo s ratolestí. EA se v tomto ohledu 
skutečně povedla trefa do černého. 


TEMNÉ STRÁNKY 
JEDNODUCHOSTI 

Příběh knižního originálu je velmi komplikovaný, 
kniha má více než 500 stran a od začátku bylo 
jasné, že ve „svých verzích“ budou muset škrtat jak 
filmaři, tak herní vývojáři. A právě tímto směrem 
míří naše největší výtka k Ohnivému poháru. Hra 
sice sleduje základní příběhovou linii knihy, ovšem 
nijak se neobtěžuje s tím, aby vám vysvětlila, o co 
vlastně jde a co hrdinové právě dělají. Každá 

z hlavních misí hry je uvedena krátkou engine ani- 
mací s komentářem a tím to končí. U obyčejné 
akční hry bychom byli zřejmě spokojeni, ale tady 
jde o herní adaptaci knihy! A to navíc velmi kompli- 
kovaného čtvrtého dílu myšlenkově dosti svérázné 
série. Přirovnal bych to ke sledování třetího dílu 
Pána prstenů bez toho, abyste četli nebo viděli jeho 
předchůdce. Zkrátka a dobře, pokud jste nečetli 
knihu nebo neviděli film, Ohnivý pohár vám je 

ani náhodou nenahradí — budete prostě ztraceni 

v souvislostech a většinu hry nebudete tušit, proč 
plníte zrovna to, co máte plnit. Il Martin Bach 


přátel přemůže cokoliv, — 


Hratelnost oho postupů se časem opakuje. 
| Trvanlivost [V Větší rozvinutí by příběhu neuškodilo. 


S přehledem dosud nejlepší hra s Hary 

Potterem v hlavní roli. Pokud se bude kva- 

lita zvyšovat stejným tempem, nezbude | 1 0 
nám než se sedmým dílem vytasit desítku... 
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VYDAVATEL BUENA VISTA 
VÝVOJ TRAVELLERS TALES 
DISTRIBUCE CD PROJEKT 


POČET HRÁČŮ 1 


NA PULTECH 20. PROSINEC 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
WWW.BUENAVISTAGAMES. 
(0M 


60 HZNE 


WIDESCREEN ANO 


SURROUND NE 


CENA 1999 KČ 


REKAPITULACE | 
Další z nové generace 
her podle filmů. Her, na 
kterých se už tvůrci dali 
jE Lrochu záležet a ne- 
Re © spíchli je horkou jeh- 
R lou... ovšem to ještě 
neznamená, že musí 


být nutně skvělé. ME 
PRES Poter Jackson King Ko- 


— „Seš sice moje ségra, 
ale jednou to spolu zkusit 
můžem ne?“ 


Další fantasy, další skřeti? 
Tohle pravidlo se prostě 


nemění. 


NICLES OF 
THE WITC 
ROBE 


arnia je splněním.snu každého recenzenta — má 
nádherně dlouhý název. líný recenzent, který by-si 
chtěl ušetřit práci, by název co nejčastěji opakoval, 
takže by snadno splnil písmenkovou kvótu a hned 
by si mohl jít pro výplatu. Naštěstí v redakci PlayStationu 
se žádní líní redaktoři nevyskytují. Každý plní své úkoly 
na dvě stě procent, a to i když musí psát o hrách podle 
filmu, o hrách, které se jmenují nějak jako The Chronicles of 
Narnia: The lion, The Witch, and the Wardrobe. 

Nic proti, je to hezký název, tohle 7he Chronicles of 
Narnia: The Lion, The Witch, and the Wardrobe — a hlavně 
zavedený. Ano, redaktoři PlayStationu jsou fundovaní 
jedinci, kteří si knihu The Chronicles of Narnia: The Lion, 
The Witch, and the Wardrobe přečetli a na film The Chro- 
nicles of Narnia: The Lion, The Witch, and the Wardrobe 
se určitě půjdou podívat... Ale vás určitě spíš zajímá, jak 
dopadly The Chronicles of Narnia: The Lion, The Witch, and 
the Wardrobe jako hra. No, jak už název (který, pokud 
jste zapomněli, zní 7he Chronicles of Narnia: The Lion, The 
Witch, and the Wardrobe) napovídá, jedná se o první díl 
série The Chro- h 
(Poslední varování šéfredaktora: Zakazujeme redaktorovi 
dále používat titul The Chronicles of Narnia: The Lion, The 
Witch, and the Wardrobe, a to s okamžitou platností a pod 
pohrůžkou odebrání svačiny.) 

-nologicky je to první hra. (To bylo těsně.) Člověk 
k ní samozřejmě přistupuje s nedůvěrou, protože hry 
podle filmů mají horší pověst než pražští taxikáři. Ale to se 
pomalu začíná měnit. Vznikají hry tak kvalitní jako Peter 
Jackson King Kong: The Official Movie Game (HA!). A právě 
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(Druhé poslední varování šéfredaktora: Zakazujeme redak- 
torovi používat i titul Peter Jackson King Kong: The Official 
Movie Game, jinak mu naplivémme do kafe.) 

-operace mezi filmovým a herním průmyslem začíná 
přinášet zajímavé plody. Ani Chronicles of Narnia už nejsou 
narychlo spíchnut ým nedodělkem, nad kterým se otřesete 
hrůzou. Naopak, po grafické stránce vyhlíží velmi podařeně 
až vypiplaně. Výtvarnou podobu a atmosféru si hra 
vypůjčila z filmu, což má za následek originální zasněžené 
a pohádkově vyhlížející kulisy — zase něco trochu jiného, 
než vídáte obvykle. 

Pro ty, kteří se zatím s knižní sérii nepotkali, příběh se 
odehrává za druhé světové války, kdy skupina dětí opustí 
Londýn a přestěhuje se na venkovské sídlo. Tam najde 
starou skříň a zjistí, že v ní nejsou moli, ale vchod do říše 
zvané Narnia, kterou momentálně ovládá zlá čarodějka, 

a dobro tam zastupuje obrovský lev Aslan. Knížka je něco 
mezi pohádkou s náboženským poselstvím (zvlášť v poz- 
dějších dílech je čím dál zřejmější) a fantasy. | když to není 
tak hororové jako Harry Potter, rozhodně tam děti nechodí 
a nesbírají kytičky. V Narnii zuří válka a je nutné, aby se 

i prckové chopili zbraní. Čili podobně jako ve hře Lord of the 
Rings: The Return of Kin- 

(Třetí poslední varování šéfredaktora: Bacha, kámo, nebo 
bude rošambo!) 

-ematografickým průmyslem inspirovaná hra je 
i v tomhle případě hlavně bojovka, kde si během hry 
vylepšujete postavu a za vydělané body se učíte nová 
a efektivnější komba. Stejně tak si za nasbírané peníze 
(užitečně vypadávají z kapes poražených nepřátel) 
můžete pořídit efektnější ohoz, a tak se děti pomalu 


Mladí, krásní a neklidní 
s baterkou 


ze školních uniforem převlékají do lesklých rytířských 
zbrojí. Každé z dětí má samozřejmě (opět jako v LOTRovi) 
své vlastní schopnosti. Petr je rozený bojovník, Susan 
je dobrá s lukem a nejmenší Lucy dokáže uzdravovat. 
Mohou vytvářet i týmová komba, která jsou samozřejmě 
mnohem účinnější. 

A co se týče úkolů, kromě neustálých bitek tu máte 
i různá ozvláštnění. Narazíte na honičky, jízdu po řece 
a kličkování mezi skalisky, a dokonce fantasy verzi 
snowboardu, kdy kloužete z vrcholu zasněžen 
Máte tu i možnost využít prostředí — utopit nezničitelné 
vlky ve vodopádu, využít praskající led na jezeře, či 
přivolat si na pomoc lučištníky. Dojde i na monumen- 
tální bitvy, při kterých bude záležet na tom, kolik postav 

ých v ledu se vám během hry podařilo zachrá- 

nit. Čím víc, tím víc spojenců pak máte v závěrečném 


invaze lemurů. A než to nastane, může 
si je i zahrát. Což může být v případě 
Chronicles už docela problém. Především 
máte ustavičně na obrazovce celou 
smečku dětí, které pobíhají, jako by 


jim někdo do školní svačiny přidal 


extázi. (Něco podobného jste mohli 

zažít už i u X-Men: Legends.) To ani 

není hra — chvílemi to připomíná 

spíš paniku v hořícím divadle. Všichni 

pobíhají, kamera netuší, koho má sledovat 

dřív, postavy si vzájemně překážejí... Už jen 

chybí, abyste se vzájemně ušlapali. A co je 

horší, hra vám dává neustále najevo, že je 

určena chovancům mateřské školky. " 

Aby se jim náhodou nezavařily mozkové 

závity, jsou na obrazovce všudypřítomné 

směrovky a rady, co byste měli zrovna 

v téhle chvíli dělat. Žádná svobodná 

vůle, žádná možnost zkusit si na něco přijít sám. Přesto 
hra není úplný propadák, a to hlavně díky atmosféře, 
kterou si vypůjčila z filmu a knih, a díky tomu, že občas 
pod sněhem objevíte zasypaný dobrý nápad. Jinak ji 
doporučujeme hlavně lidem, kteří už mají doma sérii 
potterovských her a podobné věci. Koneckonců nemůže 
být všechno GTA. | mladší mají právo si zahrát... Ale na 
našich PlayStationech! [il Jiří Pavlovský 


HECGE| ZE 


vd 


Některé scény vypadají 
jako kopie Harryho Pottera. 


KRONIKY NARNIE 


Všichni filozofové světa řeší základní otázku — 
co bylo dřív, slepice, nebo vejce? U Narnie máme 
naštěstí tuhle otázku zodpovězenou. 

První byl C. S. Lewis. 


AUTOR 

Clive Staples Lewis se narodil 

roku 1898, Byl to irský učitel, 
který většinou studoval stře- 

dověkou literaturu... a přitom 


ještě stihl psát knihy. Jeho díla M p | 
se většinou nějak točila kolem > ) d 
náboženství — někdy to byly jen řy 
úvahy (Rady zkušeného ďábla, 4 


Velký rozvod), někdy sci-fi série 
(Návštěvníci z mlčící planety, 
Perelandra, Ta obludná síla), ale 
nejslavnější z jeho knih je právě 
fantasy série Narnia. 


NARNIA 
Roku 1950 vyšla první kniha 

z narnijské série... právě zfil- 
movaný a do podoby hre pře- 
nesený Lev, čarodějnice a skříň. 
A pak už každý rok vycházela PPR 
jedna kniha: Princ Kaspian, 
Plavba Jitřního poutníka, Stří- 
brná židle, Kůň a jeho chlapec, 
Čarodějův synovec a konečně 
Poslední bitva. (Všechny knihy 
vyšly česky.) Pokud bude mít 
první film úspěch, zfilmovat by 
se měly i ostatní díly. 
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střetnutí. Š 

k, = ks | Grafika © JMONAÍ Nápaditá, ale drobet kostrbatá, 
NEJEZTE ZLUTY SNÍH USM Pištící děti a monotónní hudba. 
Vizuální podoba je skutečně parádní (i když na dnešní | Hratelnost [MOTÁ Frustrující s několika výkyvy do zábavnosti. 
dobu až moc zubatá). Ostatně tvůrci hry (jak už je [NÍSJÍ Celkem dlouhá a se spoustou věcí na sbírání. 


dnes v kraji zvykem) nespolupracovali jen s herci, ale Solidní přepis vizuální podoby filmu, k 
i s režisérem chystaného velkofilmu. Jenže člověk si ale co se týče hratelnosti, Narnia moc U této hře lev fiikomu , 
nekupuje hry, aby se u nich kochal. Člověk si kupuje ooo .. ny ab hlavy nežere, 
hry, aby... aby... aby měl pojistku pro případ nenadálé : 
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DETAILY 


EVIL DEAD REGENERATION 


Král hororových filmů býval šaškem hororových her. To právě skončilo. 


ra Evil Dead. Legendární filmová trilogie, 

zdroj obdivu hororových fanoušků... 

a zdroj inspirace k několika opravdu 

odporným počítačovým hrám. A teď 
přichází další přírůstek, Regenerace — a s ní jako 
by se i celá umírající herní série začínala pomalu 
regenerovat. Ještě to není žádný zázrak, ještě 
kulhá a počet prstů na ruce se jen vzdáleně blíží 
pěti, ale už má alespoň ruce a nohy. 

Zápletka je prostinká jako kytice luční- 
ho kvítí. Máte tu mrtvé (kteří jsou, jak název 
napovídá, zlí) a ty musíte všechny pozabíjet. 

K tomu vám slouží střelná zbraň a vaše oblíbená 
motorová pila, kterou nosíte jako ruční protézu. 
Tentokrát se nebudete pinožit jen na chajdě 

ím okolí, ale navštívíte nedaleký blázinec, 
jehož šéf se rozhodl koketovat s Necronomico- 
nem (což se mu - a hlavně všem pacientům, 
bachařům a sestřičkám - pořádně nevyplatilo), 
hřbitov a další vábné lokace. 

Vzhled hry vychází z komiksů, které slavnou 
filmovou trilogii inspirovaly — je nadsazený, 
hodně cartoonový a zábavný. Stejně tak si Evil 
Dead nehraje ani na horor ani na supertvrdár- 
nu, ale pokračuje v tradici druhého a třetího 
dílu. V tradici komedie. Černé a krvavé komedie, 
ale přesto komedie. Hrdina jménem Ash není 
žádný Jarka Metelka, je to věčně nadržený psy- 
chopat s chováním řeznického čokla a inteligen- 
cí dopravního policisty. 0 to je ale sympatičtější 
— na rozdíl od většiny ostatních herních tvrdáků 
je Ash dost často za blbce. 


ZBRANĚ PŘIPRAVIT... 


I když začnete jen s ubohou pistolí a pahýlem 
ruky, brzy se dostanete k brokovnici, k pla- 
menometu, harpuně a hlavně k podivnému 
trpasličímu parťákovi, ke kterému se budete 
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chovat typicky něžným ashovským stylem - čili 
ho budete používat jako kopací míč. Tohle 
trpaslo je naštěstí naprosto nezničitelné, takže 
se můžete bavit tím, že ho budete kopat do 
větráků, do drtičky odpadu, do pece... prostě 
mu všeobecně zpříjemňovat život. 

Evil Dead Regeneration je velký skok proti 
minulým neúspěšným pokusům, které patřily do 
kategorie „nehratelné“. Regeneration je nejen 
hratelné, ale chvílemi i celkem zábavné. Jenže 
bohužel se rychle dostaví syndrom ustavičného 
opakování. Další podobná lokace, další hejno 
nemrtvých, další masakrování. A to pomalu za- 
číná převažovat nad ashovskými hláškami, ani- 
movanými fórky a možností dorážení protivníků 
různými elegantními způsoby. Občasné nacháze- 
ní tajných úkrytů, vylepšování arzenálu a učení 
se novým hmatům ze hry pecku neudělá. Takže 
Regenaration můžeme doporučit především 
příznivcům ryzích a ničím neředěných mlátiček 
a skalním fanouškům filmů Evil Dead (zvláště 
když Ashe namluvil sám Bruce Campbell). Ty dru- 
hé potěší fakt, že tvůrcům se skutečně podařilo 
vystihnout atmosféru původních filmů a stvořili 
mix krvavých efektů, přebujelého machismu 
a infantilního humoru. Není to geniální hra, ale 
má něco do sebe. [i Jiří Pavlovský 


PlayStation c MM 
| Grafika © OTA Příjemně komiksová, ale trochu pustá. 
U Bruce Campbell! (o si přát víc? 
| Hratelnost | LU Bojová komba, jinak až moc holá bojovka. 
[OTá Ne moc dlouhá, ale stačí to. 
Sice krátká a přímočará, ale má správ- 
ně béčkového ducha, nehraje si na 
vážný horor, nabízí komiksovou zába- 
vu a humor. 


s 


Ve výbavě hrdiny 
je i tenhle šikovný 
řetěz na přitáhnutí. 


ba 


“ 


Press ©* to swing the chalnsaw, Press ** to fire the shotgun 


E Všechno začíná v oblíbené chatce posedlé 
zlem. 


BE A znovu přichází náš hrdina Ash — namluvený 
samotným Bruce Campbellem. 


— Názorná ukázka využití berlí k sebeobraně, 
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> (Animace Be 
viček jsou klasický, 
roztomile. = 


íky dvojici Goscinny a Uderzo je tenhle 

kníratý prcek proslulý po celém světě 

— což má i jisté vedlejší účinky. Kromě 

pohodové série animovaných a dvou 
hraných filmů inicioval Asterix bohužel i několik 
počítačových her. A zatímco s Římany si poradit 
dokázal, hry mu zlomily vaz. Větší příšernosti 
nevidíte ani při promítání všech dílů Hellraisera. 
A teď přišel nejnovější přírůstek do asterixovského 
obludária (a navíc druhý díl hry, která kdyby byla 
Římanem, jmenovala by se nějak jako Blitkovikus) 
= a kupodivu není špatný. 

Nejdřív na vás nahrneme klady: intro se blíží 
k humoru komiksové série a i během hry narazíte 
na nějaký ten vtípek. Ty si většinou berou na 
asistuje galský tajný agent, který se jmenuje Sam 
Shieffer a podivně připomíná hrdinu Splinter 
Cellu, cestou na vás útočí klony Maria (poté, co je 
porazíte, křičí „Ave Maria“), poznáte transexuální- 
ho Larryho Crofta, římskou verzi Sonica, Pac-Mana 
a další a další. A k tomu je tu ještě hodně příjem- 
ná grafika. Celé se to odehrává v části Říma zvané 
Las Vegum, což je obrovské zábavní centrum, 
určené jen pro vaše řádění. Přecházíte z prostře- 
dí do prostředí a skoro každá lokace je zběsile 
vymazlená. Ať jde o dřevěnou Eiffelovu věž, 
pra-metro, kasino, útulné městečko — kdekoliv by 
člověk klidně strávil dovolenou. 

Stejně tak je celkem dobře využita spolupráce 
obou postav. Při bojích je rozdíl jen v tom, že 
Obelix nemůže nasávat zázračný nápoj (spadl 
přece v dětství do kotle, vzpomínáte?), ale při 
misích se často dostanete do situací, které může 
vyřešit jen jeden z nich... nebo u kterých musí 
spolupracovat. Kupříkladu když Asterix naleze 
do lanovky a Obelix ho musí ze země táhnout 
(a stěžovat si). 

Jsou tu různé specialitky, je tu tlačení bomby, 
skákání do výšky, házení Římanů do terče... 

a někdy musíte i trochu použít mozek. Ale i tak 
převážná část hry spočívá v tom, že se na vás řítí 
stovky Římanů a vy je rubete, a když jich zma- 
sakrujete tak stovku, otevřou se vám dveře dál. 


EC 


A tak pořád dokola. (Co nás jako příznivce Asterixe 
naštvalo, bylo, že se vám počítá, kolik protivníků 
jste zabili. Tohle není GTA, v Asterixovi se nezabíjí.) 
Je fakt, že z některých Římanů můžete sadou 
hmatů vymlátit bonusy, nebo je můžete omráčit 
a pak s nimi házet či švihat jejich spolubojovníky 
a vůbec různě využívat. Taky si můžete vybojovat 
magický nápoj a pak máte nejen větší sílu, ale 
i drtivá megakomba. Jenže ani tohle nestačí, aby 
se souboje časem nestaly drobet úmornými. 
Asterix XXL 2 je rozhodně nejlepší hra, která 
se s touhle postavou objevila. Jenže pro vašeho 
mladšího bráchu může být příliš těžká a pro 
vás časem příliš nudná. Na druhou stranu, když 
přežijete ty ustavičné souboje, tak vás hra dokáže 


odměnit. © Jiří Pavlovský 


VÁ 
[E Neskutečně roztomilá. 
EN Zvuky i pazvuky. 
[NÍ Dobré nápady monotónní boje. 


[UR Zas tak dlouhé to není, plus skryté bonusy. 


Ještě má co dohánět a souboje s davy 
Římanů jsou až moc časté a otravné, 
ale přesto dokáže chvílemi překvapit 
zábavnými nápady. 
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VYDAVATEL ATARI 
vývoj 
ENTRANGES LIBELLULES © 


DISTRIBUCE SEVEN M 


NA PULTECH V PRODEJI 
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KEcCETE 


SHADOW THE 
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VYDAVATEL SEGA 
VÝVOJ SEGA STUDIO USA 

DISTRIBUCE CD PROJEKT 
POČET HRÁČŮ 1-2 


NA PULTECH V PRODEJI 


ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
WEB 
WWW.SEGA.COM/GAMESI- 
TE/SHADOW 

60 HZANO 

WIDESCREEN ANO 


SURROUND ANO 
CENA 1799 KČ 


REKAPITULACE 
Temné Sonicovo dvojče 
Shadow odhaluje svou 

tajemnou minulost. 
Nejdřív však musí ukrást 
legendární smaragdy 
Chaosu. 


Shadow - nej- 
záhadnější článek 
Sonicova klanu. 
—== S 


X 
j 


HEDGEHOG 


orská dráha, to je požitek... Kroužíte si takhle 

dokola po vratkých kolejích, křičíte hrůzou 

a v duchu upozorňujete všemohoucího, že 

jestli ta šílená věc rychle nezastaví, kolega na 
vedlejším sedadle se důvěrně seznámí s vaší včerejší 
večeří. No prostě zážitek nad zážitky — ostatně stejně 
jako třeba střelnice. Na těch si taky člověk užije spoustu 
zábavy. Proč tedy do dnešního dne nikoho nenapadlo 
tyhle dvě atrakce spojit dohromady? Horská dráha, co se 
na vrcholu nejšílenější otočky zastaví a s úchylnou sa- 
mozřejmostí vám poskytne příležitost trochu si zastřílet, 
než se zase rozjede — pořádně stupidní nápad, není-liž 
pravda. Shadow The Hadgehog je toho živoucím 
důkazem... 

Shadow je postavička značně schizofrenního 
charakteru — ztratil totiž chudák paměť, a tak se 
nemůže rozhodnout, jestli je klaďas, nebo vlastně úplně 
normální zaporák. Je z toho chudák úplně zmatený, 

a tak si pro jistotu vyzkouší obojí, aby náhodou o něco 
důležitého nepřišel. Každý level má totiž tři alternativní 
cesty k cíli — cestu dobra (zamorduj vše zlé), cestu zla 
(zamorduj vše dobré) a neutrální cestu (koukej se dostat 
co nejrychleji k východu z úrovně, jinak bude zle). 


SCHOVÁN VE STÍNU 


Každá alternativa má svůj vlastní vývoj. To znamená, 
že v součtu zde sice narazíte na 22 úrovní, k dokon- 
čení vám však stačí projít sedm z nich, podle toho, 
hrajete-li za Shadowa-dobráka, podvratného živla, 
nebo Shadowa „ještě jsem se nerozhodl“. Nevýhodou 
tohoto systému je, že jakmile se rozhodnete pro jednu 
z alternativ, musíte v této roli hru dokončit. Abyste se 
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-Souboje s bossy 
nepříjemně zpoma- 
lují tempo hry. 


pn:03:77 


nonanon4n slejstalelstej 


pět - - 
nonnnnů 


ši Tohle'není jen tak 
obyčejný Sonic, je to 
rban Sonic! 


podívali do zbylých 15 úrovní, je nutné začít od začátku, 
což někomu může připadat jako pořádná otrava. Zvlášť 
když celkový dojem ze hry je více než rozpačitý. 

Největší vinu na tom nese frustrující ovládání a nefér 
design jednotlivých levelů, které vám nejednou způsobí 
opravdu rychlou a potupnou smrt. Úrovně jsou totiž do- 
slova poseté množstvím bezedných černých děr, kterým 
se v pekelné sonicovské rychlosti jednoduše nedokážete 
vyhnout. Jedinou obranou proti těmto nefér nástrahám 
je opatrný, velmi pomalý postup — což, jak jistě sami 
uznáte, k raketově rychlým plošinovkám tohoto typu 
příliš nepasuje. Bohužel ani zbraně nepřinášejí potřebné 
zpestření. Chybí jim invence a šťáva, navíc všechny 
fungují úplně stejně — to znamená stejně špatně. Míření 
je nejen nesnadné, ono je přímo nemožné, a tak se brzy 
smíříte s tím, že smrt je přirozeným vyústěním každé 
šarvátky. 

Shadow The Hedgehog to zkrátka vzal za špatný 
konec. Chtěl přitvrdit akci přidáním zbraní a vozidel, ale 
zapomněl na přísadu nejzásadnější — zábavu. 

Jon Hamblin [překlad: Dalibor Franta] 
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| Grafika — MSJ Barevná až hrůza. 
(06. Vyvařený rock, stále stejné hlášky. 
Trpělivost růže přináší? Těžko. 

Trvanlivost (ŠÍ za tři hodiny je hotovo. 
Chabá, kouskovaná hratelnost a přit- 


roublí bossové jsou známkou toho, že 
Shadow neměl vylézat ze stínu. 


Nece|N|ZE 


er 30370 FANS BONE m 
BE CS 10 697 


L8 minut života, které vám už nikdo nevrátí. 


ředně je nutno vyjasnit si jednu věc minut hraní. Tvrdšího hráče může uspokojit jen 
- patříte k té sortě lidí, co si užívá jatka slabá náplast v podobě nastavení počtu životů 
+ g nekonečných vln dvojdimenzionálních v option menu. 
Je to jako j 5 ze 3 R : 3 = . á 
život — sranda, ale : potvor za neustálého tance mezi kulkami, MS 4 znamená ne více než hodinové povyra- 
krátká. P které prší doslova z každé světové strany? Ano? žení bez všech povedených maličkostí, které 


Vtom případě zvedněte zadek a mazejte do ob- © z jeho předchůdce udělaly div ne kultovní akční 
chodu pro Metal Slug 3 (7/10). A proč předchozí — záležitost. Koupi doporučujeme pouze fanatic- 
díl? Protože má všechno, co MS 4, plus spoustu kým příznivcům 2D stříleček. [l Ben Richardson 
bojových vozítek a originálních nepřátel. A navíc — [p řeklad: Dalibor Franta] 
ho lehce seženete za bazarovou cenu, a to už se 
přece vyplatí. 
NA PULTECH V PRODEJI Vy ostatní, co už MS 3 máte a pravděpo- 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ dobně právě posté likvidujete závěrečného 
WVWWWLIGNITIONENT,- bossa, nad novým Metal Slugem lámat hůl 
(OMIMS4 nemusíte. Šest levelů, které nabízí, stojí za 
60 HZANO pokus, navíc se vždycky najde minimálně dvacet Hratelnost (06 Zábavná, leč chvilková. 
E ochotných mutantů, kteří vám na požádání Trvanlivost [KSJ Nic, co by vás nutilo hrát podruhé. 
SURROUND NE rozpářou břicho dávkou z kulometu. Přesto se Extrémně výbušná nálož, která ovšem 
CENA INDIVIDUÁLNÍ ani napočtvrté Metal Slug nevyhnul své nemesis © | postrádá kreativitu a delší využitel- 
hople do Bonusobsho - neomezenému respawnování, které mu ubírá — | "ost Raději se poohlédněte po před- 0 
vozítka, bude mela, na obtížnosti a dělá z něj zábavu sotva na 40 KED 


Hodila by se pořádná bouchačka. Přesně, jak jsme čekali — za všechno může 


Nebo aspoň otvírák na konzervy. údržbář! 
PlayStation. £ 


SCOOBY-D00! UNMASKED | | M 


raní Scooby-Doo! Unmasked je totožný zá- © neznamená, že to nestojí za nic. Věc se má tak: oblek Robina Hooda s sebou zase přináší efektivní 

žitek jako sledování slavného kresleného Scooby a partička z Mystery Inc. se vydala navštívit dalekonosné šípy. 

seriálu. Barevné, od začátku jasně před- Fredova bratrance Jeda, který vytváří strašidel- Ač se to ze začátku mohlo zdát nemožné, 

vídatelné a velmi jednoduché. To ale ještě né masky pro filmaře. Jed se ovšem záhy ztratí, Scooby Doo! Unmasked je skutečně povedeným 
strašidelné kostýmy ožijí a Scoobymu nezbude než © přírůstkem do předvánoční nadílky plošinovek. 
procházet stylovými levely, sbírat stopy a odhalo- Ben Richardson [překlad: Dalibor Franta] VYDAVATEL THO n 
vat pozadí záhady, která ho nakonec dovede až VÝVOJ THO Ka 
k obligátnímu „nečekanému“ viníkovi. burn smí 
Hratelnost se drží osvědčených metod. Úrovně PlayStation;c VERDIKT POČET HRÁČŮ 1 
jsou plné pojízdných pásů, plošinek, výtahů he PBS = NA PULTECH V PRODEJI 
a tryskající páry, takže se Scooby musí ohánět. Grafika — [il Solidní cartoonový zjev, ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
Ovšem zkušený hráč si jistě poradí za necelý Zvuk KOTA Herci se opravdu snažili S RA E 


ZE WEB 
Hratelnost [ITA Nenáročná a přitom návyková. WWW.THO.CO.UK 
Trvanlivost [TÁ jednou a dost. 60 HZ NE 


víkend, a to i přes zákeřné útoky přerostlých krys, 
kung-fu androidek nebo draků. Scooby navíc 


disponuje speciálními upravitelnými útoky, což Scooby Doo! Unmasked je nečekaně WIDESCREEN NE 
do hry vnáší nečekané množství hráčské invence dobrou cartoonovou hopsačkou, která SURROUND NE 
a experimentu. Stačí si obléci kung-fu převlek jistě zaujme i hráče seriálu neznalé. I10 CENA INDIVIDUÁLNÍ 


a Scooby získá schopnost vystřelovat ohnivé koule, 
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. Akatatke! 
Nedoporučuje se 

osobám trpícím 
kocovinou. 


1:46:83 


Návykové škvaření mozku 
Every Extend Extra vyrá- ( 
bejí hoši z týmu Lumines. ; 


Pokud jste přesvědčeni, že originálních 

hříček typu Lumines je na PSP stále málo, 

máme pro vás potěšující zprávu. Studio 0 

Entertainment, autoři zmíněného logic- 

kého rychlíku na PSP (a také skvělé puzzle 
akce Meteos na Nintendo DS) chystají další návykový 
kousek s podivným jménem Every Extend Extra. Na papí- 
ře působí jako psychedelická verze PS2 hry Rez, ale jeho 
skutečná nabídka bude mnohem bohatší. 

Hratelnost bude postavena na umění řetězit komba 
- stlačením © vyvoláte malou explozi kolem vaší „lodi“, 
která, je-li odpálena ve vhodnou chvíli, způsobí další 
větší výbuchy. Vaše schopnost explodovat vyžaduje 
budování energie a větší nepřátele lze zničit pouze 
pomocí sekundárních výbuchů. 

Někteří z vás již jistě poznali charakteristický ruko- 
pis Tetsuyi Miziguchiho, autora všech zmíněných her. 
Tentokrát však opustil svoje oblíbené barevné kostičky 
a vsadil na prvoplánovější akci, která ovšem vyžaduje 
stejnou dávku taktického myšlení. Inspirací mu jedno- 
značně byly starobylé skrolující 2D střílečky, ale stejně tak 
sází na osvědčený model logických rychlíků. Z výtvarného 


Připadáte si, jako 
by vás zrovna někdo 
praštil do hlavy, 


p: £* Velkolepý ohňostroj 
ve vaší dlani. 


a 


vydáte na výlet do hlubokého oceánu s velrybami. 
Stejně jako ve všech předchozích Miziguchiho hrách 
bude hrát důležitou roli i hypnoticky rytmická hudba. 


hlediska se můžeme těšit na festival efektů a ostrých 
barev v rámci potrhlých úrovní. První z nich vás zave- 
de do světa rozzářených neonů, zatímco v té druhé se 


0 datu vydání se zatím v tiskové zprávě vydavatelské 
společnosti Bandai nehovořilo, ale předpokládáme, že 
to bude do půl roku venku. [i 


DATEL MÁ APETIT 


L GB paměti a dvakrát větší kapacita baterie pro vaše PSP. 


PSP nabízí mnohem víc možností než jen hraní, ale většinu těch zajímavých nepříjem- 
ně limituje kapacita dodávané paměťové karty (32 MB). Řešením je zakoupit Memory 
Stick poněkud větší, chce to ovšem investovat do této záležitosti nemalou sumičku. 
Proto není divu, že si výrobci periferií lámou hlavu, jak dodat větší prostor za relativně 

menší peníze. První přichází firma Datel, která od konce října nabízí rozšíření PSP o 4£GB harddisk 

v kombu s baterií X2 s kapacitou zhruba dvojnásobnou, než má ta standardní v PSP. PSP se 4 GB 

je již plně srovnatelný s hudebními přístroji typu iPod mini (cca 1000 skladeb ve formátu MP3). 

Disk může také posloužit ke skladování celovečerních filmů (v plné kvalitě by se tam 

měly vejít tři až čtyři) nebo desítek tisíc fotografií a vlastně jakýchkoliv jiných 

souborů. 

Nevýhodou řešení firmy Datel je fakt, že vaše PSP 

po jeho instalaci výrazně přibere na váze 

a objemu (viz obrázek). Že je to však 

cesta správným směrem, ukazuje už 

sám fakt, že Sony prý uvažuje pro 

budoucnost o vlastní verzi PSP vyba- 

veného harddiskem. Dodejme, že k; 

výrobek je k dostání přes zahraniční 

online obchody za doporučenou 

cenu 200 USD (cca 5800Kč). E 
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PRINCOVO ZJEVENÍ 


Zastavte čas s pomocí PSP 
a hry Prince Of Persia: Revelations 
I když se původně šíři- 
la zpráva, že se na PSP 
dočkáme pouze tahové 


Of Time. Prince se po návratu do 
rodného Babylonu ocitne v novém 
nebezpečí a musí mu opět čelit sta- 
strategie Battles Of POP, Ubisoft rými prostředky. Očekává se, že hra 
nakonec rozptýlil obavy příslibem bude na pultech ještě před koncem 
plnohodnotné akční adventury POP: roku 2005. 
Revelations. Nyní máme k dispozici 
první screenshoty. 
Podle všeho bude tentokrát 
důraz kladen na bojové akce. 
K dispozici bude na padesát různých 
zbraní a celá řada nových pohybů 
pro boj muže proti muži i na velké 
vzdálenosti. Chybět samozřejmě 
nemohou ani unikátní schopnosti 
ohýbat časový tok tak, aby to co 
nejlépe vyhovovalo vašim záměrům. 
Příběhově budou Revelations 
zasazeny několik let po The Sands 


DLOUHÁN VS 
DROBOTINA 


Phil Harrison, šéf vývojových studií SoriN 


návštěvníků www.playstation.com. VybálšíShE 


Plánujete periferii typu EyeToy 

i pro majitele PSP? 

Teď k tomu nemohu nic oficiál- 

ního sdělit, specifický EyeToy pro 
PSP není na pořadu dne. Ale je pravda, že 
něco takového bylo součástí předváděčky 
PSP na E3. Takže sledujte zprávy. 


Bude někdy možné stáhnout si legálně 
hru na PSP přes internet, a odpadne tedy 
nutnost nakupovat disky v obchodech? 
Pokud vymyslíme dostatečně silný DRM 
systém (Digital Rights Management neboli 
česky kontrolu digitálních práv), abychom 
zabránili ilegálnímu zneužití, pak by to 
neměl být technický problém. Je to jen 
otázka obchodnického rozhodnutí. 


Bude možné pokračovat v načaté PS3 hře 
na PSP? Stáhnout si třeba rozehranou úro- 
veň a dokončit ji cestou do práce? 

Ano, přesně tak. Jak PSP, tak PS3 jsou vyba- 
veny rozhraním wi-fi a v plánu je celá řada 


du, proč byste se díky PSP nedostali 
k jakémukoli obsahu, ať už budete 
sedět ve vedlejší místnosti, nebo 
na druhém konci světa. 


Plánuje se hra The Getaway 

i na PSP? 

Právě tvrdě pracujeme na hře, 
která se pravděpodobně bude 
jmenovat Gangs Of London. Jde 
o akci zasazenou do prostředí The 
Getaway, nejde však o tentýž typ 
hry, nabídne nový úhel pohle- 
du. A předpokládám, že bude 
skvělou ukázkou technických 

a grafických schopností PSP. 


Neuvažovali jste o tom, že 
byste distribuovali hratel- 

né demo verze přes wvvw. 
yourpsp.com? 

Pevně doufám, že v budouc- 
nosti nabídneme síťový game- 


PSP SE ROZDISTRIBUOVALO 
BĚHEM DEVÍTI MĚSÍCŮ 
10 MILIONŮ JEDNOTEK. 


unikátních využití této kompatibility. Pokud 
vývojář tuto možnost do své PS3 hry napro- 
gramuje, nic by tomu nemělo bránit. 


Na které hry na PSP se v současné době 
těšíte nejvíc? 

Tak moc her a tak málo času! Kdybych 

měl vybrat, řeknu nejspíš Daxter — vypadá 
a hraje se skvěle, Cestou do práce si dám 
občas Go! Sudoku (jsem závislý) a o příští 
dovolené si nezapomenu přibalit Talkmana. 


Nabídne někdy PSP kromě her, filmů 

a hudby ještě nějaké další využití? 

Už dnes se nabízí víc. Můžete s ním brouz- 
dat po webu, můžete se prostřednictvím 
určité služby dívat na televizi, můžete sle- 
dovat nové zprávy přes RSS. A v budoucnu 
chystáme celou řadu neherních aplikací, 
jako jsou mapy měst, audio knihy a hybrid- 
ní síťové služby. To všechno PSP umí. 


Bude možné přes PSP dosáhnout na vše- 
chen obsah na domácí PS3, když se bude- 
te nacházet někde jinde? 

Pokud je vaše PlayStation 3 připojená na 
vysokorychlostní internet, pak není důvo- 


sharing, zatím však nejsme připra- 
veni to oficiálně oznámit. 


Existují plány na integraci UMD 
mechaniky do budoucích DVD nebo 
BluRay přehrávačů? 

To je spíš otázka pro inženýry, ale jsem 

si jist, že z technického hlediska by neměl 
být problém přidat UMD mechaniku k tele- 
vizi nebo jakémukoli jinému hardwaru. 


Asi je na to dost brzy, ale můžete odhad- 
nout, kdy by se měla cena PSP snižovat? 
Proč bychom měli jeho cenu snižovat? PSP 
se rozdistribuovalo během devíti měsíců 10 
milionů jednotek. Je to náš nejrychleji ros- 
toucí produkt! 


Bude možné využít PSP jako ovladače 
k PS3? 

Do určité míry ano, ale skutečný PS3 
ovladač bude mít specifické prvky, 
které na PSP nenajdete. Nicméně, 
jelikož oba přístroje využívají wi-fi 
rozhraní, jistě se najde spousta 
užitečných způsobů, jak mezi nimi 
snadno navázat spojení. 


na PSP? 


Getaway 
Dým způsobem A0- 
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využít schopností vašeho PSP. 


Sedm úžasných způsobů, jak lépe 


PROCHÁZEJTE A STA- 


HUJTE HUDBU ZE SVÉHO 
POČÍTAČE — KDEKOLI NA 
SVĚTĚ 


Tak skvělá vymoženost a jde to udělat tak 
jednoduše! Nejdříve potřebujete program zvaný Dottunes, 
který hravě naleznete na www.dottunes.net. Jakmile si = = 
ho stáhnete na počítač, umožní vám zpřístupnit vaši = 


knihovnu MP3 souborů na dálku (původní idea je, že 

si je můžete stahovat na jiný počítač — třeba z práce SLEDUJTE U M D FI LMY A PSP 
domů). Zpřístupněnou hudbu si můžete stahovat 

pomocí jakéhokoli prohlížeče kdekoli na světě, a. RY NÁ TV OBRAZOVCE 
a to i pomocí prohlížeče PSP. Jediné, co potře- 
bujete znát, je unikátní URL adresa, kterou vám 
vyrobí Dottunes (něco jako přístupový klíč). Tuto 
adresu si zadejte do prohlížeče PSP a dostanete 
se k hudbě na harddisku z jakéhokoli místa, kde 
funguje wi-fi internet. 


Chtěla bych bydlet ve 
vašem PSP. 


Věřte nám, že pohyblivé obrázky produkované PSP vypadají mnohem 
lépe na displeji než na televizní obrazovce. Nicméně si lze představit situace, 
kdy taková možnost přijde vhod — například když chce více lidí sledovat UMD 
film. Pak přicházejí na pomoc technické novinky, které umožňují přesun obrazu 
na běžnou TV. Vhodný je například PSP on TV od firmy Asian Toy Factory, který 
používá speciální snímač k „uloupení“ obrazového signálu. Jednodušší a kvalit- 
nější řešení nabízí PSP2TV od firmy Xtender, jenž však vyžaduje sice malý, avšak 
záruku znehodnocující zásah do PSP. Na tomto místě musíme důrazně dodat: 
0PS2 v žádném případě nedoporučuje modifikaci PSP — nejspíš ho rozbijete! 


al5 
29 australských dolarů (zhruba 550Kč) za software, 
stáhnout si ovšem lze i dostačující demoverzi zcela zdarma. 


= 1/5 v případě snímače, 5/5 v případě hardwarové mo- 
5 1) difikace (a navíc riziko, že si zničíte PSP) 
Z a a M , Zatím není stanovena, předpokládá se 2500 — 4000Kč za každý systém. 


SLEDUJTE KDEKOLI TELEVIZNÍ 
Assen 2 (VYSÍLÁNÍ NA DISPLEJI PSP 


vzít náhradní kyslí- 


Tady výjimečně vychází vstříc přímo výrobce PSP, tedy 
firma Sony. Poslední dáreček je součástí upgradu PSP firmwaru na 
verzi 2.50, naleznete tu předinstalovaný software pro tzv. Location 
Free sledování obrazového signálu (nemusí být zdaleka jen z televize, 
ale třeba i ze satelitního přijímače nebo z DVD přehrávače). Vadou na 
kráse je fakt, že to zdaleka nestačí, připravte si ještě značnou sumu 
na nákup hardwaru. Sama Sony nabídne potřebné železo, tedy Loca- 
tion Free bázi, kterou si připojíte k domácímu přístroji. Toto zařízení 
je pak schopno vysílat signál do bezdrátového zařízení, jako je PSP 
(anebo samostatný, šíleně drahý wi-fi displej). Lze tak činit jak přes 
internet (dálkový přenos), tak přes ad-hoc síť, tedy lokálně v rámci 
domácnosti. 


2l5 
L 350 USD (cca 10 000Kč) za Location Free bázi kompatibilní 
5 s PSP, anebo 1500 USD (cca 43 000Kč) za kombo báze + wi-fi displej. 


AUTOMATICKÝ STAHUJTE A SLEDUJTE ROZ- r. s = 
HLASOVÉ A TELEVIZNÍ PORADY NA PSP p 


Oblíbenost takzvaného „podcastingu“, tedy připravených 
rozhlasových pořadů stahovaných na počítač nebo MP3 přehrávače, 
v poslední době rychle roste. Nyní přichází na řadu „PSPcasting", 
díky němuž můžete v terénu sledovat nejen rozhlasové show, ale 
i ty televizní. Program zvaný Videora — „sesterská“ PSPcastingová 
varianta k video dekóderu PSPvideo9, která je k dispozici na 
adrese www.videora.com -— je schopen stahovat video soubory 
přes peer-to-peer sítě (čili komunity sdílející přes internet 
všelijaké soubory) a automaticky je dekódovat do formátu 
vhodného pro PSP. Můžete si dokonce nastavit funkci softwaru 
tak, aby se pravidelně automaticky stahovaly pořady, o které 
máte zájem, přes funkci „Season Ticket“. Funguje to takřka 
bezchybně. Sluší se však varovat, že peer-to-peer sítě často 
nabízejí kromě volně dostupných souborů i takové, které jsou 
chráněny autorským právem. Mějte to na paměti. 


ZORIENTUJTE SE 


V SÍTI PODZEME 
CELÉHO SVĚTA ji 


í Tak tohle je nejprimitivnější 
ství“ v našem výčtu, ale v 
být klidně tím nejužitečnějším. Pokud jedete 
do zahraničí-a-hodláte.se-v cizím velkoměs- 
tě pohybovat veřejnou dopravou, vyhodte 
z paměťové karty pár porno klipů a místo nich 
si natáhněte přehlednou mapu tamního metra 

Tyto mapy jsou ve formě obrázkových souborů 

k-dispozici na- netu (linky na mapy z celého světa 


3l5 : naleznete na adrese 
30 USD (cca 850Kč) za software Videora v plné verzi. HOME try/123400980061 PRE 2 sat 
. 2 ea: “ uložit na 


Zdarma si však lze stáhnout verzi zkušební. kartu a rázem máte elegantní přenosnou kol kci 
olekci 


orientačních map podzemek. A věřte nám, že 
K -ne každé metro je tak jednoduché a přehledné 
« by jako to pražské. Ovšem pokud se rozhodnete 

| 9" Cestovat metrem třeba v takovém Bronxu dejte 
A : SI pořádného majzla, aby vám někdo nevytrhl 


OBDARUJTE SVÉ-PSP DVOU- sE 
GIGABYTOVÝM HARDDISKEM © < P 


| A; Zdarma, pokud vám nešlohnou PSp. 
| ZDARMA Coedácene vy 

PL LL T 

| : č 


Internetoví provideři elektronické pošty, jako jsou Hotmail, Gmail 
a u nás v poslední době také Seznam, nabízejí zdarma obrovské schránky 
k ukládání vašich e-mailových souborů, kapacitu, kterou normální smrtelník 
snad ani nemůže využít. A tak někoho napadlo využít tento volný prostor tak 
trochu jinak, konkrétně v případě Gmailu, kde je nabízená kapacita rovna 
2 GB. Řešením je malý program zvaný Gmail Drive Shell. Díky němu můžete 
svou online schránku využívat, jako kdyby to byl další harddisk vašeho počí- 
tače. Můžete si tam skladovat hudební a filmové soubory či fotografie, jak je 
libo, a pomocí PSP se k nim dostat kdekoli, kde máte možnost připojit se přes 
wi-fi na síť. Není 21. století parádní věc? 


ZA THE BEST OT BLOND 


T BupoESS > měLikvE 


2l5 

Zdarma za předpokladu, že si zřídíte e-mailovou schránku na Gmailu. 
Software Gmail Drive Shell je dostupný na www.softpedia.com/progDown- 

load/GMail-Drive-shell-extension-Download-15944.html 


Taky si pořád nemů: 
na stanici Kyungwo 


žete zapamatovat, 


n University? Jak se v Soulu dostat z Gyeongbokgungu 


CCCZE 


KDO JE KDO V LIBERTY CITY 


Zapamatujte si tyto tváře dřív, než si oni zapamatují tu vaši. 


TONI CIPRIANI MAMA CIPRIANI 

Antihrdina. Liberty City Stories má vznětlivou © ...ani Toniho matka nepatří zrovna mezi 
povahu, srdce z kamene a tvář, kterou jeho fanoušky. Popravdě řečeno, považuje 
může milovat pouze jeho máti. Jenže co svého syna za ostudu rodiny a bude se 
čert nechtěl... pokoušet mařit jeho zločineckou kariéru. 


082 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


há 
DONALD LOVE 


Šílený, pověrčivý rádobypolitik, který žere 
lidi, Pokud jste hráli GTA /II, pamatujete si 
ho jako šéfa Love Media. Zde budete svěd- 
ky jeho vzestupu k moci. 


PAULIE SINDACCO 
Hlava rodiny Sindacco s dobrými konexemi 

na mafiány z Las Venturas. Málokdy se objevuje 
na veřejnosti, ve všem má však prsty, a když mu 
někdo leze do zelí, neváhá tvrdě zasáhnout. 


JD O"TOOLE 

Perspektivní pěšák ve službách rodiny 
Sindacco, se kterým budete mít nějaká 
„obchodní jednání“ hned zkraje hry. 


GRAND THEFT AUTO: 


LIBERTY CITY STORIES 


8 DETAILY 


VYDAVATEL 
ROCKSTAR GAMES 

VÝVOJ ROCKSTAR LEEDS/ 
ROCKSTAR NORTH 
DISTRIBUTOR CENEGA 
CENA 2199 KČ 

POČET HRÁČŮ 1-6 

WEB WWWW.ROCKSTAR- 
GAMES.COMILIBERTYCI- 
POOR 
NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA NÁROČNÁ 

WI-FI MULTIPLAYER ANO 
DOWNLOADY ANO 
VLASTNÍ HUDBA ANO 


Série Grand Theft Auto 
třikrát za sebou triumfo- 
vala na PlayStation 2 
a analytici ji považují 
za nejdůležitější zbraň 
Sony v tomto kole kon- 
zolové války. Nyní popr- 
vé vychází v exkluzivní: 
podobě na PSP. Stane se 
klíčem k vítězství i ve 


M válce handheldů? (Mí 


JANE HOPPER 


Šéfka odborů zaměstnanců v dopravě. Bude 
organizovat protesty proti stavbě tunelu z Port- 
landu do Shoreside. Její jméno se brzy ocitne 
na vašem seznamu škůdců určených k odstřelu. 


Krádeže a rvačky 24 hodin denně, 7 dní v týdnu 


o tom, co Rockstar předvedl v moderní trilogii GTA, se 

dokonalost u každého dalšího „velkého“ pokračová- 

ní předpokládá tak nějak automaticky. Od okamžiku, 

kdy byly ohlášeny Liberty City Stories, nás (a nejen 
nás) však tíží velká pochybnost: dokáží zopakovat fenome- 
nální úspěch i v případě kapesní verze? Je vůbec možné pře- 
nést unikátní prožitek GTA, vyžadující desítky hodin soustře- 
děného hraní, na bytostně roztěkaný miniaturní formát, aniž 
by se vytratila značná část neopakovatelného kouzla? A není 
za tím jen marketingový tah, bezohledná snaha kovat železo, 
dokud je žhavé, přinést co nejrychleji na trh značku, která se 
Sama prodává po tunách, bez ohledu na očekávání zákazní- 
ků? Když jsme se dozvěděli, že tvorbou Liberty City Stories jsou 
pověřeni Rockstar Leeds a nikoli autoři zdrojové trilogie, 
Rockstar North, pochybnosti ještě zesílily. Nešlo o žádnou 
prkotinu, tady se hraje nejen o pověst GTA, ale také o důvě- 
ryhodnost PSP, pro něž jsou Liberty City Stories bezpochyby tím 
dosud nejzásadnějším titulem. 

Jak to nakonec dopadlo, si můžeme říci hned: v rámci 
možností výtečně! To znamená, že Rockstar vytvořil maxi- 
málně poctivou handheldovou variantu G7A, která znač- 
ným způsobem posouvá hranice možností toho, co je na 
PSP možné. Je to opravdové, nefalšované GTA téměř se 
vším, co k tomu patří. Značka znovu potvrzuje svou neo- 
hrozitelnou jedinečnost a pozici současného krále playstati- 
onových videoher. Avšak porovnáme-li přímo Liberty City 


vá PlayStation 2 na plné čáře. LCS je zcela poctivý a chvály- 
hodný pokus o vytvoření plnohodnotné městské akce na 
PSP. Nemá však čarovnou moc překonat všechny slabiny 
formátu vyplývající z jeho rozměrů a technologie. 

Tak či onak, klobouk dolů před umem Rockstaru! LCS jsou 
jednoznačně nejlepší dosud vydanou hrou pro PSP. Z hlediska 
poměru výkon/cena hravě předstihly Ridge Racer a usazují se se 
značným náskokem v čele pelotonu. Ačkoli se tvůrci původní 
hry (Rockstar North) ujali „pouze“ role jakéhosi odborného 
poradce, neuplyne ani deset minut a už znovu cítíte ono typic- 
ké a neopakovatelné GTA vzrušení. Ani na PSP neztrácí hra svůj 
charakteristický humor. To je jasné, když na jejím začátku Toni 
Cipriani, hlavní hrdina LCS, míjí fast food restauraci jménem 
„Tube“ (slangově „podzemka“), parodující reálného prodejce 
baget Subway (méně slangově rovněž „podzemka“ — firma má 
své pobočky už v Praze). Ještě jsme ani nenasedli do svého 
prvního sportáku, nevyzkoušeli ruční samopal na zalidněném 
bulváru a nezaposlouchali se do satirického vysílání brilantních 
radiostanic, a už cítíme štěstí, které jsme s PSP ještě nezažili. 
Vracíme se do Liberty City, tam, kde to všechno začalo, a jsme 
po čertech nažhavení na vše, co nás čeká. 


VITEJTE DOMA 

Nějaký ten pátek to už nejspíš bude, co jste dohráli GTA III. 

Vliberty City se však budete okamžitě cítit jako doma. Jako 
kdyby ani žádných Vice City a San Andreas nebylo. Obrovská 
loďje stále zakotvena na východ od Atlantic Keys, obchod 


| Úroveň detailů na ilicíc A7 W106 
i y City je úchvatné „B 
kdyby na nic 


he ný 


KAZUKI KAZEN 

Boss japonské mafie v Liberty City. 

Je prý mistrem umění samurajského meče, 
přibližujte se k němu jen v případě, že je to 
životně důležité. 


SALVATORE LEONE 

Don rodiny Leone, váš přímý nadřízený. 
Kdo dával v hodinách dějepisu GTA pozor, 
jistě si pamatuje, že mu moc času nezbývá. 
Bude zastřelen během jedné z misí GTA JI. 


zá 13:01 A 
t, mmm LN 
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VINCENZO CILLI 


Vincenzo je v hierarchii rodiny Leone 
na prudkém vzestupu. To on vám bude 
sdělovat první úkoly, které často budete 
plnit po jeho boku. Ale pozor na něj! 


-však tuto: 


nabízí. = - 
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CHINA TCWI 


VRACÍME SE DO LIBERTY 
CITY, TAM, KDE TO 
VŠECHNO ZAČALO. 


8-Ball je stále to pravé místo, kam zavítat za atraktivními 
vozy, a stále budete muset bloudit mezi domy (přičemž 
budete nadávat jako dlaždiči, zapomínajíce na fakt, že sedí- 
te ve vlaku), abyste se dostali k mostu Callahan. 

Pokud jste nečetli předchozí články o LCS, vězte, že Toni 
Cipriani — to znamená vy — pracuje pro nechvalně známého 
mafiánského bossa Salvatore Leona. Váš šéf právě zažívá 
horké chvíle ve válce s rodinami Sindacco a Forelli. Jde mu 
o zisk nadvlády nad organizovaným zločinem v celém Liber- 
ty City. Přimíchejte si do toho tu nějakou jakuzu, onde špet- 
ku triád (viz informační rámeček „Kdo je kdo“) a sami si 
dokážete představit, jak složité situace bude Toni zažívat. 
Jistě, budete sloužit svému pánovi, ale jen potud, pokud 


ší B PP C5, CIUNKÝ O 
Liberty City Stories představují v rámci 
možností téměř plnohodnotné GTA. 


k 
MARIA LATORE 

Salvatoreho mladičká a přitažlivá přítelkyně. 
Miluje nakupování a obtáčení si mužů 
kolem prstu. Avšak nenávidí, když musí 
platit. Pamatujte si, že jsme vás varovali. 
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JAK LVOVÉ V KLECI JATÍ 


1. Zamiřte k JD O'Tooleovi a přijměte misi zvanou „Calm Before The Storm“ 
(následuje po „The Guns Of leone“). 


p 


p 
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3. Jakmile helikoptéra dosedne na zem, vyjedte po schodišti a pokračujte skrz 
žlutý ukazatel (tímto způsobem se nedostanete do další fáze mise). 
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nebude váš život v ohrožení. Připravte se na vzrušující 
a komplikovaný příběh plný zvratů, zrad a překvapení. 
Úvodní mise Liberty City Stories jsou bezvýhradně věnová- 
ny vašemu výcviku. Ti, kdo nedávno dokončili San Andreas, 
budou v této fázi (kdy se například učíte zacházení se samopa- 
lem) poněkud netrpěliví. Stejné pocity přepadly i nás — napří- 
klad ve výcviku základních metod pěstního souboje převleče- 
ného za misi, ve které máte překazit drogový kšeft dealerům 
zrodiny Sindacco. Ale naprosto chápeme, že bez tutoriálu se 
tak komplexní a rozsáhlá hra prostě neobejde. Navíc i zkušený 
G7A veterán by si měl osahat drobné odlišnosti, které přináší 
ovládání upravené pro PSP. Během řízení auta přepínáte mezi 
stanicemi pomocí směrového kříže (D-pad), když ukážete směr 
DOLŮ, rozezníte klakson. Při chůzi vám tatáž tlačítka umožňují 
měnit aktuální zbraň, nebo přepínat z jednoho cíle na druhý. 
Pravé postranní tlačítko slouží k automatickému zacílení a levé 
kjemnému doladění směru palby. Nedá se říci, že by byl tento 
systém úplně ideální, a je pravda, že až do konce hry vám 
stoprocentně do krve nepřejde. K tomu ale později. 


TAXI! 


Jakmile máte za sebou tréninkové mise, čeká vás mix osvěd- 
čených a s otevřenou náručí vítaných úkolů. Budete se řítit 
ulicemi rychlostí, ze které by se podělal i Fernando Alonso, 
budete pronásledovat a zabíjet ty, kteří zkřížili cestu vašemu 
šéfovi, budete nápomocni kolegům z rodiny při plnění jejich 
úkolů a při tom všem se neustále budete snažit zmizet z do- 
hledu strážců zákona dřív, než vám situace přeroste přes 
hlavu. Jednotlivé mise jsou nepatrně kratší a koncentrova- 
nější než v běžném G7A na PS2. Rockstar se maximálně 
vynasnažil, aby žádná z nich při běžném způsobu hraní 
netrvala déle než deset minut. Jde o to, abyste stihli absolvo- 


Oficiálně platí, že v LCSse nelze odpoutat od zemské hroudy. Existuje však způsob, jak se přece jen do vzduchu dostat. Následujte tyto kroky: 


2. Dostaňte se jakýmkoliv způsobem k Salově rezidenci. Nyní přesedněte 
na motorku u vchodu a podle pokynů pronásledujte vrtulník. 


ee 


4. Presto! Nyní můžete sesednout z motorky a v rychlosti skočit do helikoptéry, se 
kterou se můžete vznést. Ale nevzdalujte se příliš daleko, mise je totiž stále aktivní. 


vat pokus (třeba i neúspěšný) v krátké pauze na kafe. Pokud 
při akci zemřete (nebo jste zatčeni), již tradičně se objevíte 
před východem nejbližší nemocnice nebo policejní stanice, 
kde můžete rovnou nasednout do přistaveného taxíku a za- 
mířit zpět na místo činu. Ne vždy je tato pohodlná možnost 
optimální (můžete se ocitnout v lítém boji nedostatečně 
ozbrojeni), ale hodí se, pokud chcete misi rovnou zkusit ještě 
jednou a nemáte zrovna čas skočit si cestou pro lepší kvér. 

Nebude trvat dlouho a začnete pět oslavné ódy na um 
grafiků a programátorů LCS. Město je plné nádherných detailů 
a loadingové obrazovky ani nepostřehnete. Tu a tam se vyskyt- 
nou nechtěné efekty (když jedete příliš rychle, část obrazu se 
podivně rozmaže) a velmi vzácně může dojít ke zpomalení 
frameratu. Tyto drobné nedostatky se však rychle naučíte pře- 
hlížet a začnete si skutečně užívat té krásy kolem. Některé mise 
(taxikaření, záchranka, domobrana) se natahují separátně, 
loading však nikdy netrvá víc než pouhých pár sekund. 

IG je přeplněné úžasnými detaily. Rozhlasová stanice 
Double Clef FM se vrací v plné parádě (můžete rozpoutat 
peklo na ulicích města za zvuku halasné opery, nebo uklid- 
ňujících smyčců). A nově si budete moci lokace prohlédnout 
ze sedla bicyklu nebo skútru „Faggio“. Budete si zkrátka 
připadat jako pravý Italoameričan. 

Jednoduché mise máme za sebou, jde se do akce, kde 
už hrozí reálné nebezpečí. Smrtonosná situace na vás v LCS 
čeká skoro za každým rohem. Na klidu vám určitě nepřidá 
informace, že váš boss si najal skupinu hrdlořezů, kteří na vás 
mají dohlížet a eventuálně vás navždy umlčet. Ani se mu 
nedivíme. Cipriani je ztvárněn jako chladný a nevypočitatelný 
grázl, se kterým se až do konce hry nijak zvlášť neztotožníte. 
Nejsme si docela jisti, zda to byl záměr tvůrců. Zato víme, že 
příběh LCS díky tomu místy ztrácí určité kouzlo. Vzpomeňte si 
na (Je, jak se v San Adnreas hezky staral o svou mladší sestru. 
1 když to byl kriminálník, dokázal ukázat lidskou stránku 
a získat si vaše sympatie. Kontrast mezi Jem a Ciprianim je 
příliš příkrý a věci nepomáhají ani poměrně laciné střihové 
sekvence, ve kterých zazní dosti nezajímavé dialogy. Příběh 
vás zkrátka tolik jako na PlayStation 2 určitě nechytne. 

Ale to v žádném případě neznamená, že vám bude (ipri- 
aniho osud lhostejný! Zrovna když si říkáte, že je to nějaké 
nemastné neslané, přichází chytře vymyšlený zvrat, který všech- 
no znovu nakopne. V jedné úrovni se zúčastníte šarvátky se 
zaměstnanci trajektu, kteří stávkují proti plánované výstavbě 
tunelu propojujícího všechny tři ostrovy Liberty City. Samozřejmě 


masa vt 
1 


13 


PT LLE! 


, rýjste dostali k naro- .£ 3 


zeninám od táty. 8 


LCS PŘEDVÁDĚJÍ NA MINIATURNÍM 
FORMÁTU DOSUD NEMYSLITELNĚ 


KOMPLEXNÍ MĚSTSKOU AKCI. 


jde o tunel zvaný Porterův, oblíbenou to spojnici z G74 JI, která 
se odehrává tři roky po LCS. Vtu chvíli máte pocit, že jste byli 

u toho, když se psaly dějiny Liberty City. A není to zdaleka jediný 
okamžik, kdy se skvělým způsobem dozvíte něco o minulosti 
města, které už jednou znáte z jeho nedaleké budoucnosti. 


PESTÍ VE TMÉ 

Na hrách GTA bylo vždy něco neradostného, pochmurného, 
moment, který vás donutil podívat se do vlastní tváře a ptát se, 
jestli je to ještě v pořádku. Máme na mysli ten okamžik, kdy si 
nad ránem vyberete zcela náhodného kolemjdoucího a seře- 
žete ho baseballovou pálkou, následovaný palbou z pistole do 
nebožákovy hlavy. Dneska se hodně diskutuje, zda je nezbytně 
nutné, aby talentovaní a jistě nesmírně inteligentní hoši 

z Rockstaru sázeli na tak samoúčelnou formu násilí. Utrpěla by 
jeho omezením totální svoboda „dělej si, co chceš“, která je 

s GTA bytostně spjata? Asi ano. Jedno ale víme jistě, rozhodně 
bychom se obešli bez temnoty jiného druhu, která zamořuje 
některé části LCS. Máme na mysli temnotu v doslovném slova 
smyslu. Možná že autoři zapomněli, že člověk nemá s PSP 
vždycky ideální světelné podmínky. Když jste na silně osvětle- 
ném místě, máte občas pocit, že na lesklém displeji vidíte spíš 
odraz svého okolí než hru. Někdy to je opravdu velký problém. 
Souboje pak probíhají nefér, protože chvílemi ani netušíte, kde 
se nachází váš soupeř, a jako jediná naděje se jeví bezhlavé 
bušení do © v naději, že ho náhodou ve tmě trefíte. 

Problém zorientovat se máte dokonce i tehdy, když je 
obraz jasnější, a to kvůli složitému systému zaměřování, které- 
ho jsme se dotkli již dříve v tomto textu. Bojový systém má řadu 
shodných rysů se San Andreas. Pomocí postranního tlačítka si 
soupeře „uzamknete“ a stlačením ©) mu vypálíte ránu. Přesto 
se však bohužel až příliš často do úderu připlete nějaký civilista 
(které navíc hra zbytečně automaticky zaměřuje). A než si zvyk- 
nete na rychlé přepínání mezi cíli přes D-pad, mnohokrát 
poputujete do nemocnice. V jedné z raných misí se ocitnete 
vobklíčení dvaceti protivníků ozbrojených pálkami a Moloto- 


vovými koktejly. Cílem je za každou cenu vyváznout se zdravou 
kůží. To byl jeden z nejvíce frustrujících okamžiků, který jsme 
zažili v jakékoli GTA hře! Obtížný zaměřovací systém posouvá 
náročnost akce na hranici uskutečnitelnosti. Jedinou možností 
bylo prostě utíkat a doufat, že vás zápalná láhev nezasáhne. 
Posedmé se to skutečně (a zřejmě zcela náhodou) podařilo. 
Vlastně to nakonec nebylo tak obtížné, ale zážitek z pečlivě 
připravené mise byl tentam. 


MĚSTO DO KAPSY 


Možná jsme se v předchozím odstavci až příliš soustředili na 
drobné vady na kráse. Tak to pojďme na závěr napravit, pro- 
tože tato recenze by rozhodně měla vyznít maximálně pozi- 
tivně. (CS jsou nadmíru vydařenou hrou v tom smyslu, že 
předvádějí na miniaturním formátu dosud nemyslitelně 
komplexní městskou akci. Navíc mají v zásobě nesmírně 
silnou disciplínu, ve které hravě předčí jakékoli GTA na PS2. 
Její brilantní multiplayer. Hra nabízí celkem sedm režimů, 
kterých se může zúčastnit až šest hráčů současně. Mezi nimi 
nechybí obrovsky zábavný deathmatch, výbušný Street Rage, 
anebo závodní akce v automobilech. 

Vaše spokojenost s LCS bude hodně záviset na tom, co od 
nich čekáte. Pokud žádáte další evoluci hlavního proudu série 
GTA, tedy jakési pokračování San Andreas, budete patrně zkla- 
máni. 1(S nic takového neslibuje. Avšak pokud se realisticky 
Spokojíte s handheldovou verzí GTA /Il, soustředěnou na to nej- 
zábavnější, co původní hra nabídla v rámci nové zápletky, pak 
zahoříte nekonečnou láskou. Je to téměř plnohodnotné G74 
určené zejména pro okamžiky, kdy trůníte na míse, či cestujete 
busem. Je to také GTA, které si můžete s sebou vzít do hospody 
za účelem zpestření mejdanu s povedenými kamarády. Tak si 
to přeberte, jak chcete. ** Farid Starman 


VERDIKT 


EM Úžasné detaily, m fliš tmavá. 
ETSI 0: ID | 
09 [EMD 

10 EDS 


1GS je zdařilou handheldovou odboč- 
kou z hlavního proudu série GTA. 
Stane se normou, podle které bude 
měřena každá další hra na PSP. 


VADÍ, NEVADÍ? 


Od časů GTA III prodělala série mnoho změn. 
Které se do LCS dostaly a které ne? 


kaj 06:14 „ 


PLAVÁNÍ 
Plán na koupání za měsíčního svitu bohužel budete muset 
zrušit. Toni je neplavec, pokud se ocitne ve vodě, jde ke dnu. 


MOTORKY 
Poprvé si budete moci užít jízdu po Liberty City na dvou 
kolech. Motorky se totiž objevily až ve Vice City. 


1 
a“ 


ORGANIZACE GANGU 
Občas se vyskytne možnost naverbovat do vaší party další 
mafiány (podobně jako v San Andreas), ale nečekejte týmo- 


vou akci ve stylu SOCOM. 
19:46 
ne "© 
i (E 
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BOJ S OBEZITOU 


Hamburgery v /(S vašemu zdraví neuškodí. 
Pokud máte nedostatek energie, řeší to ikony srdíčka. 


OŠACENÍ 
Možnost měnit vzhled tu však je, i když v omezené míře. 
Převleky ovšem probíhají bez možnosti upravovat detaily. 
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— Nepohodlná 
hratelnost sráží 
„FiFu na kolena, 


A ots o licence, je 


nější mezi 


ejprodávanější fotbal na technicky nejpokročilejším © situace nastává vždy, když musíte pro vykonání kýžené akce 
handheldu? Čistě teoreticky to zní jako kombinace kombinovat směrovou páčku s postranními tlačítky (a to 
snů. V praxi však všechno vypadá trochu jinak. Na- — budete dosti často). FIFA již léta touží být jedničkou nejen 
vzdory slibné skutečnosti, že se FIFA přestěhovala co do prodejů, ale i co do fotbalové kvality, které se jí ve 


na PSP se vším všudy (klubové a hráčské licence, profi srovnání s Pro Evo nedostává. Je ironií osudu, že mohla 

prezentace, hvězdná hudba), je očividné, že se série ještě svého rivala předstihnout právě na PSP (kde se Pro Evo tolik 

nedokázala ve svém novém příbytku pořádně rozkoukat. nepochlapilo), ale znovu prohrává. [il Nathan Ditum 
Na úvod vás zasáhne výtečná prezentace, ale jakmile [překlad: Farid Starman] 


se dostanete k vlastní hře, začnou problémy vyplouvat 


VYDAVATEL na povrch. Autorům se především nepodařilo dostatečně 
ELECTRONIC ARTS přesvědčivým způsobem zachytit kouzlo fotbalu na malém 
MYVOVELECTRONICARG © displeji. Potíže se týkají ovládání, animací, celkové atmosfé- 
nr ry. Při standardní kameře jsou hráči příliš titěrní na to, abyste 


WI-FI MULTIPLAYER ANO- je mohli s přehledem ovládat. Pokud však nastavíte pohled 


NA PULTECH V PRODEJI na maximální přiblížení, ztrácíte o dění na hřišti přehled. 

DOWNLOADY NE FIFA zůstává i na PSP velmi přívětivou a přístupnou FIFA má jako vždy prvotřídní produkci, [= Buď máte dobrý přehled, 
VLASTNÍ HUDBA NE sportovní hrou. Ale člověk zvyklý na vysokou kvalitu její nezvládla však přechod na zcela nový ost ps boro ěné k hráče, 
CENA 1499 KČ velké konzolové verze přece jen cítí, že není vše v pořádku. formát. Na PSP se jeví jako kompromis, JEnajennot . 


příště to bude určitě lepší. Teaie 


Pohyby se zdají být zpomalené, přihrávky nepřesné. Nejhorší 


FRANTIX: 
A PUZZLE 
ADVENTURE 


Mají mít Lumines strach? 


EI CEIIDT 


ogická hra ohlodaná až na kost. Základní principy a nic navíc. To se 
nezdá být dostatečnou nabídkou pro plnohodnotnou hru. Avšak 180 
různých lokací je i pro ten vcelku primitivní princip až až. Vaším úkolem 
bude sbírat barevné kameny, otevírat cestou dveře a to vše činit v rámci 
přísného časového limitu, aniž byste se chytli do některé z pastí, shořeli v lávě 
č vybouchli s bombou za zadkem. Nakonec zjistíte, že prostinká pravidla stačí 
VYDAVATEL UBISOFT na to, aby vás motivovala k postupu do dalších a dalších místností. Škoda 
VÝVOJ KILLERGAME © jen, žechybí jakákoli podpora ze strany byť sebejednoduššího příběhu nebo 
DISTRIBUCE CENEGA © alespoňtrochu zajímavé postavy. Navíc z hlediska handheldových preferencí 
WirFi MULTIPLAYER NÉ © citelně schází multiplayerové režimy. Frantiktak zůstává za první ligou PSP 


GRIPSHIFT 


aneb buginy v nebesích 


ačalo to bídně. Naším prvním úkolem bylo udržet se na rovince 
po dobu pěti sekund. Úkol číslo dvě: vyberte tři po sobě jdoucí 
zatáčky. Únava se dostavila dřív, než jsme vůbec pořádně začali. 
Když už někdo hrál nějakou (jakoukoli!) závodní hru, nešlo by 
tohle úmorné cvičení přeskočit? 
Jenže pak člověk zjišťuje nečekanou věc: tohle není vůbec žádná 


závodní hra. Je to „logicko-závodní-akční-plošinovka“. Nebo chcete-li (NA PULTECH PROSINECÍ puzzlerů ztělesněných dvojící Lumines a Mercury. (i PF 
lidsky: Super Monkey Ball Deluxe s mužíčky v džípech. Veškeré tratě se p 


vznášejí v závratných výšinách a vaším úkolem bude nalézt tu správnou 
rovnováhu mezi jistotou, rychlostí a sbíráním penízků. Kdo umí dělat 
ty správné kompromisy, ten v Gripshift uspěje. Jediný podstatný rozdíl 


CENA 1599KČ PlayStation,e 


oFiCIáLNÍ magazin“ cz 


V zásadě slušná logická hra, která však 


Ke spočívá v tom, že zatímco v Super Monkey Ballu „ovládáte“ plošinu, zde je výrazně strádá co do různorodosti a prezen- 
Ee topřímo vozidlo, čímž pádem to není ve výsledku tak brutálně těžké. IE Mozek vám na- tace. Jestliže však máte rádi obtížné rébusy, 
DISTRIBUCE ne och ý : ž výše najdete ve Frantix jistě zálibu. 

CENEGA I když Gripshiftu schází dábelský level design a šarm SMBD, jeho jed- masíruje, ale srdce 

WI-FI MULTIPLAYER ANO nohubkové porce úrovní jsou dokonale vyladěny pro účely handheldu. = 

NA PULTECH V PRODEJI Navíc obsahuje vcelku zábavné minihry (lední hokej, bowling a fotbálek) 

DOWNLOADY NE a režim, ve kterém se nakonec přece jen normálně závodní. */ DH 

VLASTNÍ HUDBA NE 

CENA 1599 KČ 
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VERDIKT 


PlayS 


Pokud dáváte přednost konvenčním závo- 
dům typu Ridge Racer, spokojeni nebudete. 


novky, jistě ocení tento originální PSP kus. 
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"GAME MODE: CUSTOM RACE 


TRACK LENGTH: 3KM 
DIFFIGULTY: HARD 
—DÍRECTION: FORWARD 

LAPS, 7 


RECORD LAP: 01:46.50 
YOUR LAP TIME: --:—-.—- 


hobby, nevá- 
i ndu. 


Ň 


: DETAILY 
VYDAVATEL ATARI 


VÝVOJ TATE INTERACTIVE 
DISTRIBUCE 
SEVEN M 


WI-FI MULTIPLAYER ANO 
NA PULTECH NA PULTECH 
DOWNLOADY NE 
VLASTNÍ HUDBA NE 
CENA 1599 KČ 


track select 


7 Zpátky na okru- 
hy: zapomeňte na 
otevřené město. 


okud při pohledu na číselné hodnocení cítíte 

zklamání (NFS: Most Wanted na PS2 od nás dostala 

lepší sedmičku), dovolte nám malé vysvětlení. Je to 

Vlastně prosté: Most Wanted na PSP nenabízí nic, co 
předvedeno lépe. 

Největší slabinou je téměř jistě otřesné ovládání. První jízdu 
absolvujete v laciné kraksně, a tak ani nepředpokládáte výkon 
hodný luxusního super auta. Avšak jakmile (záhy) do nějakého 
toho luxusního superauta nasednete, zjistíte, že se na prvotním 
špatném dojmu nic nemění. Stále si připadáte, jako kdybyste 
plavali v lázni plné jogurtu. Vedle toho působí jízda v takovém 
TOCA Race Driver 2 jako dílo božského mistra. loudavý pocit, 
který při řízení v Most Wanted budí jakýkoliv vůz, sráží zábavnost 
na kolena hned zkraje. 

Když jedete stošedesátkou, připadáte si jako při osmdesát- 
ce, a když se pokusíte zachránit situaci odpálením dusíkového 
boostu, změní se na tom jediné: obraz se rozmázne a šouráte 
se dál. Intenzita rychlosti se ani na dohled nepřiblíží Burnout: 


Safelouse 
77 Kladem je — 
obrovská nabídka 
aut a dílů. 


= Zaměnitelný 
hrdina v detailu. 


už vám takový přístup vyhovuje, nebo ne, Kao Challengers 
působí jako kompilát všeho, co by podle obecného povědomí 
nemělo ve správné plošinovce chybět. Zkrátka jako když kočička 
s pejskem vyráběli dort. Potřebujeme centrální úroveň, ze které 
vedou cesty do všech ostatních? Jasně že ano. Kreslený sympaták v hlavní 
roli? Určitě, Jednoduché, avšak zábavné římsy, plošiny a další vybrané pře- 
kážky? Přesně tak. A nezapomeňte na dvojité skoky, útoky prostřednictvím 
prudkých otoček a další hromadu klišé, včetně sbírání hvězdiček a penízků 
= bez toho bychom přece nemohli žít! Kao vám dá zajisté všechno, oč si jen 
požádáte. 

A musí to být nutně špatně? Kupodivu ne. Kao Challengers je profesio- 
nálně designovaná, příjemně hratelná věc. Že mu schází duše a dotek origi- 
nality? Že vám vadí, když někdo nahází na hromadu prvky ze Sonica, Spyra, 
Crashe a Maria? Pak si budete muset na pořádnou PSP plošinovku ještě chvíli 
počkat. Nakonec bude záležet na tom, jak náročnými hráči jste. [i ND 
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Je škoda, že tolik úsilí a řemeslného umu 
bylo vynaloženo na vytvoření něčeho tak 
bezvýznamného. Hraje se to dobře, ale 
dojem to ve vás nezanechá. 


NEED FOR SPEED: 
MOST WANTED 


© Vypadá sice 
„„hezky, ale spěchá 


legends. A slabé jsou bohužel i další složky hry. Radost se 
nedostaví ani při úpravách a modifikacích vozu, jelikož předmět, 
o který chcete s láskou pečovat, je zobrazen tak titěrně a hranatě, 
že se vlastně ani žádná citová vazba nemůže vytvořivit. Pokud 
máte rádi tuning, vřele vám doporučujeme Midnight lub 3. 

Na PSP je víc než dost kvalitních závodních her. Most Wan- 
ted není vysloveně špatná hra, ale na to, aby mohla zasáhnout 


v boji o vítězství, nemá ani náhodou. [il BR P aný ARTS 
VÝVOJ ELECTRONIC ARTS © 
šišššte VERDIKT, 'Dsmpuce 
hi OFICIÁLNÍ magazin-cz ELECTRONIC ARTS 
| Grafika © MTA Detailní okruhy, ale nezajímavý design. WI-FI MULTIPLAYER ANO 
ET 07 Slušný výběr hudby na soundtracku. NA PULTECH V PRODEJ 
Hratelnost Je to jako závodit s nákupními vozíky. DOWNLOADY NE 
Trvanlivost [iÁ Velká nabídka modifikovatelných vozů. ZE 
Ilegální pouliční závody zde působí 
jako zábava pro důchodce. Chybí 
vzrušení, napětí a rychlost. Kupte si ra- I10 
ději Ridge, Burnout či TOCA... 


Jako kdyby starej Smrťák nestačil 


vih, sek, skok, smrt... a to celé pořád dokola. Kdyby Death Jr byl 
komiksovou knížkou (a místy tak skutečně působí), byl by vyprávěn 
především akčním obrazem ve stylu naivního romantismu. Bohužel 
si však ve smršti stereotypní akce ani nestačíte všimnout, jak pěkná 
prostředí pro vás level designéři, inspirováni nepochybně animovanými 
filmy Tima Burtona, přichystali. Netopýři, přízrakové, pavouci a všelijaká další 
goticky hororová havěť se na vás hrnou vlna za vlnou, neustále, do úplného 
zemdlení. Bylo by to snad v pořádku, kdyby autoři dokázali vymyslet dosta- 
tečně zábavný bojový systém. Jste-li však od začátku do konce odkázáni na 
pouhé zběsilé mačkání X, brzy se hra proměňuje v ukrutnou nudu. 

Jistě si vzpomínáte, že Death Jr byla zcela první hra, která byla na 
dtovou vazbu, snad proto jsme zklamáni víc, než by tomu bylo za jiných 
okolností. Nelze si však Ihát do očí: taškařice s miniaturizovaným Smrťákem 
se hrubě nevydaňila. [i| BW 
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VERDIKT 


Střihové sekvence a celkový výtvarný styl 
představují jediný klad v jinak veskrze 
průměrné, silně jednotvárné bojovce. 


46 


4x NISY, 


oFiciáLní magaz n-cz PlayStation.c 087 


[ EUETN ZE 


bř 


přišlo do késty. 


TALES OF ETERNIA 


Konečně alespoň jedno zábavné RPG! 


Tales Of Eternia jsme se již zmínili a s radostí 
sledovali jejich cestu na evropský trh. Proč? Prostě 
proto, že jde o jedno z prvních RPG na PSP, což je 


ná a dosud nedostatečně zastoupená. Současně jsme tajili 
dech, aby se hra z dílny Namco opravdu povedla. Výsledek 
naštěstí dopadl skutečně dobře, jde o japonské RPG, ve 
kterém si to s roztomilými postavičkami štrádujete krásně 
malovanou krajinou a bojujete s náhodně vyskakujícími 
nestvůrami. Že to není nic nového? Máte pravdu. Tales se 
poprvé objevily na PSone v roce 2001 a sklízely pochvalu za 
příjemný (realtimový) bojový systém. Tales Of Eternia je sice 
fungl novým dílem vytvořeným na míru PSP, ale shodných 
znaků tu najdete víc než dost. Kouzlo však spočívá v tom, že 
na displeji PSP vypadají prostě nádherně! Z hlediska hratel- 
nosti jde třeba o starou vestu, ale zatímco k vyzkoušení téže 
hry na PS2 by se člověk musel přemlouvat, snoubení s PSP 
se zdá být nesmírně atraktivní a vtahující. 

Nepochybně bychom na PSP dali přednost třeba 
remaku Final Fantasy VII (slyšíte, Sguare?!), ale při 


G0! SUDOKU 


Jasně, zmiz nám z očí! 


japonský šarm. 


plní PSP regály. Farid Starman 


Tales Of Eternia jsou typickým RPG ze 
staré školy — což míníme jako chválu. 
Poznávat krásně malovaný svět na 
displeji PSP je zážitek pro oči. 


0, jak vás zaujme „hra“ Go! Sudoku, záleží čistě na tom, 

jakou roli ve vašem životě hraje tento původem japonský 

číselný rébus. Pokud jste mu podlehli jako účinnému 

prostředku, jak si odpočinout a zlehka procvičit závity po 
těžkém pracovním dni, budete mít pocit, že s PSP interpretací ztrácí 
pohodovou atmosféru. Pokud vám Sudoku nic neříká, nejspíš tento 
text vůbec nečtete. 

Zásadní inovací rébusu Sudoku na PSP je časový prvek. Rébusy 
tedy řešíte pod tlakem tikajících sekund (přičemž každá chyba zname- 
ná trestnou půlminutu). Náhle se ocitnete v presu, který zažívají pyro- 
technici při zneškodňování časované nálože. Relaxace je tatam. Fakt, 
že se při každé chybě okamžitě rozezní poplach, navíc svádí k aplikaci 
metody pokus-omyl, čímž pádem se vytrácí základní pointa hry. 

Pravda, multiplayery, ve kterých více hráčů řeší tentýž rébus 
načas, nabízí víc, než by bylo možné pohodlně praktikovat za pomoci 
konvenčního tištěného Sudoku. Kde ale sehnat druhého takového 
blázna, co by si to pořídil? [| DH 
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Je nesmysl utrácet majlant za Go! Sudoku 
pro PSP, když si můžete totéž pořídit za pár 
babek v tištěné podobě v každé trafice. 

Upřímně řečeno, tahle věc nedává smysl. 
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totálním nedostatku kapesních RPG se na Tales Of 
Eternia za drobné nedostatky nelze hněvat. Zato mu- 
síme naplno chválit dobře napsaný příběh, přehledný 
podle našeho názoru kombinace obzvláště vhod- © systém menu, neotřesitelně vyvážené souboje a typicky 


Tales Of legendia přirozeně vyžadují značnou časo- 
vou investici, ale přinejmenším vás na dlouho ochrání 
před namachrovaným škvárem, který v poslední době 


p ays tation Dn;C cz VE R D Í KT 


(ork © MOJÍ Vdobémsboa smyslu saomádní 
[tn JÍ kalí namveí, příjemné mode 
[ratlnas MŽ Sin mořaj dobodnt 
Trvanivost ŘJ osy hodin RG ba 


Bojový systém: 
ázína KESA čas. 


VYDAVATEL UBISOFT 
VÝVOJ NAMCO 
DISTRIBUCE CENEGA 
WI-FI MULTIPLAYER ANO 
NA PULTECH V PRODEJI 
DOWNLOADY NE 
VLASTNÍ HUDBA NE 
CENA 1599 KČ 


DÁLE NA PSP VYCHÁZÍ... 


HARRY POTTER AND THE GOBLET OF FIRE (Ea) 


Ukázka toho, že i na PSP je možné vytvořit zábavnou 
third-person akční adventuru. 


GHOST IN THE SHELL: STAND ALONE COMPLEX (ATARI) 
Nevhodný ovládací mechanismus a nudný design. 
Akce prolezlá morem průměrnosti. 


DEAD TO RIGHTS: RECKONING (EA) 


Pejska si oblíbíte, ale těžko se zbavíte dojmu, že máte čest s tuctovou 
střílečkou do počtu. 


MADDEN NFL 06 (Ea) 


Příliš jednoduchý a bez lesku profi prezentace. Premiéra Maddena 
na PSP se hrubě nevydařila. 


NBA LIVE 06 (ta) 


7/10 za velmi slušnou interpretaci sportu a jeden bod navrch za 
excelentní režim Superstar Challenge. 


MARVEL NEMESIS: RISE OF THE IMPERFECTS (FA) 


Hluboko pod sutinami této bojovkové ruiny se nachází zajímavý 


nápad. Vyhýbejte se jí jako infekci. 


MIDWAY ARCADE TREASURES: EXTENDED PLAY (MIDWAY) 
Další retro kolekce, tentokrát však ne tak vyvážená jako ta od Namca. 
Multiplayer je však příjemný. 


CRASH TAG TEAM RACING (VIVENDI UNIVERSAL) 


Překvapivě zdařilý Crashův návrat na závodní dráhu. 
Nabízí slušnou zábavu (lepší než její jmenovec na PS2). 


SSX ON TOUR (Ea) f 


Svižné, vzrušující a překrásné závody — SSX On Tour na PSP snese 
srovnání s bratříčkem na P52. Paystaon © 


TIGER WOODS PGA TOUR 06 (EA) 


Suchopárný a místy značně frustrující simulátor. 
Vážný zájemce se však jistě prokouše ke zdařilé hře. 


STAR WARS BATTLEFRONT II (ACTIVISION) 


Battlefront II napochodoval na displej PSP s neohrozitelným 
sebevědomím. Skvělá akce i v multiplayeru! 
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THE MATRIX: 
PATH OF NEO 


K vyzkoušení nabízí výbušnou, akcí prosyce- 
nou scénu z první dílu trilogie, konkrétně 
m! přestřelku v hale plné sloupů. 

a, V roli Nea musíte uskakovat kul- 
kám, zmlátit strážce a zachránit 
Morphea dřív, než ho agent 
Smith zabije. 


FROM RUSSIA 
WITH LOVE 


Na disku je kompletní první úroveň této re- 
tro akce, ve které Bond musí zachránit dceru 
britského ministerského předse- 
dy. Připravte se na zbraně, trys- 
kový batůžek a Natashu 
Bedingfield — prostě na život 

v kůži 007. 


M 


PATH OF NEO | WITH LOVE 


MUNICATIG 


. 


JAK X 


čtyři závody (v režimech Circuit, Deathmatch, 
Deathrace a Artefact) v módu pro jednoho 
nebo dva hráče. Zapomeňte na slušné vy- 
mmm, Chování, tady se budete muset 
El spolehnout na rakety, kulomety 
a zákeřné manévry. 


t 


e se zucas 
arni pres 


[a 


Osobn 
legend 


o U 
=- SINGSTAR 80'S 
Vukázce z poslední Singstar kolekce, zamě- 
řené na pamětníky sladkých osmdesátých 
let, si můžete vybrat z celkem pěti notoricky 
známých skladeb (za předpo- 
kladu, že je vám 30 a více). 
Máte chuť na Boy George? 


DEMO DISK 467/LEDEN 2006 


PlayS 
THE MATRIX 


THE INCREDIBLES: RISE 


OF THE UNDERMINER o = ž 
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Kompletní úroveň protiteroristické akce, kte- 
rá se odehrává během útoku na továrnu pl- 
nou nebezpečných chemikálií. Originálním 
rysem Without Warning je pře- 
pínání mezi několika velmi 
odlišnými účastníky příběhu. 
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exclusively licensed to Sony Computer Entertainment Europe: 


© 
THE CHRONICLES 3 
THE LION, THE WITCH = ji 
AND THE WARDROBE (©) | i 


Upoutávka rodinné akce podle výpravné- 
ho filmu, který by chtěl letos nahradit 

v žánru fantasy Pána prstenů. Autorem 
předlohy byl Tolkienův kolega z univerzity! 


= 
= 
U 
U 
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LMA MANAGER 2006 
Připomínka skutečnosti, že tento kvalitní 
fotbalový manažer pravidelně vychází už 
dlouhá léta a že nebude chybět ani le- 
tos. Pokud jsou tabulky, transfery a se- 
řvávání fotbalistů vaše gusto, vezměte to 
na vědomí. 


*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACÁO - NÁO É PARA REVENDA « 


* EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG « 
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This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the 


« POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE « ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP « 
*VERSIONE DIMOSTRATIVA - VIETATA LA VENDITA «DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE « 
* DEMOVERSION - IKKE FOR SALG « DEMOVERSION - NICHTZUM VERKAUF « NÁVTE - El JÁLLEENMYYNTIIN © 


* db * and "PlayStation“ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
Made in Austria. Compilation © 2004 Sony Computer Entertainment Europe. 
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Na Batmanovi bylo vždyc- 
ky něco komického. Ale 
řekli byste mu to do očí? 
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PŮVODNÍ NÁZEV 
BATMAN BEGINS 
(USA 2005) 


REŽIE 


CHRIOSTOPHER NOLAN 
HRAJÍ 

CHRISTIAN BALE, MICHAEL 
CAINE, LIAM NEESON, 
KATIE HOLMES, GARY 
OLDMAN, RUTGER HAUER, 
MORGAN FREEMAN 

REŽIE 

CHRIOSTOPHER NOLAN 
DISTRIBUCE 

WARNER BROS/WHV 

DVD TECH 
2,35:1/ANAMORFNÍ/DD 
5.1 EX (EN+CZ)/CZ TITULKY/ 
141 MINUT 


Netopýři: nejdřív 

z nich měl panickou 
hrůzu, pak se stali 
nejlepšími kamarády. 


BATMAN ZAČÍNÁ 


FILM: Temný rytíř z města Gotham neměl ve filmu 
na růžích ustláno, protože se nikdy nenašel reži- 
sér, který by dokonale pochopil spojení gotického 
prostředí a schizofrenního hrdiny. Na jedné straně 
Batman představuje zákon a pořádek a na druhé 
diktátorského obhájce spravedlnosti, který je svou 
ideologií tak vykolejený, že ztrácí kontakt s lid- 
stvím. Jak Batmanova křížová cesta v dávné minu- 
losti začala, se dozvídáme z filmové reminiscence 

s prostým názvem Batman začíná. Britský režisér 
Christopher Nolan, od nějž známe Memento a In- 
somnii, se dostal k motivu, který mu výborně padl 
na míru — na rozdíl od Joela Schumachera, který 
se tragicky pokusil zrežírovat Batmana a Robina 
(1997). Nolan, jak dokázal ve svých dvou filmech, 
má podezřelý talent pro vystižení duševních chorob 
a jejich rozpracování pod intimním drobnohle- 
dem: to, co se děje Leonardovi v Mementu nebo 
Dormerovi v Insomnii, prožíváme velmi osobně. 
Jenže jak nás jako diváky přinutit k pochopení 
hrdiny, který si navléká kevlarovou masku jako 

z maškarního a pohybuje se především skákáním 
mezi budovami, případně ultrarychlým autem 

s nemožnými technologickými vymoženostmi. 
Odpověď zní jednoduše: virtuální netopýří masku 
na sebe navlékneme postupným zjišťováním, jak to 
Vlastně s Batmanem začalo. 

Mladý Bruce Wayne je svědkem vraždy svých 
majetných rodičů — a trauma se mu zažere hlu- 
boko pod kůži. Zaroste vevnitř a pobízí Bruce, aby 
se pomstil jakýmkoliv způsobem. Bruce putuje po 
světě jako kriminální živel a snaží se pochopit men- 
talitu zlodějů, vrahů a teroristů obecně a končí na 
výcviku v Himalájích, kde z něj prostřednictvím tvr- 
dého zacházení, drog a duchovna udělají smrtícího 
zabijáka. Po návratu do Gothamu se mladý muž 
transformuje v obhájce práva a pomalu vypilovává 
netopýří převlek. Za pomoci majordoma Alfreda 
a několika blízkých známých z rodinné firmy vy- 
buduje dokonalý arzenál pro boj se zločinem 
= a zasahuje. Expozice příběhu stoupá po strmé 
křivce a nezastaví se až do absolutního konce, 
takže svým způsobem můžeme brát Batman 


novským filmům. Oproti komiksové předloze od 
Franka Millera (Batman: Year One) jsou opomenuty 
důležité motivy ostatních postav batmanovského 
vesmíru: poznáme sice komisaře Gordona (skvěle 
podaného Gary Oldmanem), ale nezjistíme, jakým 
peklem si ve zkorumpovaném policejním sboru 


prochází. Milým mrknutím je naopak letmé sezná- 
mení s prostitutkou Selinou, která se později stala 
Catwoman. 

Doposud byl nejvíce uznávaným filmem 
s Batmanem snímek od Tima Burtona z roku 
1989. Burton, který je především výtvarník 
a teprve v druhém plánu filmař, vytvořil v uličkách 
Gothamu působivou stínohru a neogotickou ar- 
chitekturou vdechl městu pocit hnízda nekalých 
živlů. Od té doby byla vizuální stránka filmových 
Batmanů prioritní a teprve po ní následoval pří- 
běh. Nolan jako první pravidlo porušil a vykreslení 
města víceméně obětoval kvůli příběhu a sondě 
do nitra hrdiny. Bruce Wayne je zmítán pochyb- 
nostmi, balancuje na ostří zákona a kriminality, 
a jakmile přetáhne masku netopýra, stává se z něj 
tvrdý nekompromisní křižák. Žádné pocity, kromě 
povinností. Je to až trochu děsivý obrázek, ale ne- 
přátelé nejsou o nic lidštější. Zvířata se mezi sebou 
rvou v městské džungli a my jim to baštíme se za- 
tajeným dechem. Nolan přinesl do žánru novou 
krev a dokonale připomněl všem, že počítačové 
triky jsou až druhořadé, a také jich ve filmu tolik 
nepoužívá. 

Christian Bale jako představitel Batmana má 
se schizofrenními rolemi své zkušenosti (Americké 
psycho, Machinista) a do své postavy dává maxi- 
mum a na současné poměry decentní neklipoidní 
střih mu dovoluje předvést herecký um naplno. 
Itak ostřílený herec jako Michael Caine v roli Alfreda 
před ním ustupuje do pozadí. Ve vedlejších rolích 
excelují Liam Neeson (jak sarkasticky podotkl kolega 
"hraje dobře, když ho nerežíruje George Lucas), 
Katie Holmes, Rutger Hauer (ten z Blade Runnera) 
a Morgan Freeman. 10/10 

DISK: DVD překvapí jak v dobrém, tak v tom 
horším. Prvním překvapením je epesní dvou- 
disková edice za nízkou cenu, tím nepříjemným 
absence komentáře režiséra. Nolan byl zatím 
pokaždé schopen plkat o svých filmech, a do- 
konce to dělal zajímavě, což je co říci. Dabing 
v češtině drží stejný standard jako originál, a to 
v Dolby Digital 5.1 EX. Mezi bonusy na druhém 
disku je zařazena řada dokumentů o produkci 
a postprodukci, včetně historické sondy do vý- 
voje komiksového Batmana nebo popisu, jak 
byly vytvářeny kostýmy a Batmobil. Bonusy by 
mohly být bohatší, jak ostatně dosvědčuje ne- 
přítomnost komentáře. (o z toho plyne? Modří 


již vědí: plánovaný režisérský sestřih! 8/10 


Mohl by si užívat, ale 
raději koná dobro. 


Trilian v rozhovoru 
s melancholickým 


Vogoni oznamují obyvatelům 
Země, že jejich planeta bude 
brzy rozmetána na kusy. 


STOPAŘŮV PRŮVODCE PO GALAXII 


FILM: 0 práva na zfilmování slavné knihy Douglase Adamse se za jeho 


života rvalo několik společností, ale neústupný Brit nebyl ochoten k 
nejmenším kompromisům, co se obsahu scénáře týče. Snad proto je i 
typické, že teprve po jeho smrti se společnost Touchstone konečně dostala 
k realizaci dlouho odkládaného projektu, na jehož režii nasadila nováč- 
ka, Gartha Jenningse, a na dopracování scénáře Karey Kirkpatricka, který 
se zasloužil o vtipnost modelínového filmu Slepičí úlet. Dvě scény, které 
nenajdeme v knize, jsou hurónsky vtipné a nesou Adamsův rukopis — 
přistaneme na planetě Vogonů, kde přírodní podmínky zakazují myslet, 
a podíváme se do centra náboženské sekty vedené úchvatným Johnem 
Malkovichem. Zpracování snímku může fanoušky knih urazit, ale na dru- 
hou stranu komplexní a skoro filozofické dílo typu Stopařova průvodce 


se převádí na plátno obtížně a je nutné občas slevit z nároků. Výsledek 
je tedy vtipný, místy zmatený a občas nesmírně trapný díky nutnosti film 
PRODAT průměrnému publiku. Kvalita balancuje na ostří nože a na kaž- 
dou povedenou scénu připadne nepovedená. Škoda. 7/10 

DISK: Standardní audiovizuální úprava nabízí 2,35:1 a Dolby Digital 

5.1 v angličtině a povedené češtině. Komentářové stopy představí režiséra 
Jenningse, producenta Goldsmitha a herce Martina Freemana (Arthur Dent) 
a Billa Nighyho (Slartibartfast), ve druhé pak uslyšíte producenta Stampa a 
Adamsova kolegu Seana Sollea, který má hodně co říci k realizaci transferu 
knihy do filmu. Následují bonusy, vystřižené scény a animované mezihry, 
které film stylově okořenily, plus delfiní píseň. Druhý disk obsahuje sedm- 
desát minut uceleného dokumentu a nějaké drobné. 7/10 Ji 


PŮVODNÍ NÁZEV 

THE HITCHHIKER'S GUIDE TO THE 
GALAXY (USA 2005) 

REŽIE 

GARTH JENNING 

HRAJÍ 

WARWICK DAVIS, MOS DEF, ZOOEY 
DESCHANEL, MARTIN FREEMAN 
WEB 

HTTP: //HITCHHIKERSMOVIE.COM 
DISTRIBUCE 

BUENA VISTA/WHV 

DVD TECH 
2,35:1/ANAMORFNÍ/DD 5.1 (EN+CZ)/ 
CZ TITULKY/109 MINUT 


PÁD TŘETÍ ŘÍŠE 


Der Untergang (USA 2004) | REŽIE Oliver Hirschbiegel | 


HRAJÍ Bruno Ganz, Ale 


xandra Maria Lara, Corinna Harfouch | WEB www. 


downfallthefilm.com | DISTRIBUCE Constantin Film Produktion/Bonton | 
DVD TECH 1,85:1/anamorfní/DTS (N) DD 5.1 (EN+C)/CZ titulky/155 minut 


FILM: 


vinu za 


nešlo 0 


vůdcovy sekretářky Tr 
si uvědomuje, že pro 


ontroverzní snímek vyvolal v Německu vlnu 


debat, zda se Němci mají stále ohlížet do minulosti a cítit 


zvěrstva páchaná jednou z největších válečných 


kreatur v historii. Přitom ale režisérovi Hirschbiegelovi 


provokaci veřejného mínění, ale o snahu vylí- 


ss čit poslední dny Adolfa Hitlera podle deníkových zápisků 


audl Jungeové. Hitlera vidíme jako člověka, který 
hrál, a tráví poslední hodiny v bunkru, kde také 


spáchá sebevraždu. Paralelně s tím vidíme osudy Berlíňanů nucených 


bojovat proti Spojenci 


ům, ačkoliv vědí, že válka je ztracená. Výmluvný 


vyprávěcí dokument jistě stojí za zhlédnutí. 7/10 


DISK: Německý origi 


nál je celkem neočekávaně v DTS zvuku, čeština 


a angličtina jsou zastoupeny DD 5.1. Bonusy obsahují film o filmu, 
záběry z natáčení, trailer a životopisy historických postav. 7/10 


ha čí dual dll 


HALLOWEEN: VZKŘÍŠENÍ 


Halloween: Ressurection (USA 2002) | REŽIE Rick Rosentahl | 

HRAJÍ Jamie Lee Curtis, Brad Loree, Busta Rhymes, Biarica Kajlich | 

WEB www.miramax.com | DISTRIBUCE Dimension Films/Warner Home Video 
| DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/C titulky/94 minut 


FILM: John Carpenter natočil legendární Halloween 
roku 1978 a od té doby se zdá, že se jako divá- 

ci stínu béčkového hororu nezbavíme. V posledním 
- již osmém - dílu, nazvaném vtipně H0, jsme 

si mysleli, že masový vrah Myers skončil s useknu- 
tou hlavou, ale evidentně jsme se pletli. Myers opět 
vstupuje na scénu a vraždí nevinné. Vtipné je, že se opět objevu- 

je Jamie Lee Curtis, která hrála i v Carpenterově filmu. Na rozdíl od 
série Pátek třináctého, která je ve své zrůdné imbecilitě vtipná, nemá 
Halloween: Vzkříšení takové grády, aby bavil celou hodinu a půl. 
Pakliže ale patříte mezi fanoušky gore žánru, nesmí vám film unik- 
nout. 3/10 

DISK: Béčková kvalita obrazu a dabingu (i českého) jistí béčkový záži- 
tek. Bonusy veškeré žádné, alespoň ne v redakční verzi. 2/10 


SUPERPROHNILÍ 


Ripoux 3 (Francie, 2003) | REŽIE Claude Zidi | 

HRAJÍ Philippe Noiret, Thierry Lhermitte, Lorant Deutsch, Chloe Fipo | 
WEB www.magicbox.cz | DISTRIBUTOR Gaumont/Magic Box | 
DVD TECH 16 : 9/DD 5.1 (G), OD 5.1 (FR)/01 minut 


NEM? Přohnilí jednou = prohnilí navždy! Ve třetím 
pp MILÍ pokračování slavné akční krimikomedie Prohnilí se cesty 
sehrané policajtské dvojky z pařížského Montmartru 
znovu sbíhají. A opět jde o nesmrtelné duo ztvárně- 
né hvězdami francouzského filmu Philippem Noiretem 
a Thierrym Lhermittem, které do filmu obsadil legendár- 
ní režisér Claude Zidi. Příběh se točí kolem stárnoucího Reného (Noiret), 
který stále sází na koně v přesvědčení, že jednou musí konečně vyhrát. 
Francois se mezitím vypracoval na šéfa zvláštního policejního odděle- 
ní. Dvojice se mění v trio, když staří kolegové zatáhnou do hry o velký 
balík peněz mladého horlivého stážistu Juliena (Lorant Deutsch). A ten si 
myslí, že podstupuje jen zvláštní druh výcviku.9/10 
DISK: Film na DVD je doplněn interaktivním menu, fotogalerií a traile- 
ry. Nechybí ani zajímavý film o filmu. 6/10 


4 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 091 


NEPROMESŠKEJ ŠANCI! 


TÉMĚŘ 4 VÝTISKY 

ZDARMA 
NOVÉGENÝ 
PŘEDPLATNÉHO 


Půlroční předplatné 


„200Kč 


že x 


Roční předplatné 
2468 Kč 


Předplat si OPS?, a kromě výrazné slevu a pohodlí 
doručování magazínu získáš další a a dárek: 


Pravděpodobně 


Nejlepší dí slavné sé 


Tento měsíc získávají noví předplatitelé 


OPS? atraktivní dárek: 


kontakt 


firma 

jméno a příjmení 
ulice, číslo 

psč | obec 

ičo 


dič 


číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol 
telefon | fax 


e-mail 


datum | podpis 


Objednávám od čísla pí počet | ksod každého 


o Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky, 


pouze e00 Kč za výfisk OPSe s IVO 


Jedna ze svělov 
každého f 


O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
12 čísel za 2400 Kč + dárky zdarma 
(roční předplatné časopisu Level Mini) 


DI ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2700 Kč 


O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
6 čísel za 1200Kč + dárky zdarma 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini) 

[ PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1350 Kč 


O ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
3 čísla za 600 Kč + dárky zdarma 
(čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) 
[1 ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENÉ: 675 Kč 


BONUS (zvolte pouze jednu možnost) 


O Bezbonusu 
O Jiné (napište číslo hry) 


Způsob platby 


o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 


kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 


o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 


dplatitel 
dýnovýi stávající pře 

s dokoupit Si Z této 
nabídku jednu hru za mimořádně 


výhodnou cenu. 


1) KLLEUNÉ 
ion ©. é 
Junamická akce 


S hra pro Pl aus 
benůý slul, c 
2.) RATCHET AND CLANK 3 


ašinových akcí. Tak intenzivní zážitek vám 
neposkytne žádná z tzv. „seriózních her! 
3.) JAK 3 

2 jch aktivit. Vše 
Š iny ažn U a bojovku. 
4.) GRAN TURISMO 3 
jpradávanějších her pro PlauStalion c je rájem 
ka rychlých kol, Desku hodin jakostní zábavy 
zaručenu bo? 


5.) FINAL ollanddky X 


ika, v 


JVal a 


6.) TEKKEN a še 
ámých postav ď 

JC Jj ednomu 

ských dí úchánků 


„A THS IS OTP ANN pon 


8.) KINGDOM HEARTS 


Hisnegovka nebo 


PlayStation.C © < 


UITH NET PLAY 


© Roční na 12 výtisků 3720 Sk 
© Roční doporučeně 4032 Sk 
© Půiroční na 6 výtisků 1860 Sk 
© Půlroční doporučeně 2016 Sk 
© Čtvrtletní na 3 výtisky 930 Sk 
© čtvrtletní doporučeně 1008 Sk 


Jednotná cena 
za hru = 
. titele 
pro předplahiee 
pouze M9 Kč 
(běžně 593 Kč) 


Způsob platby 
Poštovní poukázkou H. 


(© Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
na shora uvedenou adresu. 


Objednávka v SR prostredníctvom SMS: 

Pošlite správu s textom OBJ na 0907 680 680 a vyplňte 
obratom zaslaný objednávkový formulár. Vaše údaje 
potom zadajte medzi čiarky a odošlite spát 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte, 


na 0907 680 680. 
ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, Cena SMS podla bežného tarifu Vášho operátora 
e-mail: abonence.ops2Gvogelburda.cz Kódy predplatného 
SR - na tel,: (+420 02) 4445 4628, 
e-mail; magnet©press.sk, : 
nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 PlayStation2 


e-mail:predpiatneGabompkapa.sk 
Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


ročné 3 720,- Sk, kód 34731 
polročné 1 860,- Sk, kód 34732 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 


štvročné 930,- Sk, kód 34734 


(3) 
HALO HE 
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EeySanRNé 


= UE 78 


HER V RECENZI 


První ročník svého působení 
0PS2 zakončil ve stylu městské 
akce. Firma Sony si už v přípa- 
dě úspěchu GTA III stačila uvě- 

domit, jak perspektivní žánr simulace kri- 

minálníkova života v ulicích měst 

představuje, a právě v prosinci roku 2002 

dotáhla do konce super ambiciózní projekt 

The Getavvay, který odvážně postavila do 

konkurence nedávno vydaného Vice City. 

Z dnešní perspektivy je jasné, že londýnská 

historka z podsvětí neměla proti veledílu 

Rockstaru příliš velkou naději, ale to 

v žádném případě nesnižuje úspěch, kte- 

rého bylo ve studiu Soho dosaženo. The 

Getavway nabídl důraz na sílu hrubozrnné- 

ho příběhu a dokonalý model reálně exis- 

tujícího města. Technicky šlo o průkopnic- 
ký počin, ale ukázalo se, že realismus 
lokace může být v případě městské akce 


poznatek zvýraznila o rok později hra True 
Crime s obřím modelem skutečného Los 
Angeles. Londýn je pro turistu nádherné 
město, pro účely videohry však často nudí 
stejnotvárnou architekturou činžovních 
domů a pravidelných ulic. Přesto lze, ales- 
poň v evropských poměrech, považovat 
novou hru roku 2002 hned po Vice City. 
Městské akce se staly žánrem číslo jedna, 
a tak jsme chytili příležitost za pačesy 
a oběma zmíněným hrám věnovali v de- 
sátém vydání 0PS2 značný prostor. 
Bilanční charakter posledního měsíce 
roku jen podtrhlo zahájení prvního roční- 
ku tradiční ankety o nejlepší hru roku, kde 
jsme poprvé vsadili na princip nominace 
všech titulů, které v daném období získali 
hodnocení 8/10 a výše. Pokračování toho- 
to napínavého příběhu vás samozřejmě 
čeká již brzy, už za měsíc. A tentokrát pře- 
dem o vítězi rozhodnuto určitě není. 


Stroj času: 
prosinec 2002 


O ČEM SE MLUVÍ 


STE VYVOJ PAZ KOA PAL KAKOKO7 


TROCHU JINÝ 
LOVEC ODMĚN 


Ve sloupku „0 čem se mluví“ je otázkou dne příliš drahý 
vývoj her pro PS2. Prý to povede ke vzniku méně originál- 
ních her a sázkám na licencovanou jistotu. No, těžko říct, 
zda měl autor pravdu, ale bezpečně víme, že teďka se 
diskutuje o příliš drahém vývoji na PS3. 


SOUARE ENIX. 
presents 


Sguare a Enix jednou jsou! Dneska nám to přijde normál- 
ní, ale před třemi roky to bylo skoro nemyslitelné. Dva 
japonští giganti a největší rivalové se spojili a vytvořili 
erpégéčkový super monopol, pod jehož křídly se vejde jak 
Dragon Ouest tak Final Fantasy. 


i 
: 
E 
Já 
Jš 
E 


Pravidelní čtenáři si už zvykli, že čas od času máme slabost 
pro pubertální fórky a naučili se to tolerovat. Ukázkovým 

příkladem byl tento článek, ve kterém jsme si vyfantazíro- 
vali obálky PS2 her s nevhodnými „celebritami“. 
Zde například Veronika Žilková a doktor Mengele. 


094 PlayStation.c orFiciáLní magazín-cz 


To už musí být nějaká hra, abychom se k ní vraceli po 
recenzi velkým tématickým článkem. Návrat do Vice City 
měl za účel upozornit na delikátní bonusy a nepovinné 
libůstky, jimiž je tato hra prošpikovaná. Vlastně by se o ní 
dal udělat celý časopis... 


V rámci rubriky „Werbung“ se objevila tato vtipná reklama 
na hru Ty: The Tasmanian Tiger. Australský plošinový 
hrdina zmlátil (rashe, Spyra a Sonica. Bohužel, ve skuteč- 
nosti tomu bylo přesně naopak. Ty zmizel v propadlišti 
dějin, zatímco všichnti ostatní zůstávají ve zlatém fondu. 


SUPERMAN: 
SHADOW OF APOKOLIPS 


je podtuk, M použ 


né rogm OPORÍ rOMECE 


Z bohaté nabídky čtyřiadvaceti recenzí jsme si vzpomněli 
na Superman: Shadow Of Akropolis, jenž si s přimhouře- 
nýma očima odnesl 5/10. Minule jsme psali o Superman 
Returns. Dočká se ocelový muž konečně hry, kterou si 

zaslouží? Zatím to velká sláva tedy nebyla. 


(ee Raf OPR CE 


Takhle vypadal virtuální pohár prvního ročníku ankety Hra 
roku. Vytvořili ho šikovní hrnčířové z DTP oddělení. Grafiku 
0PS2 naposledy tvořilo studio Cinemax, kterému tímto 
posíláme vzdušné polibky. Od následujícího čísla přešel 
závazek na interní tým, se kterým sdílíme kancelář. 


Z dnešního pohledu je The Getaway jedna z těch her, které 
se svezly na vlně G7A, ale na rozdíl od mnoha klonů nabí- 
dl skutečně originální pojetí a obdivuhodný technický 
počin. Že z hlediska uživatelské přívětivosti měl celkem 
vážné nedostatky, bylo vyváženo novátorským přístupem. 


Pozvánka k boji! OPS2 se na sklonku roku stal spolupořa- 
datelem českého turnaje železné pěsti ve hře Tekken 4. 

0 pár měsíců později byl korunován král (favorizovaný 
J-Kob) v jehož doprovodu jsme se podívali na evropské 
finále. Zrovna nedávno jsme na to vzpomínali... 


Klub Manchester United je ve světě známý jako Red Devils (Rudí ďáblové), dvou nejlepších výsledků v historii 


však dosáhl v královské modré. 


Klub Manchester United nosil tuto barvu, kduž Matt Busbu získal svoji první trofej jako manažer vítězstvím 
nad Blackpoolem 4 : 2 v impozantním finále FA poháru 1948 ve Wembleu. Přesně o dvě desetiletí později bul 
klub na stejném stadionu opět v modré, kduž se stal prvním anglickým klubem, který vyhrál Evropský pohár, 
a to porážkou Benfiku 4 : | po prodloužení. 


Klub bul zformován železničními dělníku v roce I878 a původně se jmenoval Newton Heath. Jméno změnil 
na Manchester United v roce I9O?. Počátkem dvacátého století Ernest Mangnall dovedl klub k dvěma ligovým 


titulům a k FA poháru. 


Po dlouhém neplodném období se klubu vrátila síla příchodem Matta Busbuho v roce I945. V průběhu čtvrtstoletí, 


které následovalo, tento Skot vytvořil z klubu dlobální velmoc, kterou je v dnešní době a která vyprodukovala takové 
legendu, jako jsou Duncan Edwards, George Best a Denis Law; klub získal pět ligových titulů, dva FA poháru 


a Evropský pohár. 


Busbuy překonal mnichovskou leteckou katastrofu v roce 958, při které zahunulo jeho osm hráčů. 
Katastrofa vyvolala pro klub vlnu sumpatie a sir Bobby Charlton k tomu řekl: "Dříve jsme buli jen klub 


Manchesteru, poté jsme se stali klubem všech." 


V roce I970 Busbuy odešel do důchodu a sláva klubu relativně poklesla — na jednu sezonu dokonce sestoupil 
do druhé ligu. V průběhu sedmdesátých a osmdesátých let však zůstal nejvíce podporovaným britským klubem. 


Sir Alex Ferguson od svého jmenování v roce I986 předsedal klubu v jeho nejúspěšnějším období, dovedl jej 
k neuvěřitelným osmi ligovým titulům, pěti FA pohárům, jednomu vítězství v Lize mistrů, jednomu Poháru vítězů 
pohárů a k Uigovému poháru. Jeho největším úspěchem bula sezona 1998 — 1999, kdy klub získal historický 


"treble". 


Nuní se zdá, že s mladistvou dokonalostí Wauna Rooneuho a Cristiana Ronalda je klub opět na začátku 


dalšího vzrušujícího období. 


Je ironií, že modrá barva historicku znamenala úspěch pro tým, který hraje v červené. 


Venkovní dres v královské modré bude tým nosit dvě sezonu (2005 — 2007). Dres má červený lem na límci, 


manžetách, trenýrkách a podkolenkách a sumbolizuje tak "původní" barvu klubu. 


Tričko a trenku jsou vyrobeny z pružné lehké tkaninu s posunutými ramenními švy a doplňkovými pružnými 


dílci na rukávech a na límci trička, aby se zvýšilo pohodlí a volnost pohubu. 


V důležitých částech dresu (jako je podpaží a límec, dále klín na trenýrkách, nárt a lýtko podkolenek) jsou 


umístěny síťované větrací dílce, které regulují teplotu a brání nahromadění tepla. 


Ploché švy předchází odírání pokožku a zvušují pohodlí hráče, zatímco podkolenky a trenýrky mají úpravu 


DWR, která zabraňuje pohlcování potu a deště. 


Vánoční soutěž 


s NIKE 


nikefootball.com 


Za kterou fotbalovou reprezentaci hraje v současnosti 
Cristiano Ronaldo? 


A) Za, Spanélsko. 


B) Za p ajgako b 


O Zált 


I 
8 


-0 
„ čel 


1 


hi / 


I. — 18. cena: fotbalový dres Manchester United 
19. — 30. cena: © filmy na DVD 


Za x dosaďte písmeno zvolené odpovědi. Slovo Vogel oddělte od příznaku 
Ronaldo mezerou. Příznak Ronaldo, odpověď na otázku a kontaktní informace 


Výsledky najdete již 9. ledna 2006 na stránkách W vvvv.level.cz 


Pošlete nám SMS na číslo 9000109, a to ve tvaru 


Vogel Ronaldo*x* Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC. 


oddělte hvězdičkou podle vzoru. 


Cena odchozí zprávy je 9 Kč včetně DPH. 
SMS poskutuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: + 420 284 820 470. 


Uzávěrka soutěže je 3I. le. 2005 


WDP XS 
jé 


VAŠE RECENZE: 


WRC 4: 10/10 
Ta nova serie 1600 jo super ale 
ma zvuk jako krava a jede jak 
lenochod 

Jirka „English“ Šimůnek 


CONFLICT: GLOBAL STORM: 
10/10 
Je tam taky naka mise z cr?tre- 
ba zatceni radovana k.,zatah 
na czech-tek,neonacisticka 
svatba... 

Petr Hájek 


RATCHET 8 CLANK 2: 9/10 
NIKDY JSEM RATCHETA NEVIDEL 
ALE HNED JSEM SI Z NEJ SEDNUL 
NA PR*EL. 

Patrik Pajer 


0PS2: 10/10 
DIKY ZA ZVEREJNENÍ RECENZE 
ALE JSEM PIKOUS BEZ HACKU 
NA KONCI! 
Honza „Snake“ Pikous 


Resident Evil 4: 10/10 
Proste kolosalne grandiozne 
hypermegagiga ultra mons- 
trozni hra. 

Jan „Lamovník“ Hazuka 


Fahrenheit: 10/10 

Dekuji OuanticDreamu za tento 
interaktivní pribeh. Konecne 
zas jednou neco originalniho! 
Ondřej „Digi“ Najman 


SMS MĚSÍCE: 


RESIDENT EVIL 4: 10/10 
Cetl jsem,videl jsem,zkusil 
jsem,podlehl jsem,koupil 
jsem,stastny jsem. 

Honza „Sleepy“ Volf 


SPARTAN TOTAL WARRIOR: 
7110 
HELE, A BUDOU MIT SPARTANI 
OFICIALNI LICENCE? 

Jiří „Mory“ Morávek 


KING KONG: 9/10 

Proste mi chybi pohled z druhe 

osoby. Ja chci videt jak me ten 

jester okusuje a ne dychat jeho 

puch z tlamy.0PS2=VIC A VIC 
Michal Kraft 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2(Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 - informace na protější stránce 


DOPISY 


ŠKRTY VE STRÁNKOVÉM ROZPOČTU 0PS2 


Píšu ohledně připomínek k vašemu/našemu časopisu 
1. Proč roztahujete Obsah časopisu na 2 stránky, to vážně nechápu, já nepotřebu- 
ju ani 12? 

Dvoustránkový obsah je zaveden na místo ukončené (a poměrně neoblíbené) 
rubriky Otvírák. Jsme toho názoru, že je důležité mít přehledný a úplný orientační 
nástroj, zejména má-li čtenář ve zvyku archivovat si stará čísla. 

2. Obsah dema by stačil též na půl stránky, bez obalu na DVD. 

Obsah dema byl původně na čtyři až pět stran, posléze ještě nedávno na 
dvoustraně. Nyní je na minimálním prostoru, který bychom si už netroufa- 

li zmenšovat. Vystřihovací obal na DVD využívá značná část čtenářů (opět užitečné 
z hlediska archivace disků) a rozhodně se rušit nebude. 

3. Moc mě potěšilo, že jste zrušili rubriku Hudba, byla k ničemu!!! 

Je sice pravda, že na PS2 si lze přehrávat i audio CD, ale z různých anket jsme 
zjistili, že tuto funkci čtenáři využívají minimálně. Zato filmy na DVD si pouště- 
jí dosti často. 

4. Prosím o to, abyste dávali do každého čísla prodejnostní žebříček alespoň 
u nás v Čechách, neříkejte, že malé místečko se nenajde. Kdybyste neroztahovali 
obrázky na celou stranu (zvláště teď, v předvánočním období). 

Dobrá připomínka. Občas nám žebříčky vypadly z důvodu umístění inzerá- 
tů objednaných na poslední chvíli. V tomto čísle jsou zpátky a budeme se snažit 
vždy pro ně najít místečko v TNT. 

5. Co bude v příštím čísle, taky nemusíte roztahovat na 2 stránky, stačí i půl. 
Upoutávka na příští číslo se roztahuje na dvoustránku pouze v případě, že 
není vnitřní strana obálky obsazena reklamou. Rozhodně to není na úkor redakč- 

ního obsahu. 

To je vše. Asi chápete, o co mi jde. U spousty skvělých her napíšete tak malé 
recenze a u některých kravin zbytečně plýtváte místem (i kdyby na celé stránce bylo 
třeba jen 10 obrázků ze hry, furt je to lepší než obrázek přes celou stranu, který 
není screenshot). 

Snad nejen vás potěší, že jsme se na základě oblíbenosti rubriky recenzí (letos 
předstihla v oblíbenosti TNT) rozhodli ji rozšířit. Recenze budou v průměru rozsáh- 
lejší a celá rubrika zabere více stran. 

Mějte se super. Už jsem moc zvědavej na nový 0PS2 po Novém roce (bez DVD by 
byl super, kdybych si mohl vybrat podle obsahu DVD, zda ho chci, či ne). 

Tomáš.K 


Grafika je stará jak Metuzalém 2. Fyzický engine je na úrovni Pac-Mana a hlavně, 
jak se může hrou desetiletí stát GTA San Andreas, když před 10 lety teprve vznikal 
GTA IIR! Horký kandidát je Metal Gear Solid a žádnej pitomej San Andreas. 

Snake 
Hra desetiletí byla anketa čtenářská, nikoli redakční, proto byste se měl zeptat 
spíše těch devíti set dvanácti lidí, kteří San Andreas dali svůj hlas, a zajistili jí tak 
drtivé vítězství. Ale aby bylo jasno, s názorem této většiny nemáme v redakci OPS2 
žádný problém. Kvalitu hry neurčuje ani grafika ani fyzikální engine. A soudě 
podle poslední poznámky, zdá se, že jste přesně nepochopil význam sousloví „hra 
desetiletí“, Míněna je tedy nejlepší hra, která vznikla za posledních deset let pro 
PlayStation, PlayStation 2 nebo PSP — čili v rozmezí let 1995 — 2005. San Andreas 
tuto podmínku splňuje. 


TAŤKA VERSUS ÁRES 


Já si konečně koupil God Of War a poznal jsem, co je opravdová senzace. Ta grafika, 
hratelnost a originálnost boje, já nevím proč, ale nemohl jsem přestat, s bratrán- 
kem jsme se hádali, kdo teď bude hrát. Hráli jsme celej den až asi do 5 do rána. 


ZA ROVNOST POHLAVÍ! 


Patřím mezi tu polovinu lidstva, která čurá vsedě. Doufám, že se v příš- 
tím životě převtělíte do krávy, kterou sní stejní masožrouti, jako jste vy 
sami. Dokončila jsem MGS 2 za jediný den. Ke konci 
mně třeštila hlava a měla jsem dojem, že si hra se 
mnou povídá. Oči byly podlitý krví a ruce mě bole- 
ly ještě celý týden. Ale proč vám píšu. Pochopila jsem, 
že nejste čistě pánský časopis, a tak jsem vás chtě- 
la poprosit, zda byste občas nemohli zařadit taky 
obrázky provokativně oblečených 
mužů. Ty baby v plavkách mně 
už lezou krkem. 

Daniela Bartáčková 
Provokativně oblečení muži? Doufejme, že 
vám bude stačit tento ©. 


To naši šli do práce, pak jsme pařili celej den už asi jenom do 4, to na nás táta 
vylítl, seřval nás na hromádku, flákl mi PlayStationa o zeď a moje God Of War 
vyhodil z okna. Mě mohla klepnout pepka, chtěl jsem mu něco říct, ale schytal 
bych to i já. Kecám, ale určitě jste se lekli, až vám naskočila vyrážka. :-) 

Petr Hauser 
Dostal jsi nás, znělo to dost věrohodně! Chvíli jsme uvažovali, že zavoláme na 
linku důvěry... 


DVĚ ZPRÁVY, JEDNA DOBRÁ A DRUHÁ... 


Poslední číslo se vám fakt povedlo, protože na Residenta Evila 4 jsem se hroz- 
ně těšil, ale taky se stalo něco strašnýho. Co se proboha stalo s tím Metal Gear 
Solidem 4, vždyť Solid je strašně starej a sotva udrží v ruce bouchačku a navíc má 
ten hroznej knír. Stal jsem se velkým příznivcem Metal Gearu (ta trojka nemě- 

la chybu a přiznávám se vám, že u toho konce jsem i uronil slzu. Jo, Snake nebyl 
jedinej, kdo brečel, a mějte mě třeba za blázna, ale Metal Gearu 3 si vážím ještě 
o něco víc než GTA: San Andreas). Ale co to sakra provedli s tou čtyřkou, to je fakt 
záhada. Snad aspoň nebudeme hrát celou hru za Solid Snakea seniora. 

Když už jsem u týhle hry, tak se taky zmíním o PS3. Myslím, že taková PS3 
strčí do kapsy všechny PCčkáře i se všema jejich PCčkama. Celkem se mi PS3 moc 
líbí, ale ten ovladač je takovej jaksi divnej. Teď se rozhoduju, jakou gamesu si 
koupit. Samozřejmě že volba padla na Resiho 4, ale nevím, kdy vyjde, a kdyby 
vyšel později, tak jsem uvažoval o Fahreneitu, ale potom bych si musel na Resiho 
dýl počkat. Ale všude se píše, že ten Fahreneit je dobrej. Přeju mnoho úspěchů 
a ať vás kupuje stále víc čtenářů. 

Milda Bílek 
Něco mi říká, že anketa hra roku bude letos souboj mezi MGS 3, Resi 4 a GT 4. 
Takhle vyrovnanou trojici jsme tu ještě žádný rok neměli. Na kníratého Snakea 
chodí dost ohlasů, někdy negativních. Ale vsadím se, že většina změní názor, až 
tu věc uvidí na vlastní oči. )) 


cena pro příští DOPIS MĚSÍCE 


Autor příštího dopise měsíce obdrží odměnu v podo- 
bě záhadné červené krabičky, ve které nevíme co je! 
Je na ní pouze nápis: OTEVŘETE V PŘÍPADĚ NUDY 


096 PlayStation.e oFiciáLní magazín-cz 


ZÁVĚREČNÝ MIX 


PRAVIDELNÁ ŠANCE VYHRÁT NOVOU HRU 


X : 
BUZZ: HUDEBNÍ KVIZ 


Tentorkát hrajeme o pětkrát balení hry se 
čtyřmi speciálními ovladači! 


Odpovídat lze pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to ve tvaru: 

VOGEL 0UIZ46*x* Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC. 

Za x dosaďte písmenko správné odpovědi. 

Slovo VOGEL oddělte od příznaku OUIZ46 mezerou. 

Příznak OUIZ46, odpověď na otázku a kontaktní informace na sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. 


Cena odchozí zprávy je 6 Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 


Všechny screenshoty jsou zdánlivě úplně stejné, jeden se však liší v drobném detailu. Který? 
Uzávěrka tohoto kvízu: 30. ledna 2006 
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Chip je nejprodávanější profesionální 


tuzemský počítačový měsíčník 
s DVD. 


W 


no Hr F 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svěVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s 2 filmy na přiložených DVD discích. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou DVD a s plnou verzí hry. 
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Jak na digitální video a DVD 

je nový speciál o zpracování digitálního 


videa. Tipy a triky z této oblasti včetně 
softwaru na přiloženém CD. 
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speciál pocitat h 


Digitální fotografie — speciál js 
podrobný průvodce světem digitálních 
fotografi. Naučí vás efektivně upravovat 
a archivovat vaše digitální snímky. 


Duel noehovků 
Multimediální » 
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PŘÍŠTÍ ČÍSLO 


EXKLUZIVNĚ! : 
THE GODFATHER CC 


EA vstupuje na úrodnou půdu městské akce , : 
ve velkolepém zpracování Kmotra. Čtěte naše ý 
bezprostřední dojmy a rozhovor s tvůrci. 


——— 


EXKLUZIVNĚ! 
TOMB RAIDER: LEGEND . a 


Návštěvu v sídle Eidosu zúročíme podrobným „CC . © 
reportem. Článek, který by měl naznačit, jak to P | m 
dopadne s novou Larou. je -A 


EXKLUZIVNĚ! 
TOCA RACE DRIVER 3 


Zahrajeme si famózní pokračování totální 
závodní hry a spolu s profíky se podíváme, 
jak je to s jejím příslovečným realismem. 


EXKLUZIVNĚ! 
24: THE GAME 


Vývoj seriálové pecky se přiblížil 
ke konci a to bude skvělá 
příležitost podívat se na téměř 
hotový kód v rozsáhlém preview. 


DÁREK DVD 
Kniha o EEN Novoroční edice exkluzivního disku nabídne 
64 stran plná kali řadu hratelných trháků pro vaší nenasytnou 
pletních návodů na konzoli. V čele s demoverzí TOCA 3! 
nejpopulárnější hry, : 
tipů, triků a chesil PLUS! 
ZDARMA! Vše, po čem touží srdce playstationového hráče: 


nejžhavější novinky, preview, témata, recenze. 
Vše o PS2, PSP a PS3, 


Změna vyhrazena. Ale i kdyby, stejně to bude MASO! 


NEJVĚTŠÍ HITY VE VAŠEM MOBILU 


POŠLETE SMS NA ČÍSLO 


=c 
opJEDNĚJTÉ 10 


Tripping - Robbie Williams 
Precious - Depeche Mode 
Popcorn - Crazy Frog 

Tabáček 

Weekend warrior - Monkey Bussines 
All about us -Tato 

Voda živá - Aneta Langerová 

Shrek 2 


Boulevard Of Broken Dreams-Green Day 


Bittersweet Symphony 


428929 48442 
428893 45564 
428907 43401 
428597 35845 
428752 41600 
428804 35550 
427933 37933 

63187 

75515 
425013 68408 


Mono melodie objednáte za 30 Kč posláním 
SMS P OPP J00000X (kód melodie) na číslo 9000930 


Nadávání 37567 Lví řev 
Cikády 

Střelba 

Bučení krávy 
Spláchnutí WC 
Prase 
Bouračka auta 
Závodní mašina 
Kojot 


33992 Opičák 
56624 Osel 


44127 Kachna 


66124 Lodní siréna 


45645 Šílená kočka 


40321 


32497 Kokrhání kohouta 97551 
33738 Šílená ženská 
55570 Průlet stíhaček 


52541 
57444 
52082 
98924 
54399 
54372 
91081 


S TEXTEM 


MEZERA 


> 
Hung Up - Madonna 

Srdcotepec - Aneta Langerová 

Wakeme Up When SeptemberEnds- Greenday 
Run Baby Run - Garbage 

Dare Mate - Gorillaz 

Fix You - Coldplay 

Tabáček 

Hollaback girl - Gwen Stefani 

Cant Repeat - The Offspring 

Hand In My Pocket - Alanis Morissette 
1know - Vanilla Ninja 

Welcome To My Life - Simple Plan 

La Camisa Negra - Juanes 

Don't Cha - Pussycat Dolis 

+ 

Unforgettable - Ali Amiri 

Hříšná těla, křídla motýlí - Aneta langerová 
Wish You Were Here - Gabriela AI Dhábba 
> 

Dívám se. dívám - Petr Hapka 
Mašinka - Semtex 

Mevídek - Lucie 

Stín katedrál - Petr Muk 

Jóžin z bažin - Ivan Mládek 

> 

Back in the USSR - Beatles 


MEZERA" 


, KDE XXXXX JE KÓD UVEDENÝ U VYBRANÉHO OBSAHU. 


We Will rock you - Oueen 

In the End - Linkin Park 

Behind blue eye - Limp Bizkit 
Everything | Do | Do It For... - Brian Adams 
Master Of Puppets - Metalica 

Rock Is Dead - Marylin Manson 

Love Me Tender - Es Presley 


> 

Don't Cry For Me Argentina - Madonna 
Scatman - Scatman John 

Nas Nedogoňat - Tatu 

Don't stop - ATB 

Dragostea Din Tei - Ozone 

Mambo no 5 - LouBega 

Born To Make You Happy - Britney Spears 
Never Easy - Kurt Nisen 

Like A Virgin - Madonna 

God Is A DJ - Pink 


-+ 

Indiana Jones 
Krotitelé duchů 
Mrazík 

Růžový panter 
Top Gun 


OBJEDNATE: ZASÍ : 
: še NAEISTO 90005 MSÍZERÁ ÚVODE STAN 
71449 Desert rose - Sting Titanic ť 7 


Zběsilej křik 92057 Sova 
Mňoukání kočky 49769 Pes 


NEMÁTE NASTAVENÝ WAP? NEVÍTE SI RADY? 
PORADÍME NA 777 126 196 


ZO0 TYCOON 2 


i) 


fomáihromvona rodovou 


Wa 


POD 


VAR 135 NEVER BEEN 80 MU., FUN: 


80845 


KÓD 79111 


Navrhni, postav 

a spravuj vlastní 
ZO0 park v mobilní 
verzi legendární hry 
Zoo Tycoon 2. 


KÓD 90035 


> Klasická hra za 
počítače Amiga si 
konečně našla cestu 
4 zpět na výsluní! 
s Válka nikdy nebyla 
tak zábavná jako 
v Cannon Fodder. 


KÓD 61718 


Princip je 
jednoduchý 

- střílet kuličky, ale 
garantujeme, že se 
od téhle hry jen tak 
neodtrhneš! 


KÓD 60533 


Slavná RPG série 

z PC úspěšně 
dorazila i na malé 
obrazovky. Nechceš 
si ji vyzkoušet? 


KÓD 60533 


Kvalitní střílečka 

s raketkou! Exceluje 
nejen v grafice, ale 
i v počtu nepřátel 


| want it all - Oueen 


POŠLETE SMS ZA 3 KČ NA ČÍSLO 9000903 S TEXTEM OTEST, 


CARMAGEDDON 


KEM 


CHCETE BÝT MILIONÁŘEM? 


Odpovězte takto, jen 
pokud chcete. 


a dostupných zbraní. 


r 
Rychlosti —<— 


Star Wars 


MEZERA 


KÓD 58784 


Zahrajte si za Spi- 
dermana nebo jeho 
protivníka Venoma 
a ukažte New Yorku, 
že nejste žádná 
béčka. 


KÓD 29863 


Čtyři superhrdinové, 
každý s naprosto 
jinými schopnostmi, 
dohromady tvoří 
Fanastickou čtyřku, 
nejlepší super 
team... 


KÓD 38754 


Staň se Asterixem, který 
se vydává na osvobozo- 
vací akci svého přítele 
Obelixe. Rímské nepřátele 
přemůžeš nejen svou 
obratností, ale také musíš 
používat důvtip. Skvělá 
zábava pro všechny. 


KÓD 39733 


36 tratí, 3 pro- 
+ tivníci... Tvůj úkol: 
| vyhrát. A pravidla? 
ŽÁDNÁ NEJSOU! 


KÓD 22393 


Nejpopulárnější 

TV soutěž i na 
mobilu! Vyzkoušejte 
si tak své znalosti 

a pokuste se dosáh- 
nout na 10 milionů. 


kód:79110 
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FRUIT MACHINE 2 


BROD 


ZEKOD OBSAHU NEZAPO Ne 


OPP ye) OOXX (KÓD U HRY) A OVĚŘTE SI,ŽE HRA FUNGUJE NA VAŠEM TELEFONU! 
POŠLETE SMS NA ČÍSLO 9000950 S TEXTEM P,zzen OPP uzemi XXXX KDE XXXXX JE KÓD UVEDENÝ U VYBRANÉ HRY 


ULTIMATE SPIDER-MAN 


KÓD 51140 


KÓD 65439 


KÓD 22265 


Konečně jednoruký 
bandita, kterému 
nic nemusíte platit! 
Ideální na dlouhou 
chvíli při cestě 
metrem. 


KDEXXIX, 
JAMEZERY)) 


Kicn vw] 5 


POŠLETE SMS NA ČÍSLO 9000979 S TEXTEM P, OPP yezra XÁXXX KDE XXXXX JE KÓD UVEDENÝ U VYBRANÉ HRY 


KÓD 66313 KÓD 32980 


KTO 


KÓD 69594 


CT (VEE NÍ P 
fv ořil 
ZE 


JAK OBJEDNÁVAT? Pošlete SMS s textem P OPP XXXXX (pozor na mezery) na číslo 9000950 (u her v akci na 9000979), kde XXXXX je kód uvedený u vybraného obsahu. Odkaz na stáhnutí dosta 
nete zpětnou SMS. Před stáhnutím zkontrolujte, zda máte aktivovaný WAP. u java her navíc zda máte dostatek paměti v telefonu (kolem 300kB) a pro modely Siemens navíc nastaven i tzv. Java profil - pomůže vám 
infolinka operátora nebo naše HELPLINKA - 777 126 196 — po-pá, 9.00-16.00. V případě objednávky na nepodporovaný telefon vám hru zdarma vyměníme za jinou. Aktuální list podporovaných telefonů naleznete na 
www.playmobil.cz nebo pošlete SMS za 3Kč na číslo 9000903 s textem OTEST OPP XXXXX, kde XXXXX je kód uvedený u vybrané hry. Pokud chcete poslat obsah někomu jinému jako dárek, napište za objednávací kód 
číslo jeho telefonu — např. P OPP XXXXX 602XXXXXX. Cena za hry je I00Kč s DPH, ostatní obsah 50Kč s DPH. Dále platíte stažení dle vašeho WAP tarifu. Provozuje CoMoGa s.r.o, technicky zajišťuje MobilBonus s.r.o. 
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